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Второй компьютер дома 



Несмотря на то что в нашей стране 
компьютеры до сих пор имеются да- 
леко не во всех семьях, многие уже 
стали задумываться о приобретении 
второго ПК для домашнего использования. Одна 
из причин тому - необходимость обеспечения 
постоянным доступом к Интернету, обучающим 
приложениям и медиаресурсам школьников. 

К началу нового учебного года в этом номе- 
ре «Домашнего ПК» мы впервые представили 
две конфигурации ПК для учащихся стоимос- 
тью около $500. И хотя по цене данные систе- 
мы почти в полтора раза дешевле предлагае- 
мого нами ежемесячно в рубрике «Компьюте- 
ры и комплектующие» бюджетного варианта, 
вычислительной мощности такого ПК, уверены, 
будет вполне достаточно для решения всех 
задач, стоящих перед современным учащимся, 
будь то школьник или студент. Конечно, если 
вы хотите, чтобы ваш ребенок именно учился, 
а не играл на компьютере (впрочем, многие 
старые и казуальные игрушки имеют вполне 
демократичные системные требования). Хотя 
на рынке можно найти и более дешевые пред- 
ложения, вплоть до $170-200 (по данным 
гюіііпе.иа, без монитора), мы все-таки поста- 
рались собрать сбалансированную систему, 
способную выступить не только в роли «печат- 
ной машинки». 

По нашему мнению, достойной альтернативой 
подобному школьному настольному ПК вполне 
может стать бюджетный ноутбук, и, вероятно, 
именно он и окажется наиболее приемлемым 
вариантом для учащегося. Портативный компью- 
тер позволяет не привязываться к одному рабо- 
чему месту, а совершенно спокойно переме- 
щаться со своим личным ПК как дома, так и в 
учебном заведении. Не зря ведь обучающие 
системы Іпіеі Сіаззтаіе РС, о которых мы писали 
в ДПК, № 8, 2007, и проект 01.РС сделаны имен- 
но в ноутбучном формфакторе. Опять-таки, за 
столом школьник должен выполнять домашние 
задания, при этом важна правильная осанка, а 
десктоп при любом размещении занимает доста- 
точно много места. Лэптоп хотя и уступает на- 
стольному ПК в производительности, но несущес- 
твенно, а появление решений в диапазоне 
$500-600 делают его очень привлекательной 
покупкой. Вскоре на рынок выйдут и еще более 
доступные ноутбуки, вплоть до моделей стоимос- 
тью $200-300, - именно эти системы будут, как 




нам кажется, самыми востребованными в ка- 
честве школьного ПК. 

Моя дочь только перешла во второй класс, и 
хотя информатика имелась в расписании ее 
уроков уже два года, а дома она сидит за ком- 
пьютером с двухлетнего возраста, я еще не 
приобрел второй ПК. Но в моих планах бук- 
вально на следующий год обзавестись ноутбу- 
ком бюджетного класса именно для ребенка и 
объединить его с главной домашней системой 
в ѴѴі-Рі-сеть. 

Кстати, все, кто решит приобрести в качестве 
второго компьютера именно лэптоп, должны 
быть готовы к тому, что он вполне способен взять 
на себя более важную роль, чем сверхмощный 
медиаПК, уже имеющийся дома. Я подмечал уже 
не раз - именно с ноутбуком женщины и дети 
находят общий язык легче. К тому же в роли ме- 
диаплеера и точки доступа в Интернет мобиль- 
ный ПК банально удобнее. Так что это еще воп- 
рос, какой из ваших компьютеров будет первым, 
а какой вторым. 

Приятного чтения. 
Встретимся на брк.сот.иа. 
Искренне ваш Олег Данилов 
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Интегрированное 
видео для дома: 
казнить нельзя 
помиловать 

Тема интегрированного видео не поднима- 
лась в нашем журнале очень давно - раньше 
такие решения ввиду весьма ограниченного 
быстродействия и невысокой функциональ- 
ности мы не рассматривали как платформу 
для домашних систем. Однако за последнее 
время ситуация заметно изменилась в луч- 
шую сторону. 
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ѴѴСС 2007 Ущі 

Лучшие из лучших 

В конце лета киевский Украинский Дом на 
несколько дней превращается в киберспор- 
тивную мекку нашей страны. Именно в это 
время здесь традиционно проходят нацио- 
нальные финалы ѴѴогІс! СуЬег Сатез. Не стал 
исключением и 2007 год - в конце августа в 
актовом зале Украинского Дома собралось 
более полутысячи игроков и болельщиков, а в 
Интернете за самыми важными играми на- 
блюдали еще 400 зрителей. ^ *| 



Поле боя: 

тест игровых 
поверхностей 



Давно известно - основным оружием профес- 
сионального геймера является качественная 
игровая мышь. Много раз нам приходилось 
слышать, что коврики не имеют никакого зна- 
чения и приобретение дорогостоящей поверх- 
ности - пустая трата денег. Мы абсолютно 
несогласны с данным утверждением - игро- 
вой коврик является неотъемлемой составля- 




ющей победы. 
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Обзор 

менеджеров 
паролей 

Основной недостаток обычной парольной 
защиты создается, как ни банально, самими 
пользователями, которые либо придумыва- 
ют простые пароли (дни рождения, рѵѵегіу 
и пр.), либо используют один и тот же для 
нескольких (или для всех) своих аккаунтов. 
Но с другой стороны, держать в голове с 
десяток 15- и 20-символьных последователь- 
ностей весьма проблематично. 

81 




'1і 




Іпзигдепсу: 

||гп Іггіапігу СотЬаІ 

^/Ёсл|| говорить честно, то с момента релиза Наіт"- 
1 І_іте 2 стоящих модификаций для этой игры мы 
не видели. Несмотря на появление достаточно 
удобного ЗОК, разработчики дополнений с та- 
ким энтузиазмом взялись за дело, что до сих пор 
)мят нас обещаниями и новыми датами выхо- 
да. Пожалуй, единственный серьезный т_от_а1 
сопѵегзіоп-мод, увидевший свет, - ш ^% шш 
именно Іпзиг^епсу. с< | 



ОѵегІогсІ 



Повелитель людишек, покоритель гномов, унич- 
тожитель эльфов, разоритель сел, расхититель 
гробниц, похититель девиц, вызыватель огня, 
убиватель овец, находитель пивных котлов, кру- 
шитель баров, предводитель орд, вычислитель 
хорд и прочее, и прочее, и прочее - страшный 
и ужасный Темный Владыка. Зовите меня прос- 
то - Властелин. 
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Винч 

крупного ка 




В тестировании принимают участие жесткие диски 
производства Ніт_аспі ОІоЬаІ ЗЮга^е Тесппоіоёу, 
Затзипё, Зеа^аіе и ѴѴезІегп Оі^ііаі, предназначенные 
как для домашнего, так и для корпоративного исполь- 
зования. Пока готовился этот материал, лидеры индуст- 
рии успели представить первые накопители емкостью 
1 ТВ, однако в связи с их дороговизной на текущий 
момент они не являются оптимальным вариантом для 
создания персонального файлового хранилища. 




ѴАІО рекомендуе оригінальну 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵі$1а ® Ноте Ргетіит. 
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І_аипсгіег 1.5.6 

Мадіс МаіІ Мопііог 3 2.94Ы6 

78 Мах1:гіоп 2.0.2.2961 /Мах1:гіоп 
СІЭ55ІС 1.6.2.60 

МесііаСосіег 0.6.0 ВиіІсІ 3798/ 
ВиіІсІ 384 

Месііаіпто 0.7.5.1 

МрЗіад 2.39 

Ыего Сй-йѴО БреесІ 4.7.7.3 

Г\ІТР5 Упсіеіеіе 0.92 

Орега 9.22 
84 Рагіесі Мадіс 1 .8 

Рагііііоп РіпсІ & Моипт. 2.2 
84 Рагііііоп І_одіс 0.68 
81 Ра$$ѵѵогсІ Соттапсіег 2.9.3 

Ргіте95 25.4 

Ргіѵасу Мапіга 2.04 

ОІР 2005 ВиіІсІ 8030 

ОІР Іптіит ВиіІсІ 9000 Веіа 
86 Ра20ГІ_ате 1.1.5а 
78 Ресиѵа 1.03.100 

РеЫа тег 4.65 



86 РАМ ІсІІе І_Е 1.5.0 

БсгеепБгют. Сгеаіюг 2.0 
БеаМопкеу 1.1.4 
86 ЗІпесІко Вас!де$ 1 .5 Веіа 
5куре 3.5.0.202 
БтаПРТР 2.5.1 006 
78 БруЬоТ. - БеагсН & РезИ-оу 1.5.1.13 
Веха 

Біатіпа 2.5 
81 Бііску Ра$5ѵѵогсІ 3.3.1 
ЗЮгУРЬ 2.5.95 
5Т.гопдОС++ 2.05 
ТадЗсаппег 5.0.514 
ТгіипсІегЬігсІ 2.0.0.6 
ТгаШс Соипіег 1.4 
ТгіІІіап 3.1.7.0 
ІЛт.гаОетУад 1.0.5 
86 Упсіеіеге РІиз 2.91 
цТоггепт. 1 .7.2 
ѴІБИа БіагТ. Мепи 2.32 
Ѵ50 Іп$рест.ог 1.3.1 
ѴѴіпАисІіІ 2.23 
ѴѴіпРоІІ 2.0 
86 ѴѴіпЗсгаЫ.З 

ѴѴооЬіпо 1 Оізк Брасе Іпто 2.0 
ѴѴооЬіпсІ Ыеіѵѵогк Мет.ег 2.1.320 
ѴѴогкѴѴеек1.9 
ХпѴіеѵѵ 1.91.3 
ХРіге 4.7 Веіа 

О Демонстрационные 
версии 

#1 ОУО Ріррег 5.36 

#1 Ѵісіео Сопѵег1:ег 4.1 .35 



81 
81 



78 



АІ РоЬоРогт 6.9.5 

АпуОѴйНЮ 6.1.7.0 

АпуРеасІег 2.3.2 

А$гіатроо Вигпіпд БШсІіо 7.10 

аѵа$1:! Рготе$$іопаІ ЕсШоп 4.7.1029 

ВѴѴМеІег 3.1.3 

СІопеОѴО 2.9.1.2 

СІопеОѴО тоЬіІе 1.1.5.4 

СРЫСооЬ 8.0.5 

Эг.ѴѴеЬ 4.33 (с лицензионным 
ключом) 

ОѴЭРаЬ Ріаііпит 3.1.6.2 
ОѴО-ІаЬРР0 2.3 
ЕазуСй-ОА Ехт.гасЮМО.5 
ЕР Соттапсіег 6.00 
РІазИРХР 3.4.1 
СеШаІаВаскЗ.ОЗ 
НагсІ Ргіѵе Іп$рес1:ог 2.45 
НООѴгіе 3.0.146 
НурегБпар 6.21.01 
І$оВи$т.ег 2.2 

Іѵі 6 РоѵѵегТооІБ 2007 1 .7.0.405 
ОтТІіпе ЕхрІогег/Рго/Еп1:егргі$е 4.8 
Огопт. Вигпіпд КіТ. 2.3 
РаББѵѵогсІ Мападег ХР 2.2.396 
Рег$опаІ РаББѵѵогсІег 3.9.5 
РоПаЫе ОТТІіпе Вгоѵѵзег 4.8 
РоѵѵегБігір 3.75.590 
Р-5іисІіо4.0 
Ресоѵег Му РіІе$ 3.9.8 
РедіБІгу СІеап ЕхреП4.50 
Ред ОгдапІ2ег4.10 
Теіерогт. Рго/Шга 1.49 
ѴиеБсап 8.4.31 
ѴѴИегеІБІИ? 3.84 



О Что означают знаки 
«Выбор редакции» 



«Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей ценовой категории 
по параметру цена/качество или 
цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, име- 
ющий рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции: 
лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей категории по пара- 
метру качество, производительность 
или функциональность (соответствие 
потребностям целевой группы поку- 
пателей) без учета ценового факто- 
ра. Знак может получить только про- 
дукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции» 
в рубриках «Игротека» 
и «СосртѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы 
рекомендуем своим читателям. 
Игра, претендующая на приз «Игро- 
вой Оскар» в конце текущего года. 
Лучшая в своем классе программа. 




о 
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***** 




РЕДАКЦИИ 




Модель М198ѴѴА (19-) 
Модель М208ѴШ (20") 
Модель М223Ѵ^А <22") 



Монітор із ТѴ-тюнером. 



Вбудований ТѴ-тюнер, що дозволяе дивитись телепередач! як на звичайному 
телевізорі. * Висока роздільна здатність: 1630x1050 (20", 22"), 1440x900 (19"), 
• Контраст — 3000:1, • Широкий кут огляду — 170/170, * Різноманітні роз'еми для 
підключення додаткоеих пристроТв (0Ѵ0, відеомагнітофон, ігроеа приставка, тощо). 

Усі еласники техніки 13 мають право безкоштовно відвідати один з майстер-класів від СтудГі К5, 
Детальну інформацію дізнайтесь за телефоном беэкоштовноі' інформаідійноі лінй 



Іід Владою Якості 




'Оосі 



Б ез кошто в на і нфо р мацій н а л і н і я 1 3 : 8-800-303-0000 • №1р ://иа . Іде . со т 



Публикации, в которых описаны 
находящиеся на диске програм- 
мы, помечены этим знаком 



В игры, обозначенные данным 
знаком, можно сразиться на 
таігріау.сот.ца 



— 



СМОТРИ 
на диске 

V У 



^^^^^^ 

ЕЬЕСТКОМІСЗ 

ѵѵѵѵѵѵ.5апгі5ипд.иа 



Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 



Игры 

Полные версии 

Р.Е.А.Р. СотЬаІ 

Іп СиЬаІіоп 

Ш~ БсогсНесІ 30 40.1а 1 

ТА6АР:Тпе Аросаіурйс бате 
АЬоиІ РепдиіпБ 1.0 

БНагеѴѴаге 

«Анна и Уилл. Тайны времени» 
(Нісіе & Бесгег.: Тгеазиге отЧпе Аде$) 

«Пернатый нянь» (Вігсііез) 

«Джевел квест» 1 .224 ^еѵѵеі Оие$1:) 

«Гонки. Экстрим на машинках» 
(Расе Саг$.Тпе Ехттете РаІІу) 

«Фэн шуй ма-джонг» 1.1 
(Репд-5Ииі Мапрпд) 

«Цветочная долина» (РІоѵѵегу ѵаіе) 

АЬга Асасіету 

Агасіа 

ВаШезЫр 

Саріігаіізт II 

С.Н.О.5.Т. НипІег$:Тпе Наипппд 
оШа]е$т.у Мапог 

Нар НагагсІ 

Нісісіеп Ехресііпоп: Еѵеге$* 
Нот.еі'$ ^ѵѵеІБ 

Му$1:егу Р.І. -ТИе ЬоИегу Тіскег 

Ро$п 5Иор 

РісосИеІ ІпйпКу 

5т.опе от" Ое$т.іпу 

БѵѵігхпЬаІІ 

ТогіЬа$п 2.62 

ТигЬо РІ22а 

ѴѴа1:ег$саре Боіііаіге: Атегісап РаІІ$ 
2епегспі 



Демо-версии 



Веаиіу Расіогу 
йеасі В.еет"$ 

Рго Сусііпд Мападег 5еа$оп 2007 
БсаІІуѵѵад: Іп іпе І_аіг от" {пе МесІи$а 
БИегІоск НоІте$:Тпе АѵѵакепесІ 



Патчи 



«Адреналин 2: Час пик» 1 .1 .4.1 

«Вторая мировая. Издание 
второе» 1 .6.0.59 

СоттапсІ & Сопдиег 3:ТіЬегіит 
ѴѴаг5І.06 

Сотрапу от" Негое$ 1 .71 
Ое$регасіо$ 2: Соорег'5 Реѵепде 1 .01 
Те$т. йгіѵе УпИт^ес! 1.66а 



Видео 



ЕЗ - Бтоке оп Іпе ѵѵаіег 

Аде от" Етріге$ III: Тпе А$іап 
йупа$і:іе5 

АѵепсаБІ:: Рі$е отЧпе Маде 
Веаиіі^иі Каіатагі 
ВіоБпоск 

СаІІ от" Ригу 4: Мосіегп ѴѴагтаге 
Сгу$і5 

Неіідаіе: І_опсІоп 
Раде 

БітСіІу Босіеііез 
БІесІдепаттег 
5.Т.А1.К.Е.Р.: СІеаг 5ку 
Тпе Бѵѵагт 
ѴѴогІо 1 іп СопЯісІ: 

Моды для Наіт-Ше 2 

^^-134 ІпБигдепсу 1.1 Веіа 



Драйверы 

Материнские 
платы 

АТІ Саіаіуй 7.8 МоІпегЬоагсІ/ІСР 

ІпіеІ Маттіх Зіогаде Мападег 
7.6.0.1011 

ІМѴЮІАпРогсе 15.01 
І\ІѴЮІАпРогсе15.01С 
ІЧѴЮІА пТипе 5.05.47.00 

Видеокарты 

АТІ СаІаІуБІ 7.8 

ІЧѴЮІА РогсеѴѴаге 162.18 

5і5 ІІпіѴСАЗ 3.82 

Звуковые карты 

Оеаііѵе АІ_спету (Х-Рі ЕсПііоп) 
1.00.07 

РеаІІек АС97 А4.00 / 6.0.1 .6243 
РеаІІекРЮАисІіоРІ.70 

Сетевые карты 

РеаІІек І.АІЧ (РСІ) 5.671 / 6.1 04 
Реаііек І.АІЧ (РСІ-Е) 5.670 / 6.1 95 

Прочее 

АСЕІА РпузХ 7.07.24 

Прочее 

Обои от С(ЗѴѴаІІрарег$.сот 

Обои от РокесІБШсІіо 

Обои с конкурса логотипов ДПК 



о Что означают звезды в наших рейтингах 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, 
лучшее качество по всем ключевым парамет- 
рам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо справ- 
ляющийся со своими функциями, возможный 
кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым параметрам, 
со своими функциями справляется, но ничего 
выдающегося не демонстрирует. 



***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим 

качеством и/или другими параметрами. 

***** 

Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и 
ценовых диапазонах. Количество звезд присуж- 
дается с учетом параметров цена/качество, 
цена/производительность или цена/функцио- 
нальность. Рейтинг может пересматриваться - 
как снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при переходе 
продукта в более низкую ценовую категорию. 



О 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «До- 
машний ПК», составители диска и разработчики 
программных продуктов, находящихся на нем, 
не несут ответственности за те проблемы, кото- 
рые могут возникнуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала 
«Домашний ПК» не осуществляют техническое 
сопровождение и не отвечают на вопросы, свя- 
занные с функционированием программных 
продуктов, размещенных на диске. Техническая 



поддержка предоставляется соответствующими 
службами компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, прове- 
рены антивирусным ПО. 

«ДПК-ОѴЭ, сентябрь 2007» является неотъемле- 
мой составляющей журнала «Домашний ПК», № 9, 
2007 и продаже отдельно от журнала не подлежит. 

Все имущественные и авторские права на 
программные продукты, размещенные на дис- 
ке, принадлежат их собственникам. 



КИЕВ 

К$$ (044) 585-8080 
«Блиц-Информ» (044) 205-51 10 
«Всеукраинское Подписное 
Агентство» (044) 502-0222 
«ПрессЦентр» (044) 536-1 1 75 (80) 
«Саммит» (044) 254-5050 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (062)304-4158 
«Идея» (0623) 81 -0932 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (061 ) 220-0797 

ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 50-1 364 
ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Львівський кур'ер» (0322) 21-2101 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (05 12) 47-2547 

НОВАЯ КАХОВКА 

ЧП «ХутО. А.» (05549) 7-7272 

ОДЕССА 

«МиМ»(048) 777-4539 

ПОЛТАВА 

«Медиа-Новости» (0532) 50-9075 
СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 45-2424 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада $»(0542) 78-1825 
ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 

ЧЕРКАССЫ 

«Медиа-Принт» (0472) 45-31 1 3 
ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Стронгин С. Б.» (03722) 7-241 

Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с 
доставкой в почтовый ящик дома или на ра- 
боте либо с курьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодич- 
но с любого следующего месяца на срок 
от одного месяца до одного года по почте 
в любом отделении связи или у нас в изда- 
тельстве по Каталогу изданий Украины. 
С вопросами и предложениями касательно 
распространения, а также с критикой в адрес 
предприятий, занимающихся продажей и до- 
ставкой наших изданий, обращайтесь в отдел 
распространения «Издательского Дома ІТС». 
«Домашний ПК» предлагает сотрудничество 
украинским компаниям и частным лицам, 
заинтересованным в розничном распростра- 
нении журнала. Выгодные условия и цены. 
Отдел распространения: 
тел. (044) 331-0409; 331-0401 ; 496-3469 




Білыие Насолоди, 

Більше Сепіиз 




Вез* СНоісе оі 
Сотриіех Таіреі 
АѵѵагсІ 



КесІ сіоі Оеэідп 
АѵѵагсІ 



Таіѵѵал Тор 20 
СІоЬаІ ВгапсІ 



ІР Ргосіисі Оевідп 
АѵѵагсІ 



ОргоѴѴНееІ КеуЬоэгсІ 
Мои» 



КѴЕ 5Ѵ5ТЕМ СОКР. 

ѵѵѵѵѵѵ.депіизпе^сот 

ТЫ; (886) 2 2995-6645 
Рах: (886) 2 2995-4751 
е-таіі: &іт@депІшпет..сот.*ѵѵ 



Кето*е ѴѴеЬСАМ Оідііаі ОідііаІ Неаскег іРосІ Зреакег 

Сотгоі Ѵігіео РНо*о Ргате 



Доступно ѳ: 

сі а 1 а I и х Конпанія вами* 

тн Е апт о Р № т».аит.ом Телефон: (044) 490-9270 
Фате: (044) 275-9999 
Сервісний центр: (044) 248-7041 
Елекгронна пошта: йа1аіих@с1а1а1их.иа 



Ооод 
К/ Эезідп 

(ИЛ Л*АЯР г«№ 



04073, ѴкраТна. КмѴв-7Э, пр. 

Московский, 6 

Біэнес-центр "Петрівка-Центр", 

9-й поверх 

Тел.: (044} 390 5 390 

факс {044) ДО 5 391 



ѵѵѵѵѵѵ.депіи5пеі.сот 



коротко 



■ ■ Больше новостей на фк.сот.иа 

Новости 




ЬодіІесИ СогсІІе$$ 
Резкіор ѴѴаѵе 



Фантазия дизайнеров 1_о§іт_есп не 
знает границ. Чтобы убедиться в 
этом, достаточно взглянуть на 
уникальную клавиатуру из новейшего 
набора СогсІІезз Оезкіор ѴѴаѵе. Волнооб- 
разное расположение клавиш обеспечи- 
вает максимальный комфорт, а мягкая 
поверхность подставки для рук снимает 
напряжение при длительной работе. 
Мышь І_Х8 І_азег СогсІІезз Моизе не 
столь революционна, но достаточно фун- 
кциональна. Рекомендованная цена 
комплекта - $90. 



Капдиш Есо Ргіѵе 




**** 




Из множества вне- 
шних И00 разнооб- 
разнейших форм и 
расцветок, представленных 
на рынке, Капдиш Есо Огіѵе 
выделяется наличием трех- 
уровневой автоматической 
программы перехода в энер- 
госберегающий режим, ко- 
торая обеспечивает серьез- 
ную экономию электроэнер- 
гии (до 75%) и продлевает 
срок службы устройства. 
Внутри накопителя находит- 
ся 3,5-дюймовый винчестер 
емкостью до 750 СВ со ско- 
ростью вращения шпинделя 
7200 об/мин. К системе 
аппарат подключается через 
порт 115В 2.0. Стоимость 
устройства - от $95 до 350. 



с ^^^^ 



Кеурогі 



Этот небольшой гаджет 
размером с зажигалку 
является технологичной 
альтернативой традиционной 
связке ключей. В Кеурогі 
можно поместить до шести 
ключей, доступ к которым 
осуществляется с помощью 



простого выдвижного меха- 
низма. Встроенная светодиод- 
ная подсветка позволит быст- 
ро найти необходимые ключи 
в темноте, а комплектный 
РРЮ-чип не даст им безвозв- 
ратно потеряться. Жаль, но 
пока это всего лишь концепт. 
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коротко 




БагЮізк 
Оисаіі 



И" 



Что может быть общего между топ- 
ливным баком мотоцикла и флэш- 
накопителем? Внешний вид! Ком- 
пания ЗагЮізк совместно с Оисаіі Моіог- 
сусіез представила новый ІІЗВ-сІгіѵе на 
основе флэш-памяти емкостью 4 СВ, 



визуально напоминающий бак мотоцик- 
ла. Из особенностей стоит отметить нали- 
чие выдвижного механизма для 115В- 
разъема и отличную скорость чтения/ 
записи (20/20 МВрз). Рекомендованная 
цена продукта - $125. 



АСѲГ Х192ѴѴ/Х202ѴѴ/Х222ѴѴ 



Компания Асег представила 
новую линейку стильных и не- 
дорогих широкоформатных 
ЖК-дисплеев, состоящую из трех мо- 
делей - Х192ѴѴ, Х202ѴѴ и Х222ѴѴ - с 
диагональю 19, 20 и 22 дюйма соот- 
ветственно. Все они комплектуются 
матрицей ТЫ+РіІгп и имеют схожие 
характеристики: уровень контраст- 
ности 1000:1, яркости 300 кд/м 2 , 
углы обзора 160/160° (горизонталь- 
ный/вертикальный). Разрешение 
традиционно для дисплеев такого 
размера - 1440x900 у 19-дюймовых 
и 1680x1050 у 20/22-дюймовых. 
Предполагаемая стоимость монито- 
ров - от $330 до $540. 




Ріпдег Ѵеіп 

Аит.Ьепт.ісат.іоп 

Реѵісе 



Новый биометрический сканер от 
компании Ніт_аспі позволяет защи- 
тить ПК от несанкционированного 
доступа, причем абсолютно надежно. Доста- 
точно лишь подключить устройство к ком- 
пьютеру через порт 115В (от которого оно и 
питается) и настроить соответствующее ПО. 
Гарантия безопасности обеспечивается тем, 
что Ріп^ег Ѵеіп Аиіпепіісаііоп Оеѵісе скани- 
рует не отпечаток пальца, а рисунок вен 
внутри него, что практически невозможно 
подделать. Данных о цене пока нет. 





І2АР 



Проблема «худосочного» да еще и 
несъемного аккумулятора іРпопе 
теперь может быть успешно решена 
благодаря І2АР. Устройство представляет 
собой компактный крэдл со встроенной 
литий-ионной батареей повышенной емкос- 
ти (в четыре раза мощнее, чем у іРпопе), 
рассчитанной на 1000 циклов перезарядки. 
Вдали от розеток данный аксессуар может 
до трех раз «насытить» іРпопе от собствен- 
ного аккумулятора, а от электрической сети 
это происходит быстрее, чем при использо- 
вании комплектной зарядки. Обойдется 
І2АР поклонникам іРпопе в $80. 
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коротко 



ВиНаІо 
ѴѴі-Рі Саги 



Оказывается, и для , 
консолей существу- 
ет беспроводная 
точка доступа - это ѴѴі-Рі 
Сатег (ѴѴСА-С) от компа- 
нии ВитТаІо. Новинка ком- 
пактна (100x101x20 мм, 
вес - 125 г), не требует 
никакой настройки и под- 
держивает работу с такими 
приставками, как 
РІауЗІаІіоп 3, ІЧіпІепсІо 05 
и Р5Р. Безопасность соеди- 
нения обеспечивается 
технологией А055. Ожидае- 
мая цена продукта - $50. 



Арріе іМас 



Батзішд 
55700 



В концептуальном уст- 
ройстве 55700 реали- 
зована идея объеди- 
нения цифровой камеры и 
фоторамки. Действительно, 
зачем камере пылиться в 
шкафу, если можно исполь- 
зовать ее для постоянной 
демонстрации отснятых фо- 
то? Ведь достаточно лишь 
извлечь упор и развернуть 
дисплей. Предполагается, 
что аппарат будет укомплек- 
тован 7,3-мегапиксельной 
матрицей. 




Давно ожидаемое обнов- 
ление серии компьюте- 
ров Арріе іМас сверши- 
лось. Пользователям предлага- 
ются четыре новые модели с 
дисплеями диагональю 20 и 
24 дюйма. Изменились и ди- 
зайн, и начинка устройства. 
Так, передняя панель монобло- 
ка «ПК+дисплей» теперь выпол- 
нена из стекла и анодирован- 
ного алюминия, последний 
использован и в отделке стиль- 
ной тонкой (8 мм) клавиатуры. 
Внутри новых іМас: процессор 
Іпіеі Соге 2 Оио (2/2,4 ѲНі)/ 
Соге 2 Ехігете, до 2 СВ памя- 
ти, НЮЭ емкостью 250- 
500 СВ, пишущий привод 0\Ю, 
видео АТІ Расіеоп НЮ 2400 ХТ 
(128 МВ)/НЮ 2600 Рго 
(256 МВ), модули ѴѴІ-РІ 
(802.1ІП) и Віиеіооіп 2.0. 
Стоимость обновленных 
іМас - от $1200 до $2400. 




І.одііесІі 
ѴХ Ыапо 



Отличный лазерный сен- 
сор (800 сірі), функцио- 
нальное колесо прокрут- 
ки, выполненное по технологии 
МісгоСеаг Ргесізіоп, и сверхми- 
ниатюрный приемник (2,4 СНг) - 



вот визитная карточка новой 
мыши 1_о§іт_есп ѴХ №по, ориен- 
тированной на применение с 
ноутбуками. Устройство питается 
от двух батареек ААА. Ожидае- 
мая стоимость Ыапо - $70. 
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ПІ 



ЗВ'ЯЗОК НОВОГО ПОКОЛІННЯ 36 




3 новим 

Інтернет-роком! 



ЕННЯ НА РІК - 



М0Т0КА2К ѴЗс У ПОДАРУНОК 



(за умови підключення, варл'сть телефону становить 1 грн.) 



Хочеш протестувати ЗС-зв'язокі випробувати 
якість послуг просто у себе вдома або 
дізнатись більше про РЕОРІ_Епет. - дзвони 



8 800 30 303 30 

(безкоштовно зі стаціонарних телефонів в Украіні, цілодобово) 

ѵѵѵѵѵѵ.реоріепеі.иа 




РЕОРЬЕ 




БОЛЮДИХОЧУТЬ 



Новий рік з подарунками від РЕОРЬЕпе! розпочинаеться вже зараз! 
Просто підключіться до кращого безпровідного Інтернету від РЕОРЬЕпе* 
і отримайте у подарунок (за умови підключення, варл'сть телефону становить 1 грн.) 
ЗС-телефон М0Т0КА2К ѴЗс та переваги зв'язку нового покоління: 

• найякісніший голосовий зв'язок, 

• високошвидкісний безпровідний Інтернет на середній швидкосгі 400 Кбіт/с. 

Умови акціі' - в магазинах РЕ0РІ_Епе1:та наших дилерів або за телефоном 8 800 30 303 30 (безкоштовно зі стаціонарних 
телефонів в УкраТні, цілодобово) та на сайті ѵѵѵѵѵѵ.реоріепеі.иа. 



коротко 



І_епоѵо 

5ирегСотрит.ег 



Одна из известнейших 
команд Формулы 1 - 
АТ&Т ѴѴіІІіатз - получила 
от своего спонсора І_епоѵо новый 
суперкомпьютер, который по 
быстродействию в четыре раза 
превосходит предшественника. 
Аппарат выполнен по кластерной 



технологии (несколько серверов 
объединяются в один массив) и 
способен обрабатывать 8 трлн 
операций с плавающей запятой 
в секунду. Задача данного супер- 
компьютера: проведение расче- 
тов аэродинамики гоночного 
болида. 





И" 



^^^^ 



іІесИ МХ Аі 



Без лишней шумихи 
компания І_оёіІесп 
представила І_о§іт_есп 
МХ Аіг: революционную лазер- 
ную мышь, способную работать 
как на столе, так и в воздухе. 
Технология Ргеезрасе Моііоп 
Зепзіп^ обеспечивает точную 
навигацию и максимум удобства 
при использовании устройства в 
30-режиме. Например, в про- 
граммных плеерах плавное пере- 
мещение мыши по горизонтали в 



Веікіп N1 Ѵізіоп 

ѴѴІГѲІѲ55 




воздухе регулирует громкость, 
круговое движение обеспечива- 
ет пропуск композиции и т. д. 
Взаимодействие с ПК осуществля- 
ется посредством радиоканала 
(2,4 ѲН2). Цена І_оёіІесп МХ Аіг 
достаточно высока - $150. 



Беспроводной маршрутиза- 
тор от Веікіп, предназна- 
ченный для домашнего 
использования, необычен тем, 
что имеет стильный дизайн и 
крупный ЖК-дисплей для отобра- 
жения служебной информации. 
Аппарат включает 4 порта І_АІ\І, 
отдельный разъем для соедине- 
ния с Интернетом и три антенны, 
которые теоретически должны 
обеспечивать скорость передачи 
данных до 300 МЬрз. Поддержи- 
ваются основные стандарты ѴѴі-Рі 
(802.11Ь/8/п сІгаП 2.01) и необ- 
ходимые протоколы шифрова- 
ния. Рекомендуемая цена уст- 
ройства - $200. 




5опу Егісббоп 

ѴѴаІсН МВѴѴ 150 

Нехарактерный для Зопу Егісззоп 
продукт - наручные часы с 
модулем ВІиеІооІИ - станут 
прекрасным компаньоном для вашего 
мобильного телефона. Во время звонка 
часы вибрируют и выводят на неболь- 
шом ОІ_ЕО-дисплее информацию о 
звонящем, а при прослушивании музы- 
ки позволяют управлять плеером теле- 
фона. За стильность придется платить, и 
не мало, - цена часов около $400. 




Затзипд ЗупсМазіег 
225Ш/Ѵ 



5упсМазт_ег 2251ІѴѴ является 
первым монитором, полно- 
стью соответствующим кон- 
цепции объединенных коммуни- 
каций (ІІпіт_есІ Соттипісаііоп), 
представленной Місгозотт. весной 
этого года. У дисплея есть все, что 
требуется для успешного прове- 
дения видеоконференций: 2-ме- 
гапиксельная ѴѴеЬ-камера, мик- 
рофон и большой экран диагона- 
лью 22 дюйма (разрешение 
1680x1050, яркость 300 кд/м 2 , 
контрастность 700:1, время 
отклика 5 мс, углы обзора 
170/160°). Анонсированная 
стоимость монитора - $550. 
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тгапвсепсі 

Ехсеесііпд Уоиг Ехресізііопз 





Т.50ПІС 820 

Тгапзсепй ~П5опіс" м 820 це передовий МРЗ плеер, розроблений для 
програвання музики та перегляду фото та відео, Він оснащений 
яскравим 1.5- дюймовим екраном ЗирегСоІог ОІ.Е0 та мае 
додаткові можливості, Тзопіс™ 820 це ідеальний МРЗ плеер для 
людей, що прагнуть відмінноТ якості, не покладаючись на 
випадок . НаразІ доступні моделі з 2Г6 (білі) та 40В (чорні). 




иеШаггГ 



^ІРІазН ѴЗегіев 



тісгоЗО" 




С7 Ь 



Еко1ис*ез Т.зопіс^ Ѳ20, * РІеэве зее ѴѴагталІу Сагй Іот йеізііз впй Іітіівііопз. 



ІІіІ- 



АиіНогігесІ ОізіпЬиІогс А&ЛІ& 



ТвІ : (044) 455-44-1 1 
ітгаг((еі©а5Ім.іда 



ТесЬпоРагк 

Тв1;<044№94-?5-15 
■ва Ів б@ I есгі п ора гк. ив 
ѵі-л"л.(есгігю[>агк на 



Юг-Контра кт 

Тед,- {0*4) 247-67-92, 247-67-05 
5Іаѵа.т@уцдетпіівЕ±сспі.ііа 







шт 

















ѵѵѵѵѵѵ.ІгаоБсепсІиБа.сот 



О Ггапѵхн^ 2С07. АІ пдНІі пзегьф) ТіагещспсІ огкі Тіяпвспггі Ьдо лш годвЗогосі ЕпнЭнпшкз сУТгагосппй Тгаляосггі пысплы №л пдМ Ѵ> сНагдо. «ЛсЩ лсьег рпэсклЗ сЛсппдх сг кр циГи^іІі дга АІ пРнзт рпхілая, Ьгопі гатпх. ехтряпу гитсв лпй одп лга ІтйогглгЬя Ы Втп» п^рос&л ситогз. 



ХардѴѴдГе на первый взгляд 



ХардѴѴаге 




іКіѵег 

Т60 



Цена - $95 



Продукт предоставлен 

ІТКОМ, 

м/ѵѵѵ.іікот.сот.иа 

Объем памяти 

1 СВ 

Поддерживаемые 
форматы 

МРЗ,ѴѴМА, 066, А5Г 
Дополнительные функции 
РМ-тюнер, диктофон 
Питание 

ІхААА 

Интерфейс 

тіпі-О 



вердикт 



***** 



Тяга инженеров іРіѵег к треугольным фор- 
мам приводит к появлению все новых моде- 
лей, в которых узнается традиционный про- 
филь. Т60, помимо этого, имеет забавный 
ребристый корпус и единственный мини- 
джойстик в виде небольшого шарика. Ма- 
ленький цветной С5ТІ\І-экран поначалу может 
показаться неинформативным, однако его 
качества и разрешения 64x128 вполне хва- 
тает для отображения графического меню. 

Внутренняя начинка флэш-плеера стандарт- 
на для данного класса устройств: диктофон 
(работающий со встроенным микрофоном), 
отличный РМ-тюнер (легко принимающий 
большинство доступных радиостанций), про- 
игрыватель с поддержкой нескольких популяр- 
ных форматов. Жаль, конечно, что среди них 
нет ни одного Іоззіезз-кодека, однако устройс- 
тву с таким объемом памяти он и не нужен. 

Интерфейс и навигация вполне интуитив- 
ны, и изучение меню занимает несколько 
минут. После этого пользователь легко смо- 
жет настраивать четырехполосный эквалай- 
зер и изменять параметры 5Р5 ѴѴОѴѴ, а так- 
же переключаться между режимами. 



ЗА 

Симпатичный дизайн; приличное качество 
звучания; удобное управление; неплохой 
РМ-тюнер 



Сгеаііѵе 

Ыѵе! Сат Орііа АР 



Цена - $98 

Продукт предоставлен 

«Евро Плюс», 
ѵѵѵѵѵѵ.еріііз.кіеѵ.ііа 

Матрица 

СМ05 

Количество пикселов 

2 млн 

Интерфейс 

115В 2.0 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 



вердикт 



***** 



Компания Сгеаііѵе продолжает совершенство- 
вать свои ѴѴеЬ-камеры, и следующим шагом 
стала модель Орііа АР, имеющая 2-мегапик- 
сельный сенсор и систему автоматической фо- 
кусировки. 

Внешне устройство напоминает аналогичные 
продукты Сгеаііѵе - та же цилиндрическая ка- 
мера и пружинный механизм, позволяющий 
устанавливать модель как на ЭЛТ-мониторы, так 
и на І_СО. Благодаря шаровому креплению на- 
правление немного регулируется по горизонта- 
ли, а по вертикальной оси Орііа АР вращается 
более чем на 180°. 

После установки ПО Орііа АР превращается в 
комбайн, способный выполнять самые разно- 
образные задачи, от серьезных до развлека- 
тельных. К первым отнесем тоііоп саріиге и 
запись видео с разрешением до 1600x1200, 
удаленное наблюдение за компьютером. А во 
время шумной вечеринки немало смеха вызо- 
вет применение дополнительных спецэффектов, 
накладываемых в реальном времени на лица 
людей. Что касается производительности, то в 
ѴігІиаЮиЬМос! камера показала при захвате 
видеоизображения лишь 15 1рз. 

ЗА 

Качество изображения; дополнительное ПО 
и гарнитура 

ПРОТИВ 

Высокая стоимость 
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на первый взгляд 




МІСГОБОТ*! 

Кесіиза 



Цена - 457 грн 

Продукт предоставлен 

ЕКС, ѵѵѵѵѵѵ.егс.иа 



Подключение к ПК 

Ц5В 

Количество клавиш 

114 + 2]*од-сІіаІ 



вердикт 



***** 



Клавиатура Ресіиза - второй продукт совмес- 
тной работы МісгозоТт. и Рагег (первым была 
мышь НаЬи). Стильный черный корпус с под- 
светкой синего цвета говорит об игровом 
предназначении данной модели, а 17 про- 
граммируемых кнопок лишь подтверждают 
этот факт. Кроме того, по краям клавиатуры 
расположены два регулятора с вращением 
на 360°. Верхняя часть полностью занята 
тонированной пластиковой накладкой с лого- 
типом Мі егозой, через которую просвечива- 
ются индикаторы включения І\ІитІ_оск, 
5сгІ_оск и Сарз І_оск. Под ладонями находится 
съемная панель, обтянутая мягкой резиной - 
это нововведение хочется порекомендовать 
и другим производителям, уж очень велика 
разница по сравнению с обычными пласти- 
ковыми конструкциями. 

Вторая составляющая МісгозоТС Ресіиза - 
программное обеспечение. Огіѵег Сопігоі 
поможет быстро назначить любое сочетание 
клавиш на одну из программируемых кнопок, 
наглядно демонстрируя в окне ее расположе- 
ние на клавиатуре. Кроме того, для каждого 
приложения создаются собственные профили 
с автоматическим распознаванием запущен- 
ного ПО и переключением на соответствую- 
щие установки. 

Ресіиза лишили никому не нужного разъ- 
ема Р5/2, оставив лишь 115В. По бокам уст- 
ройства находятся два позолоченных порта 
(для подключения дополнительных гаджетов 
через клавиатуру), однако работают они в 
режиме 115В 1.1, поэтому подобное «улучше- 
ние» кажется нам бесполезным. 

Увы, стоимость Ресіиза весьма велика, и ее 
оправданность можно поставить под сомнение. 

ЗА 

Множество программируемых клавиш; мягкая 
подставка под ладони 

ПРОТИВ 

Длинный и шумный ход кнопок; высокая стои- 
мость 



НідИ Роѵѵег 



НРС-1000-С14С 
1000ѴѴ 



Цена - $310 

Продукт предоставлен 

Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 



Блок питания Ні^п Роѵѵег 
НРС-1000-С14С выделяется 
из общего ряда подобных 
продуктов благодаря нескольким 
оригинальным качествам. Он имеет 
увеличенные габариты, из-за чего 
не поместится в компактных корпу- 
сах. Для обдува компонентов БП 
применяются два тихих вентилятора 
(80 и 120 мм). Дополнительные 
кабели с разъемами типов тоіех, 
ЗАТА-роѵѵег, 6-ріп и 8-ріп ѴСА имеют 




модульное подключение. Блок ос- 
нащен активным фильтром кор- 
рекции коэффициента мощности 
(Асііѵе РРС). Киловаттный Ні^п Роѵѵег 
НРС-1000-С14С способен с лихвой 
обеспечить питание современной 
системы с графическими адаптера- 
ми, установленными в режиме 5І_І/ 
СгоззРіге и топовым процессором - 
максимальный ток двух из четырех 
линий составляет 20 А, еще две 
обеспечивают до 25 А. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Модульная конструкция; Аст.іѵе РРС; тихие 
вентиляторы 



ПРОТИВ 

Большие габариты; высокая цена 



Кіпдзіоп 

КНХ11000ОЗІЛ.К2ШІ, 



Цена - н/д 

Продукт предоставлен 

Кіпдзіоп, 

ѵѵѵѵѵѵ.кіпдзіоп.сот 



Компания Кіп^зіоп является 
одним из наиболее сильных 
игроков в своем сегменте 
рынка. Модули стандарта ОЭРЗ ее 
производства уже достаточно давно 
есть в широкой продаже и обладают 
неплохими техническими характе- 
ристиками. Недавно ассортимент 
выпускаемой продукции пополнил 
комплект КНХИ00003ІАК2/2Ѳ, 
относящийся к линейке НурегХ. Для 
охлаждения модулей применяются 
типичные для Кіп^зіоп радиаторы. 




Рассматриваемый продукт со 
штатной частотой 1375 МИі выделя- 
ется низкими таймингами - 5-7-5-15 
при напряжении питания 1,8 В. 
Подобные характеристики позволя- 
ют ПК с КНХ11000031ІІ_К2/2(3 
демонстрировать некоторое пре- 
имущество в быстродействии под- 
системы памяти по сравнению с 
конкурирующими решениями. 
Данные модули являются одними 
из наиболее скоростных среди 
доступных на сегодняшний день. 



вердикт 
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ЗА 

Низкие задержки; охлаждающие радиаторы 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 
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ХардѴѴаге | 



на первый взгляд 



АіСиш 51 



Цена - $68 

Продукт предоставлен 

ТесНпоРагк, 
мотѵ.ІесНпорагк.иа 

Интерфейсы 

У5В, ѴѴі-Рі 



вердикт 



***** 




С момента появления на рынке 5 ку ре-телефо- 
нов в редакции уже побывало несколько уст- 
ройств этого типа, однако они имели ряд недо- 
статков, не позволяющих назвать их удобными 
средствами для сетевого голосового общения. 

АіѲиги 51 является еще одной попыткой 
крупной компании создать приемлемое ре- 
шение, которое заинтересовало бы конечно- 
го пользователя своей функциональностью. 
Модель похожа на мобильный телефон пре- 
дыдущего поколения - большой, с крупными 
клавишами и монохромным дисплеем. Бес- 
проводность является основным достоинс- 
твом этого аппарата, поскольку главное не- 
удобство при разговоре через Зкуре - привя- 
занность к рабочему месту с ПК. В комплекте 
с телефоном поставляется и ѴѴі-Рі-адаптер для 
компьютера с ІІЗВ-разъемом, что значитель- 
но облегчает установку, ведь далеко не у каж- 
дого материнская плата оснащена собствен- 
ным контроллером ѴѴі-Рі. 

Проблема большинства существующих уст- 
ройств такого рода - недоработки програм- 
много интерфейса или полное отсутствие под- 
держки управления ПО Зкуре через телефон - 
решена в АіОиги 31 отлично. Подключив 
аппарат к ПК, пользователь получает доступ ко 
всем необходимым функциям Зкуре: просмот- 
ру адресной книги, набору номера, принятию 
и отклонению звонков. В качестве дополни- 
тельного бонуса - возможность слушать музы- 
ку с ПК, присоединив наушники кАиСиги 31 
(поток передается через ѴѴі-Рі). Благодаря 
этому устройство становится универсальным 
проигрывателем (никаких ограничений по 
форматам файлов и объему памяти). Правда, 
качество звучания нас не впечатлило. 

ЗА 

Беспроводность; хорошее качество передачи 
звука 

ПРОТИВ 

Посредственное качество в режиме плеера 




Нагтап кагсіоп 

Со+РІау 



Цена - $350 

Продукт предоставлен 

«Компьютек Украина», 
тел. 461-9665 

Суммарная мощность 

120 Вт КМ5 

Динамики 

пара драйверов, 

мощность 60 Вт КМ5 (2x30 Вт) 

Сабвуфер 

60 Вт 

Входы 

АІІХ, іРосІ сіоскіпд соппесіог 

Выходы 

5-Ѵісіео 



вердикт 



***** 



Известная компания пагтап кагоіоп в оче- 
редной раз решила потешить владельцев 
портативных плееров іРос!, выпустив еще 
одну док-станцию, являющуюся одновремен- 
но и бумбоксом. Переносная аудиосистема 
выглядит довольно оригинально благодаря 
необычной форме корпуса и хромирован- 
ной ручке. Со+РІау скорее напоминает бы- 
товой кухонный прибор, нежели АС, и только 
круглые «соты» металлических сеток, защи- 
щающих динамики, свидетельствуют о том, 
что данная конструкция создана для воспро- 
изводения звука. 

Для этого Со+РІау оснащена четырьмя ди- 
намиками и несколькими портами для под- 
ключения внешних источников. Кроме обыч- 
ных разъемов, на верхней панели располо- 
жен порт для прямого соединения с іРос! (в 
комплект входят дополнительные переходники 
для разных моделей), управлять которым мож- 
но как с помощью его собственных кнопок, 
так и с беспроводного пульта ДУ. Более того, 
Со+РІау имеет даже разъем 5-Ѵіс!ео для выво- 
да изображения на экран телевизора. 

Что касается звучания системы, то тут 
претензий просто нет - Со+РІау можно ис- 
пользовать в качестве переносной «дискоте- 
ки», причем с отличной детализацией высо- 
ких частот и прекрасными басами, обеспе- 
чиваемыми парой излучателей АІІаз. Для 
автономной работы предусмотрены огром- 
ные батарейные отсеки, в которые умещает- 
ся 8 аккумуляторов довольно крупного раз- 
мера. Пожалуй, первый из актуальных воп- 
росов - насколько их хватит. Второй - кто 
решится на покупку такой дорогостоящей пе- 
реносной АС? 

ЗА 

Отличный дизайн; мощность и качество 
звучания 



ПРОТИВ 

Высокая стоимость 



1 8 Домашний ПК 9/2007 



КеѵоІІес, 

ЫдЫтоизе 
РгесІ5Іоп 2 



Цена - $29 

Продукт предоставлен 

Кеѵоііес, 

ѵѵѵѵѵѵ.геѵоііес.сош.иа 



Второе поколение мыши І_і§пт_- 
тоизе Ргесізіоп оснащено лазер- 
ным сенсором Ріхагт. РАМ с двумя 
режимами чувствительности - 
800 и 1600 с!рі. Симметричный 
корпус позволяет использовать эту 
модель не только правшам, но и 
левшам, хотя последним придется 
отказаться от пары дополнительных 
кнопок, расположенных на левой 
плоскости. В число бонусных укра- 
шений входят два изображения в 




стиле тэту, одно из которых светит- 
ся несколькими цветами. 

Благодаря высокой чувствитель- 
ности и^пітоизе Ргесізіоп 2 от- 
лично работает на любых игровых 
поверхностях, включая стеклян- 
ную, - наисложнейшую для сенсо- 
ров. Единственным недостатком 
является довольно жесткое коле- 
сико, нажимая на которое, прихо- 
дится прикладывать значительные 
усилия. 



вердикт 
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ЗА 

Небольшая стоимость; высокая чувствитель- 
ность; симметричность 



ПРОТИВ 

Жесткое колесико 



ТНегтаІгідНт. 

НК-09У/НК-095 



Цена - $20 

Продукт предоставлен 

ІТ-Мпк, 

ѵѵѵѵѵѵ.іЫіпк.сот.иа 



Силовые элементы современных 
топовых материнских плат оснаща- 
ются системами охлаждения на 
тепловых трубках. Правда, порой 
применяются не самые эффектив- 
ные решения, а недорогие продук- 
ты вообще лишены подобных ра- 
диаторов. Энтузиастов наверняка 
заинтересуют изделия компании 
Тпегтаігіёпі, НР-091І/НР-095 - 
оригинальные модели для силовых 
элементов материнских плат. Обе 




состоят из двух радиаторов разной 
величины, соединенных тепловой 
трубкой. Они способны эффектив- 
но охладить сильногреющиеся 
компоненты платы, а универсаль- 
ное крепление максимально рас- 
ширяет список совместимости. 
Отличие между моделями заклю- 
чается во взаимном расположе- 
нии половинок СО (на одной оси у 
НР-0911 и смещенные друг относи- 
тельно друга на 1,5 см у НР-095). 



вердикт 



***** 



ЗА 

Универсальная система крепления; эффек- 
тивный радиатор; уникальный в своем классе 
продукт 

ПРОТИВ 

Высокая цена 



АвіОЗТАР 





Офіційний дистрибьютор 
Віозіаг в УкраТні 
компанія "Рома" 

м. Запоріжжя 

вул. 40 років Рад. УкраТни, 39 
тел/ (061)220 96 22 

224 02 64 

213 07 54 



ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 



ХардѴѴаге 






ѴАІО ѴСІМ-РЕ312К 



Цена - $2200 

Продукт предоставлен 

РохІпЛ ІТ, ѵѵмѵ.йхІогЫісот.ііа 



Процессор 

Меі Соге 2 дно Т5600 (1,83 СНі) 
Оперативная память 

2048 МВ, РРК2-533 

Экран 

15,4" (1280x800), глянцевое 
покрытие 

Яркость экрана (мин./макс.) 

40/285 кд/м 2 

Жесткий диск 

200 СВ, 5АТА (4200 об/мин) 
Оптический привод 

РѴР±Ш РІ_ 

Графический адаптер 

ЫѴЮІА СеРогсе Со 7600 



Внешние порты 

ЗхИ5В, РігеѴѴіге, РСМСІА, 
ЕхргеззСагсІ, Р-зиЬ, 5-ѴісІео, 
КЛ1, Ш45, Міс-іп, Неасі-оіЛ: 
Кард-ридер 

М5 (Рго) (5Р/ММС/хР через 

адаптер) 

Коммуникации 

10/100 МЬР, модем 56К, ѴѴі-Рі, 

ВІиеЮоЕН 2.0 + ЕРК 

Батарея 

5200 мА-ч, 11,1 В 

Время работы от аккумулятора, 
режимы чтения/полной 
загрузки (ч:мин) 

2:05/4:15 

Дополнительные 
возможности 

ѴѴеЬ-камера (1,3 Мп) 

Габариты и масса 

366x275x26 мм, 2,8 кг 



вердикт 



***** 



Новый 15,4-дюймовый широкоформатный 
лэптоп от японского производителя, безуслов- 
но, относится к премиум-классу. В дизайне 
ѴСІМ-РЕ312Р проявляются все основные «фа- 
мильные» черты ноутбуков Зопу, так что прина- 
длежность к знаменитому бренду определяется 
с первого взгляда. Сужающийся к передней 
грани корпус выполнен из приятного на ощупь 
и немаркого пластика серого цвета. Отметим 
также отличную клавиатуру ноутбука. Она не- 
сколько утоплена в корпус, что позволяет бо- 
лее удобно расположить запястья при наборе 
текста. На задней грани корпуса нет разъемов, 
слева находятся оптический привод и РЛ1/ 
НИ5, спереди - кард-ридер и аудиопорты. Все 
остальные интерфейсы расположены на пра- 
вой грани, с чем и связана основная претен- 
зия к эргономике - подключить несколько габа- 
ритных устройств одновременно практически 
невозможно. 

Самое «яркое» достоинство лэптопа - экран. 
Матрица с глянцевым покрытием позволяет 
получить четкую контрастную картинку. Дисплей 
демонстрирует отличное качество изображения 
с корректной цветопередачей и широким диа- 
пазоном изменения яркости. Претензии типич- 
ны для ТЫ-матриц - довольно малые вертикаль- 
ные углы обзора. 

Набор из процессора Соге 2 Оио и дискрет- 
ного видеочипа СеРогсе Со 7600 обеспечива- 
ют высокий уровень производительности, а 
емкая батарея позволяет ноутбуку работать от 
аккумулятора более четырех часов. В итоге 
имеем сбалансированный мультимедийный 
лэптоп с отличным дисплеем, впечатляющими 
уровнем быстродействия и показателями авто- 
номности. 

ЗА 

Фирменный дизайн; отличная цветопередача; 
высокая яркость экрана; выдающаяся автоном- 
ность; объем ИОО; эргономичная клавиатура 

ПРОТИВ 

Скученность интерфейсных разъемов 




Батзипд 

5упсМа$1ег 961 ВѴѴ 



Цена -$313 

Продукт предоставлен 

представительством Затзііпд 
в Украине, мотѵ.затзііпд.ііа 

Диагональ 

19" 

Тип матрицы 

™ 

Разрешение 

1440x900 
Интерфейс 

РѴІ-І, Р-5ііЬ (УСА) 

Углы обзора 

170/170° 

Время отклика 

2 мс (Ст-С) 

Измеренная яркость мин./макс. 

20/250 кд/м 2 

Измеренная контрастность 

1000:1 



вердикт 



***** 



ЗупсМазІег 961ВѴѴ является представителем 
нового поколения широкоформатных 19-дюй- 
мовых мониторов на ТЫ-матрицах. Электрони- 
ка дисплеев Затзипё всегда выгодно отлича- 
лась обилием регулировок. Не стала исключе- 
нием и данная модель: помимо стандартных 
яркости, контраста и цветности, здесь имеется 
функция Ма$*ісВгі&Ііі (7 пресетов), три пред- 
установленных значения гаммы и технология 
МаёісСоІог. Дисплей очень удобен в настрой- 
ке, а возможность изменения яркости без 
захода в меню еще больше упрощает его 
использование. Кстати, перед началом рабо- 
ты порекомендуем снизить ее до значения 
20-25%, что позволит выполнять типичные 
офисные задачи без излишней нагрузки на 
глаза. 

Приятно удивила нас измеренная контрас- 
тность - 1000:1 - это очень впечатляющий 
результат для ТЫ-матрицы. Электроника рабо- 
тает весьма корректно, и монохроматичес- 
кий градиент остается плавным, без искаже- 
ний вне зависимости от регулировок конт- 
растности и цветности. Скорость отклика 
матрицы довольно высока - производителем 
заявлено значение 2 мс, мы же можем лишь 
констатировать, что даже при прямом срав- 
нении с ЭЛТ в режиме клонирования диспле- 
ев в играх не замечалось и следа смазыва- 
ния, а разница между изображениями состо- 
яла лишь в чуть более мягкой и объемной 
картинке на ЭЛТ, но более контрастной и 
насыщенной на ЖК. 

Таким образом, 961ВѴѴ - интересная мо- 
дель для домашнего использования, если вам 
не требуются высокая точность цветопередачи 
и обширные углы обзора по вертикали. 



ЗА 

Отличный внешний вид; очень высокая скорость 
реакции матрицы; гибкость в настройке 



ПРОТИВ 

Ограниченный вертикальный угол обзора 
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ЙЬох 
Якісна електроніка 



ѵѵѵѵѵѵ.дЬох.иа 

8 8оо 500 6 700 



Якість в кубі 



КеѵоІІес 

РідНШои$е 

Асіѵапсесі БІееІ СгіѲ 



Цена - $39 

Продукт предоставлен 

Кеѵоііес, 

ѵѵѵѵѵѵ.геѵоііж.сопі.ііа 

Такое впечатление, что РеѵоІІес 
Рі^пШоизе АсІѵапсесІ создавалась 
специально для фанатов Ыеео! 1Ъг 
Зреес! - у нее пластиковый кор- 
пус под карбон и подсветка дни- 
ща. Впрочем, мышь больше по- 
дойдет для любителей шутеров, 
привыкших играть, полностью 
обхватив манипулятор ладонью. 
Чувствительность изменяется от 
400 до 2000 сірі (4 положения) 
путем зажатия специальной кла- 
виши (она также отключает под- 




светку) и прокрутки колесика - не 
с руки, но привыкнуть можно. У 
мыши пять рабочих кнопок, три 
из них программируемые, но 
мелкие боковые клавиши нельзя 
назвать удобными. Впечатляют 
широкие тефлоновые ножки и 
эргономичная форма, которая к 
нашему удивлению подходит и 
левшам. Вес манипулятора 110 г, 
но имеются и утяжелители, за- 
крепляемые под съемной задней 
«карбоновой» панелью. 
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ЗА 

Высокая чувствительность; возможность ис- 
пользования левшами; широкие ножки 



ПРОТИВ 

Неудобные система изменения чувствитель- 
ности и боковые клавиши 



ТИегтаІІаке 

МахОгЬ 



Цена - $45 

Продукт предоставлен 

ІТ-Мпк, 

мллл/.іЫіпк.сот.иа 



В конструкции ТпегтаІІаке МахОгЬ 
применяются шесть тепловых тру- 
бок, соединенных с радиально 
размещенными ребрами. Данный 
кулер демонстрирует высокую эф- 
фективность, лишь совсем немного 
уступая популярной модели 2аІтап 
СЫР59500 в режиме максималь- 
ной загрузки на сильногреющемся 
процессоре. Необходимо отметить, 
что рассматриваемая система 
охлаждения обеспечивает хороший 




обдув околопроцессорного про- 
странства, а универсальное креп- 
ление позволяет использовать ее в 
паре с любым современным СРІІ. 

Из явных недостатков МахОгЬ 
следует упомянуть довольно шум- 
ный вентилятор. Правда, его обо- 
роты можно снизить с помощью 
размещенного на радиаторе регу- 
лятора, однако эта процедура обя- 
зательно потребует снятия крышки 
системного блока. 



^ 

І:ЬЗ'і Ы!1ЦД за 

1 Обдув околопроцессорного пространства; высо- 
кая эффективность; предустановленный реобас; 
^ ^ ^ ^ ^ синяя подсветка; стильный внешний вид 




г ф\ т и г ^ г * 



ШУКАЙТЕ В КРАЩИХ МЕРЕЖАХ ЕЛЕКТРОНІКИ! 



ПРОТИВ 

Вентилятор ощутимо шумит на максимальных 
оборотах 



ХардѴѴаге 



на первый взгляд 





КеѵоІІес 

РідИіРасІ АсІѵапсесІ 



Цена - $41 

Продукт предоставлен 

Кеѵоііес, мѵѵѵ.геѵоііес.сот.ііа 



Общее количество клавиш 

37 

Программируемые клавиши 

20 

Другие функции 

подсветка 
Интерфейс 

Ц$В 2.0 

Габариты и масса 

220x200x20 мм, 0,5 кг 
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Компания РеѵоІІес хорошо известна любите- 
лям моддинга, но вот в роли поставщика игро- 
вой периферии пока не наработала авторитета. 
Новая серия устройств для геймеров РіёпІРаІгоІ 
включает в себя лазерную мышь, эргономичес- 
кую клавиатуру, манипулятор-заменитель клави- 
атуры и качественный коврик. Все они выпол- 
нены в одинаковом стиле с весьма привлека- 
тельным оформлением «под карбон». 

В то время как клавиатура и мышь серии 
РіёпІРаІгоІ оказались вполне типичными мани- 
пуляторами, контроллер Рі^пІРас! АоѴапсес! при- 
меним исключительно в играх. Такие устройства 
хоть и являются нишевым продуктом, но могут 
существенно облегчить длительные игровые 
сессии - при условии эргономичности раскладки 
и правильного подбора размеров контроллера. 
Фактически именно продуманность конструкции 
(а не количество кнопок или расширенная функ- 
циональность) остается главным требованием к 
подобным устройствам. Увы, но именно в этом 
аспекте разработчики из РеѵоІІес не преуспели - 
сразу несколько тестеров отметили, что расклад- 
ка Рі^пІРас! АоѴапсес! не слишком удобна: ос- 
новной блок клавиш неудачно скомпонован, а 
верхние два ряда даже менее доступны, чем на 
обычной клавиатуре. С другой стороны, пробле- 
мы с эргономикой исключительно субъективны, 
потому желательно «примерить» устройство перед 
покупкой. И если руке будет комфортно - продукт 
РеѵоІІес вас не разочарует. Количества програм- 
мируемых кнопок хватит для большинства игр, 
встроенный регулятор громкости часто оказы- 
вается очень полезным, для разгрузки запястья 
имеется широкая прорезиненная подставка, а 
для любителей всего люминесцирующего есть 
светодиодная подсветка днища. 

ЗА 

Широкая функциональность; стильный дизайн 



ПРОТИВ 

Существенные просчеты в эргономике 




М5І 

МедаВоок СХ700 



Цена - $1788 

Продукт предоставлен 

Соглразз, мотѵ.сотразз.иа 

Процессор 

МеІСогеРио Т7500 (2,2 СНі) 
Оперативная память 2048 МВ 
Чипсет 

Меі 965РМ Ехргезз 
Экран 

17" ѴѴ5ХСА (1680x1050) 
Яркость экрана, мин./макс. 

20/115 кд/м 2 

Жесткий диск 160 СВ 
Графический адаптер 
МША СеРогсе 8600М СТ, 
256 МВ 

Внешние разъемы 

ЗхІ^В 2.0, РігеѴѴіге, ЕхргеззСагсІ, 
0-зиЬ, РЮМІ, М45, КЛ1,аисНо 

Сетевые возможности 

1 СЬ ЦШ, ѴѴі-Рі (802.11 а/Ь/д/п), 
ИК-порт 

Кард-ридер 5Р/ММС/М5 
Батарея 4400 мА-ч (10,8 В) 
Время работы от батарей, 
режим чтения/максимальной 
загрузки (ч:мин) 1:49/0:52 
Габариты и масса 
395x280x38 мм, 3,41 кг 
(с батареей) 
Предустановленная ОС 
ѴѴіпсІоѵѵз ѴІ5Т.а ІІШтаІе 
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Новая модель основана на базе недавно анон- 
сированной мобильной платформы от Іпіеі - 
Запіа Роза. Внешний вид хорошо узнаваем по 
предыдущим ноутбукам М5І этого формфактора, 
прежней осталась и эргономика - все порты 
размещены по бокам устройства, и при пользо- 
вании ими не возникает проблем. Минус только 
один, характерный для лэптопов от М5І, - распо- 
ложенные на фронтальной панели аудиовыходы, 
которые далеко не всегда удобны. 

СХ700 отлично укомплектован: мощный 
процессор, ОЗУ 2 СВ, жесткий диск 160 СВ, 
ТВ-тюнер и один из самых ожидаемых графичес- 
ких видеоадаптеров новой волны - ЫѴЮІА СеРогсе 
8600М СТ. Весьма впечатляющий набор - ему 
под силу решение практически любых задач, кото- 
рые можно поставить перед мобильным ПК на 
сегодняшний день. Отдельно хотелось бы обратить 
внимание на наличие НЮМІ-выхода - для мульти- 
медийного ноутбука это совсем не лишнее. 

Эргономика клавиатуры неидеальна: ради 
цифрового блока ряд клавиш в правой части 
основной клавиатуры ужаты по ширине, плюс 
заметно смещен влево тачпад. К последней 
особенности можно привыкнуть, а вот заужен- 
ные клавиши не очень удобны, если нужно на- 
бирать большие объемы текста. 

Дисплей не просто хорош, а один из лучших 
среди побывавших у нас на тестировании. Не- 
достаток у него единственный - не самая высо- 
кая максимальная яркость. 

Для любителей неординарного дизайна пред- 
лагается модификация ехігете, которая отлича- 
ется от обычного СХ700 наличием покрытия 
Ріапо Ріпізп и еще более богатым оснащением 
и комплектацией - в частности, она поставляет- 
ся вместе с геймпадом и наушниками. 

ЗА 

Высокое быстродействие; отличное качество 
дисплея; удачное сочетание цена/производи- 
тельность 

ПРОТИВ 

Ограниченная автономность; неидеальная 
эргономика клавиатуры 
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на первый взгляд 



Кеарег 

Сашіпд 
Мои$е 



Цена - $45 

Продукт предоставлен 

компанией Еіеіек, 
ѵѵѵѵѵѵ.еІет.ек.сот.ііа 

Реарег Оатіпё Моизе - первая 
для компании Ісіеагоп (произво- 
дитель клавиатур 2Ьоагс!) проба 
пера на ниве создания игровых 
мышей. Что ж, получилось весьма 
неплохо. Мышь отличается не- 
большой массой (85 г) и благода- 
ря особенностям дизайна отлично 
подойдет геймерам, предпочитаю- 
щим играть, держа контроллер 
кончиками пальцев. Полностью 
черный корпус выполнен из плас- 
тика двух типов и имеет сверху 




светящийся алый логотип компа- 
нии в виде стилизованной буквы 2. 
Маленькая клавиша возле колеси- 
ка меняет чувствительность конт- 
роллера - 400/800/1600 с!рі. 
Боковых программируемых кнопок 
целых три, вот только небольшой 
размер и специфика удержания 
контроллера делают их не совсем 
удобными. Прорезиненные левая 
и правая клавиши, а также тефло- 
новые ножки повышают эксплуа- 
тационные качества мышки. 
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| Эргономичный дизайн; небольшая масса; 
шесть программируемых клавиш 

ПРОТИВ 

Маленькие боковые клавиши; несколько 
завышенная цена 



ЕсііЯег 

М3311 

Цена - 300 грн 

Продукт предоставлен 

«Фокстрот», 
тел. 8-800-500-1530 




Все компоненты нового комплекта 
акустики М3311 от компании ЕсПЯег 
выполнены в едином стиле - акку- 
ратные двухполосные сателлиты, 
небольшой сабвуфер с лакирован- 
ной вставкой под блок управления 
и фазоинвертором на передней 
панели, беспроводной пульт ДУ. 

При тестировании качество вос- 
произведения оставило положитель- 
ное впечатление, предустановлен- 
ные настройки уровня высоких и 



средних частот достаточны для ком- 
фортного прослушивания. Однако 
при увеличении громкости сателли- 
ты начинают звучать резче и появля- 
ются искажения. Сабвуфера хватает 
для одного рабочего места, но не 
более того - при росте мощности он 
срывается на гул. Отметим интерес- 
ную функцию 30, использующую 
виртуальное расширение стереоба- 
зы, благодаря которой повышается 
эффект присутствия в играх. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Аккуратность изготовления; четкая работа са- 
теллитов на малой громкости; беспроводной 
пульт ДУ 

ПРОТИВ 

Невыразительный сабвуфер; отсутствие регу- 
лировки уровня высоких частот 




Перші 80 покупців, придбавши будь який з 

моніторів МАС у вересні 2007 року, 
отримають чудовий термос в подарунок! 



Купон! 



Коли: 28.08.2007-30.09.2007 

Кількість: перші 80 покупців 

Як: Пред'явивши купон, чек та паспорт 

Де: К-Тгасіе — 044-5685005 
Навигатор — 044-2419494 
Кота — 061-2209622, 2240264 
МТІ — 044-4583956 




РѲІ_ ЕІІРЮРЕ В.Ѵ 

ѵѵѵѵѵѵ.тад.сотЛѵѵ 
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ХардѴѴаге 



на первый взгляд 




Сотрго 

ѴісІеоМаІе Е800 



Цена -$110 

Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.к-ігасіе.иа 



Входы 

ТВ-антенна, КСА РМ, 
композитный, компонентный, 
5-ѴісІео, тіпі-іаск 
Разрядность АЦП 

10 бит 

Интерфейс 
РСІ Ехргезз 
Форматы записи 
МРЕС-1/2/4 
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Компания Сотрго представила новую линейку 
внутренних ТВ-тюнеров с интерфейсом РСІ 
Ехргезз. Модельный ряд с общим названием 
ѴісІеоМаІе серии Еххх состоит из пяти уст- 
ройств, которые отличаются по оснащению и 
функциональности. Нам достался топовый про- 
дукт - гибридный «силиконовый» тюнер 
ѴісІеоМаІе Е800, способный работать как с 
аналоговым, так и с цифровым телевизионным 
сигналом стандарта ОѴВ-Т. Кроме того, в нем 
реализована возможность приема РМ-радио- 
станций и видеозахвата по аналоговым вхо- 
дам: компонентному, композитному и 5-Ѵіс!ео. 

ѴісІеоМаІе Е800 проявил себя отлично: уве- 
ренный прием всех доступных обычному быто- 
вому телевизору аналоговых каналов. Качест- 
во приема нельзя назвать идеальным, однако 
оно вплотную приближается к показателям 
лучших устройств с экранированным аналого- 
вым блоком, а в сравнении с дешевыми про- 
дуктами заметно превосходит их. Стоит также 
отметить прилагаемое ПО. Кроме базовых 
функций, в нем реализовано много полезных 
мелочей: группировка каналов, защита паро- 
лем, назначение часто используемых команд 
на клавиатурные комбинации или кнопки на 
пульте ДУ. Предусмотрены и расширенные 
возможности записи на различные носители: 
винчестер либо оптический диск, при этом есть 
несколько вариантов для выбора вручную 
желаемого формата, битрейта, частоты кад- 
ров, количества звуковых каналов и т. д. Естес- 
твенно, работа по расписанию тоже не забыта. 

Благодаря низкопрофильному исполнению 
и возможности управления питанием через 
пульт ДУ ѴісІеоМаІе Е800 отлично подойдет 
для НТРС. 

ЗА 

Хорошее качество приема; функциональное ПО; 
настраиваемый пульт ДУ 

ПРОТИВ 

Реализация управления питанием ПК несколь- 
ко «сыровата» 



смс 

К2 ТОА5Т 



Цена - $70 

Продукт предоставлен 

№ѵасІа, ѵѵѵѵѵѵ.пѵсі.сот.ііа 



Отсеки 

1x5,25", 2x3,5" 

Предустановленные 

вентиляторы 

1X80 мм 

Интерфейсные разъемы 

2хУ$В, І_іпе-оит., Міс 
Блок питания 
СМС АР-400Х (350 Вт) 
Габариты и масса 

170x328x420 мм, 
3,5 кг (без БП) 





С 
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При первом взгляде на новинку от СМС обра- 
щаешь внимание на габаритные размеры - 
корпус получился очень миниатюрным. Не- 
вольно задаешься вопросом, как корейским 
разработчикам удалось спроектировать столь 
компактную модель? Это стало возможным бла- 
годаря оригинальному способу размещения 
оптического привода. В СМС Р2 он находится 
за передней панелью перпендикулярно плос- 
кости основания корпуса. Лоток для дисков 
выезжает вверх, потому неудивительно, что в 
названии модели присутствует слово Т0А8Т. 
Дизайн передней панели не перенасыщен 
всевозможными элементами, здесь только 
большая кнопка Роѵѵег и специальная ниша для 
каретки привода, которая имеет дополнитель- 
ную синюю подсветку. Корпус получился на 
удивление небольшим - он раза в полтора 
меньше привычных моделей МісІсІІе Тоѵѵег. При 
этом в СМС Р2 можно разместить полнораз- 
мерную материнскую плату формата АТХ. Ка- 
чество шасси неплохое. Вероятно, кому-то не 
понравится винтовое крепление плат расшире- 
ния, но это скорее дело привычки, к тому же их 
установка - процедура нечастая. 

Малые габариты, безусловно, повлекли за 
собой некоторые ограничения. Неидеальна 
организация системы охлаждения: на передней 
панели не предусмотрено посадочных мест для 
вентиляторов, а на задней имеется 80-милли- 
метровый. Еще один, такого же диаметра, мож- 
но установить дополнительно. 

СМС Н2 имеет привлекательный дизайн, не 
занимает много места на рабочем столе и, по 
сути, являет собой компромисс между компакт- 
ностью и возможностью использовать привыч- 
ные комплектующие. 

ЗА 

Оригинальная конструкция; очень компактное 
решение для настольного ПК; возможность ис- 
пользовать материнские платы формфактора АТХ 

ПРОТИВ 

Ограниченное количество устанавливаемых 
приводов; не лучшая организация системы 
охлаждения 
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Сгоѵѵ ІІр 

іарап Бтагі 
Ргіѵе СІа55Іс 



Цена - $50 

Продукт предоставлен 

Еіеіек, 

ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 



Один из продуктов, предназначен- 
ных для борьбы с шумом, создава- 
емым жесткими дисками, недавно 
представила молодая японская 
компания Сгоѵѵ ІІр ^рап. По заяв- 
лениям производителя, Зтагт. Огіѵе 
СІаззіс способен снизить уровень 
шума на 30% по сравнению с при- 
вычными условиями эксплуатации 
винчестера. Рассматриваемое 
решение представляет собой за- 
крытый бокс, предназначенный для 




установки в 5,25-дюймовый отсек 
системного блока. Внутри него име- 
ется каркас для жесткого диска, кото- 
рый контактируете внешним кон- 
тейнером через большие термопро- 
кладки. Как показало проведенное 
тестирование, устройство не гасит 
вибрации, да и эффективность ох- 
лаждения не увеличивается, од- 
нако к несомненным достоинствам 
Зтагт. Огіѵе СІаззіс отнесем отлич- 
ные шумоподавляющие свойства. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Заметное снижение шума, издаваемого 
жестким диском 



ПРОТИВ 

Практически не гасит вибрации; низкая 
эффективность охлаждения винчестера 



ЕС5 

СЗЗТ-М2 



Цена - н/д 

Продукт предоставлен 

ЕС5, ѵѵѵѵѵѵ.есБ.сот.Іѵѵ 



Системная плата ЕСЗ 033Т-М2 осно- 
вана на последней разработке ком- 
пании Іпіеі - чипсете 633 с интег- 
рированным графическим ядром 
ОМА 3100, о возможностях которого 
можно узнать на страницах этого же 
номера журнала. Дизайн платы не 
вызывает нареканий. Привычная 
компоновка: РСІ-Е хіб, РСІ-ЕхІ и 
два слота РСІ. На задней панели раз- 
мещены четыре разъема ІІЗВ 2.0, 
І_РТ, СОМ, РігеѴѴіге, НИ5 (ОіёаЫІ 



Ет_пегпе1:), а также выход для подклю- 
чения монитора 0-зиЬ и коннекторы 
для подсоединения акустики. В юж- 
ном мосте ІСН9 не реализована под- 
держка интерфейса РАТА, а дополни- 
тельного контроллера от стороннего 
производителя на плате нет. 

Формфактор глАТХ позволяет соб- 
рать компактную, тихую и довольно 
мощную систему, но плата вряд ли 
подойдет для энтузиастов - в ВЮЗ 
лишь базовые функции для разгона. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Поддержка процессоров Репгуп; хорошая ком- 
поновка платы; относительно невысокая цена 

ПРОТИВ 

Отсутствие интерфейса РАТА; скромные воз- 
можности для тонкой настройки и разгона 
системы 




і 




1 




у нлеечорний 

НАБУДЬ-ЯКИЙ СМАК! 



Чорні картриджі НР надрукують будь-який документ — будь 
то домашне завдання ВашоТдоньки чи ділова презентация для 
важливоТ зустрічі. Простий чорний струменевий картридж 
НР 56Ь забезпечить економічність та чіткість друку, з НР 56 
Ви надрукуете будь-який важливий документ, а подвоена 
упаковка цих картриджів — це вигідна пропозиція для друку 
великих об'емів документів. Що б Ви не друкували, 
картриджі НР — найвигідніше рішення! 




Клікніть ѵѵѵѵѵѵ.пр.ію/Ыаск 

~ аск Сагігісіде 




уйте партнерам НР вже сьогодні! 



ГСеіаіІ Рагіпег 



НР56Ь 
Простий чорний 



і п ѵ е п I 



НР56 НР56 
Чорний Подвоена упаковка 



© 2007 Не^ІеК-Раскага 1 Оеѵеіортепі Сотрапу, І..Р. 1 Всі права захищені. 

МКС 8-800-50-20-1 00; ТіД (0482) 375222; ОіаѴѴез* 2 (044) 251 1 1 1 1 ; 
Нова Електроніка 8 800 5002170 

ЕйчПі Інвент, ЕйчПі Рітеіл Партнер; ^ьюлетт- Паккард Девелопмент Компані, Ел.Пі.; 2 ДіаВест 



ХардѴѴаге 



2ЬоагсІ Сатіпд КеуЬоагсІ 



2ЬоагсІ Сатіпд КеуЬоагсІ/ 

Ытііесі ЕсІШоп Кеузеі ѴѴогІсІ о{ ѴѴагСгаЙ: ТИе Вигпіпд Сш$асІе 



Михаил Зинченко 



Продукт предоставлен 

Е1е*ек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 



Количество клавиш 108 



Интерфейс У5В 



Порты 2хУ5В 
Комплект поставки 

база, ОѴѴЕРТѴ кеу$е!:, Асііоп кеузеі: 
(ѴѴоѴѴ кеузеі: приобретается отдельно) 




г 



ЬоагсІ - это универсаль- 
ная клавиатурная база, 
поставляемая в комплек- 
те с двумя кеузеі (смен- 
ная панель с клавишами): офис- 
ным и игровым. Путем несложных 
манипуляций, напоминающих 
сборку игрушечного трансформе- 
ра, необходимая в данный момент 
панель фиксируется на базе. Кста- 
ти, на последней расположены и 
десяток универсальных горячих 
клавиш, предоставляющих доступ к 
блокноту, калькулятору и другим 
полезным функциям. Не забыты и 
мультимедийные функции - для 
управления медиаплеером есть 
отдельный блок из семи клавиш. 
Завершают картину два дополни- 
тельных ІІЗВ-разъема. Посетовать 
можно разве что на ножки 2Ьоагс!, 
которые постоянно пытаются сло- 
житься, а также заметный люфт и 
скрип всей конструкции. 

Стандартная игровая панель 
поддерживает возможность одно- 
временного нажатия до семи кла- 
виш, здесь есть отдельные кнопки 



для типичных игровых действии и 
программируемые горячие клави- 
ши. Потратив некоторое время на 
настройку игрового кеузеі, поклон- 
ники различных асііоп-проектов 
могут сделать свою геймерскую 
жизнь несколько комфортнее. 

Однако наибольший интерес для 
нас представляют именно специали- 
зированные панели. Полный список 
дополнительных наборов под раз- 
личные игры можно посмотреть на 
сайте производителя (ѵѵѵѵѵѵ.ісіеаіоп. 
сот/^ІоЬаІ/ргосІисіз/кеузеіз. азр) . 
В Украину пока что поставляются 
только версии для ѴѴоѴѴ и Соипіег- 
Зігіке. Нам в руки попал итііео! 
ЕсІШоп Кеузеідля ѴѴогІс! оі ѴѴагСгаТС: 
ТИе Вигпіпё Сшзасіе. 

Левая часть итііес! ЕсІШоп Кеузеі 
представляет собой классическую 
И/Д50-клавиатуру, кнопки которой 
снабжены подсказками. Например, 
нажатие М в игре вызывает на экран 
карту мира (подписана - УѴогІсІ Мар), 
а і - журнал квестов (Оі/езГз). Если 
вы новичок в ѴѴоѴѴ, необходимость 
запоминать раскладку отпадает. 



А вот правая треть панели, ко- 
торая обычно не так активно ис- 
пользуется игроками в ѴѴогІо! оі 
ѴѴагСгаІЧ, представляет собой 
целый набор всевозможных горя- 
чих клавиш. В глаза сразу броса- 
ется кнопка Етоіе, позволяющая 
в комбинации со стандартными 
Р1-Р12 демонстрировать свои 
чувства. Часть новых кнопок дубли- 
рует стандартные горячие клавиши 
на обычной клавиатуре (например, 
кнопка Аиіо Нип вместо традицион- 
ной Ыит іоск, выполнявшей ту же 
функцию). А возможность рассмот- 
реть снаряжение пробегающего 
мимо союзника или пригласить его 
в партию нажатием всего лишь 
одной клавиши - это действитель- 
но удобно. Переключение между 



чатами рейда, группы, гильдии, 
приватными и общими сообщения- 
ми здесь также упрощено. Вынесе- 
ны в качестве отдельных кнопок 
даже классические Неабу СІіеск и 
НаШ ѴѴагпіп^ - функции, востребо- 
ванные, по сути, лишь лидерами 
рейда. Большую часть незадейство- 
ванных клавиш можно переназна- 
чить с помощью драйвера 2Ьоагс!. 

Ытііес! ЕсІШоп Кеузеі для ѴѴогІс! 

ѴѴагСгаТС: ТИе Вигпіпё Сгизасіе - 
приятное дополнение к коллекции 
поклонника ѴѴоѴѴ. Опытному игроку 
данное устройство по большому 
счету не нужно, хотя казуальному 
обитателю ѴѴоѴѴ многие функции 
окажутся полезны. Рекомендуем 
2Ьоагс! в качестве подарка заяд- 
лым геймерам. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Универсальность; впечатляющий внешний вид; 
дополнительные клавиши; ІІЗВ-хаб; поддержка 
одновременного нажатия до семи кнопок 

ПРОТИВ 

Люфты и скрипы конструкции 
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АЗІІЗ рекомендуе ліцензійну ѴѴіпсІоѵѵз* Ѵізіа™ Шіітаіе 




Сепігіпо 

Оио 




Уі5Ц5 (^е[Ш)Со:г г0і\Іот.еЬоок Бегіез 

XX 1 Сплав потужності та стилю 



Ультратонкий та легкий 15-дюймовий ноутбук 

Ѵ1 - надтонкий 15.4" ноутбук із док-станціею, що знімаеться та дозволяе підключати широкий спектр пристроТв, 

забезпечуючи тим самим більшу ефективність та мобільність. АЗІІЗ Ѵ13 зроблена на базі процесорноі технологи Іпіеі® Сепігіпо® Рио. 



ѴѴеЬсат ЫоІеЬоок Зегіез - Ѵ13 

Процесорна технологія Іпіеі® Сегтігіпо® Оио 

- ІпіеГ Согѳ™ 2 Оио Ргосеззог Т7500 

- МоЬІІе ІпіеГ 965РМ Ехргезз СЫрзеІ 

- Іпіеі® ѴѴІгеІезз ѴѴІРІ Ыпк 4965АОЫ Ыеіѵѵогк Соппесііоп 

Ліцензійна ѴѴіпсіоѵѵз 9 Ѵізіа™: 

- ІШітаіе 

- Визіпезз 

йОП2 667 МГц до 2ГБ 

15.4" ѴѴ5ХСА+ СоІогЗпіпе, 

АЗІІ5 ЗрІепсІ сі Ѵісіео ІпІеІІІдепсе Тесппоіоду 

ЫѴісІіа ОеЬгсе 8600М ОТ 00Н2 512 МБ 

ЗАТА НЮй 200 ГБ 

1 ,3 мегапіксельна веб-камера 

10/100/1000 Еіпегпеі, 802,11 а/Ь/д/п, Віиеіооіп® Ѵ2.0+ЕОВ 

ЗхІІЗВ 2.0, 1х рогНог Ооскіпд Зіаііоп, 

НЮМІ + І-ЮСР, ІхРіпдегРгіпі, тісго-ОѴІ 

36.3 х 26.3 х 2.5-3.6 см, 2.7 кг 

(із заглушкою модульного відсіку) 



ѵѵѵѵѵѵ.азиз.ги 

Всесвітня гарантія 2 роки 
Служба технічноТ підтримки АЗІІЗ: 
ѵѵѵѵѵѵ.азизсот.ш/зиррогі/ 




Розпізнавання відбитків пальців 

Сканер, ща зчитуе відбиток пальця 
користувача - найдосконаліший засіб 
забезпечення безпеки 




Модульний відсік із функцісю 
«гарячоТ заміни» 

Ви можете використовувати цю функцію навіть 
з увімкнутим ноутбуком. 

VI пропонуе Вам можливість гнучко змінювати 
конфігурацію - підключайте жорсткі диски, 
оптичні приводи або додаткові батареі, 
не втрачаючи мобільності 




Неперевершена мобільність 

Док-станція дозволяе підключити 
до ноутбуку широкий спектр пристроТв, 
забезпечуючи більшу ефективність 
та мобільність 




Свобода спілкування 

Стандарт ВІиеіооіп™ Ѵ2.0 забезпечуе бездротову 
передачу інформаціі в декількох напрямах 
одночасно із швидкістю 2,1 Мб/с. Це втричі 
швидше, ніж дозволяе стандарт Віиеіооіп без ЕОРІ. 
Крім цього, використання бездротових пристроТв 
із підтримкою еЬр зменшуе витрату батареТ, 
що підвищуе мобільність вашого ноутбука 




Свобода бездротового спілкування 

Вбудовані динамік та веб-камера із високою 
роздільною здатністю дозволяють проводити 
відеоконференціТ без зайво'Т метушні 
та сплутаних дротів 




Коек ЗоІісІ ■ Неагі Тоиспіпд 



Еѵегезі (Еверест), тел: +380(044)464-7777; Фокстрот ІТ, тел: 8-800-501-6880; ОаіаІ-их (ДатаЛюкс), тел: +380(44)490-9270 

Мережа магазинів "ВКАІМ-Сотриіегз" (Брейн Комп'ютерс) (044)501-25-83, Мережа магазинів Сііу.сот (Сіті. ком) 8-800-501-50-00, Мережа комп'ютерних магазинів "Пгабайт" 8-800-500-10-00, Мережа магазинів ОіаѴѴезі (Діавест) 8-800-302-302-0, Мережа магазинів ДКТ 
(044)286-5433, Мережа магазинів Домотехніка 8-800-300-20-20, Мережа магазинів Ельдорадо 8-800-50-300-50, Компас (044)501-23-08, ТОВ "КПІ-Сервіс" (044)248-95-56, Мережа магазинів МегаМакс (044)200-00-00, Мережа магазинів МКС 8-800-50-20-100, Мережа 
магазинів Нова Електроніка 8-800-500-21-70, ТОВ ПФ"Сервіс" (056)370-30-03, Спецвузавтоматика (057)7-191-505, Дім Електроніки "ТАГССЕТ" (Таргет) (057)758-58-05, АТТехніка (062)381-36-85, ТІД Комп'ютери (048)346-723, Фокстрот техніка для дому 8-800-500-15-30, 
Мережа магазинів Юнітрейд 8-800-507-70-70. 

Сеіегоп, Сеіегоп Іпзісіе, Септгіпо, Септгіпо Іодо, Соге Іпзісіе, Іпіеі, Ігтіеі Соге, Ігтіеі Іодо, Ігтіеі Іпзісіе, Ігтіеі Іпзісіе Іодо, Ігтіеі 5реес!3т.ер, Іпіеі Ѵііѵ, Іпіеі Хеоп, Іт.апіит, Ііапіит Іпзісіе, Репй'ит апсі Реггп'ит Іпзісіе аге тгасіетагкз ог гедізіесі 
Ігасіетагкз оТ Іпіеі Согрогаи'оп ог іт.з зиЬзісІіагіез іп т.Не УпііесІ Зт.ат.ез апсі оігіег соипігіез. 



Соге"2 Эио 

іпзібё" 



ХардѴѴаге 



МісгозоК ѴѴігеІезз Епіегіаіптепі Резкіор 7000 



МІСГ050ТІ ѴѴігеІе55 

Епіегіаіптеггі ЭезИор 7000 



Сергей Светличный 




Данный беспроводной 
десктоп состоит из 
клавиатуры МісгобоЛ 
ѴѴігеІеББ Епіегіаіптепі: 
КеуЬоагсІ 7000 и мыши 
МісгозоЛѴѴігеІеББ І_а$ег 
Моизе 8000. Комплект 
связывается с ПК по 
ВІиеІооіЬ с помощью 
поставляемого 
ІІ5В-адаптера (к кото- 
рому, кстати, с легко- 
стью подключаются и 
другие ВІиеІооіИ-уст- 
ройства, например 
мобильный телефон). 




Клавиатура ноутбучного 
типа с отсутствующим 
дополнительным цифро- 
вым блоком (он совмещен 
с буквенным), значительно умень- 
шенными клавишами управления 
курсором и изрядно переработан- 
ным блоком навигации и редакти- 
рования (так, Ноте/ЕпсІ вынесены 
в один ряд с Р-клавишами). 

ѴѴігеІезз Еп1егт_аіптепі КеуЬоагс! 
7000 - одна из первых клавиатур, 
оптимизированных для работы в 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵі5т_а. Так, на ней есть 
несколько клавиш, предназначен- 
ных исключительно для этой опера- 
ционной системы - запуск Мес!іа 
Сепіег и «мини-приложений» 
(5іо!еЬаг). Клавиша для вызова 
главного меню сильно изменена и 
в точности соответствует экранной 
кнопке Пуск. Кроме того, она пере- 
местилась с привычного места 
почти в центр клавиатуры и теперь 
находится под пробелом - по этой 
причине пользователю придется 
привыкать к другому способу нажа- 
тия горячих клавиш с ее участием 
(вызов командной строки, откры- 
тие ѴѴіпсІоѵѵз Ехріогег и т. д.). 

В левой части клавиатуры распо- 
ложен блок управления медиаплее- 
ром, а также запуск коммуникато- 
ра ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе Меззеп^ег. Функ- 
циональные клавиши сделаны 



сенсорными - на удивление, это 
решение никак не сказалось на 
удобстве их использования, даже 
наоборот, к такому «легкому» стилю 
нажатия быстро привыкаешь и 
после возврата к обычной клавиа- 
туре начинаешь испытывать чувс- 
тво дискомфорта. 

Но основное достоинство дан- 
ной клавиатуры - ее оптимизация 
для применения в ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа 
Сепіег. Об этом говорит уже ее 
форма - компактный, тонкий и 
легкий корпус (несмотря на ис- 
пользование четырех аккумулято- 
ров АА), а также эргономичные 
выемки с обратной стороны для 
удобного «захвата». Для комфорт- 
ной работы «на коленях» в клавиа- 
туре предусмотрено дублирование 
функций мыши: с одной стороны 
расположен тюиспрас!, с другой - 
левая и правая клавиши. Ну а при 
работе в Мес!іа СегПег с помощью 
специального переключателя 
тюиспрас! превращается в клавиши 
управления курсором (поскольку 



Чувствительность мыши 1 000 сірі 



при удержании клавиатуры на весу 
пользоваться обычными «стрелка- 
ми», мягко говоря, неудобно). 

Входящая в комплект мышь от- 
носительно старая, выпущена еще 
до выхода ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізт_а. ѴѴігеІезз 
І_азег Моизе 8000 - симметрич- 
ный манипулятор, одинаково хоро- 
шо подходит как для правшей, так и 
для левшей. По обе стороны от 
основных кнопок находятся допол- 
нительные, перепрограммируемые 
с помощью фирменного ПО. Коле- 
сико - стандартное для мышей 
Мі сгозотт., прокручивается с доста- 
точно заметным усилием, что мо- 
жет не понравиться пользователям, 
привыкшим к легкой прокрутке. 
Манипулятор тяжеловат, как и все 
беспроводные модели; кроме того, 
он плохо центрирован (аккумулятор 
АА устанавливается в левую часть 
корпуса), что создает дополнитель- 
ные неудобства. Для игр мышь не 
подходит, да и при достаточно ин- 
тенсивной офисной работе кисть 
начинает уставать. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отличное решение для использования в соста- 
ве медиацентра 



ПРОТИВ 

Для игр и офисной работы подходит слабо 
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Швидко надрукувати, відсканувати або скопіювати? В цьому тобі допоможе 
багатофункціональний пристрій Ерзоп. Склав залік - відпочивай! А після 
вечірки не забудь роздрукувати друзям фотки. 
Якісний друк від Ерзоп. I зовсім недорого. 



ЕРЗОЫ 



® 



Подробиці на сайті ѵѵѵѵѵѵ.ерзоп.иа 



КиТв: Юнітрейд 8-800-507-70-70*, ѵѵѵѵѵѵ.ипіігасіе.иа; 
Рохігоі 8-800-500-15-30*, ѵѵѵѵѵѵіохігоісот.иа; 
РохМагІ 8-800-500-40-40*, ѵѵѵѵѵѵіохтаіі.сот; 
Сііу.сот (044) 461-88-75, 501-99-99, ѵта/ѵѵ.сііу.сот.иа; 
Домотехніка 8-800-300-20-20*, ѵѵѵѵѵѵ.сіотоіекппіка.иа; 
Ельдорадо-УкраТна 8-800-503-00-50*, ѵѵѵѵѵѵ.еісіогасіо.ги; 
Гігабайт 8-800-501-10-00*, ѵѵѵѵѵѵ.дЬ.иа; 
Метро кеш енд Кері 8-800-501-40-10*, ѵѵѵѵѵѵ.теіго.иа; 
ОіаѴѴез* 8-800-302-30-20*, ѵѵѵѵѵѵ.сііаѵѵезісот; 
Нова Електроніка 8-800-500-21 -70*,ѵѵѵѵѵѵ.пе. сот. иа; 



МегаМакс (044) 200-00-00, ѵѵѵѵѵѵ.тедатах.иа 

ВКАІЫ Сотриіегз (044) 239-25-88, ѵѵѵѵѵѵ.Ьгаіп.кіеѵ.иа; 

Імідж Лоджик (044) 331-52-82, 464-43-56, ѵѵѵѵѵѵ.ітаде-иа.сот; 

КПІ-Сервіс (044) 248-95-55, ѵѵѵѵѵѵ.крізегѵісе.сот.иа; 

Еверест (044) 464-77-77, ѵѵѵѵѵѵ.е.сот.иа; 

Торгсервіс-1, (044) 502-54-90, 502-54-93; 

Дніпропетровськ: Ума палата ѵѵѵѵѵѵ.итка.сір.иа; 

Донецьк: Зрагк (062) 381-32-05, ѵѵѵѵѵѵ.зрагк.иа; 

МЧП "НЕП" (062) 381-00-60, 332-25-45, ѵѵѵѵѵѵ.пер.сот.иа; 

Техніка (062) 381-58-08, 381-58-10, ѵѵѵѵѵѵ.іехпіка.сот.иа; 



Запоріжжя: ФОТОКОМ (0612) 126-904, ѵѵѵѵѵѵ.Гоіосот.гр.иа; 

Львів: Нео-сервіс (032) 294-81-81, ѵѵѵѵѵѵ.пеозегѵісе.иа; 

Техніка для бізнесу 740-300, 952-074, 986-555, ѵѵѵѵѵѵ.ісІЬ.сот.иа; 

Одеса: Компанія "ТиД" (482) 346-723, 375-222, ѵѵѵѵѵѵ.іісі.осіезза.иа; 

Н-БІС (048) 777-70-70, 728-70-70, ѵѵѵѵѵѵ.пЬіз.сот.иа; 

Севастополь: ОПТІМА КРИМ (0692) 454-100, ѵѵѵѵѵѵ.орііта-сгітеа.сот.иа; 

Сімферополь: ЕПЛ плюс (0652) 510-168, 510-167; 

Харків: МКС 8-800-50-20-100*, 8-057-714-95-21, ѵѵѵѵѵѵ.ткз.иа; 

Тагдеі (057) 758-58-05, 758-58-06 , ѵѵѵѵѵѵ.іагдеіеі.кпагкоѵ.иа; 

СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА (057) 719-15-05, 712-17-17, ѵѵѵѵѵѵ.зрег.сот.иа 

*Дзвінки зі стаціонарних телефонів по територіі Украіни безкоштовні. 



тест жестких дисков объемом 500-750 С В 



Винчестеры 

крупного калибра: 
500-750 6 В 



Евгений Пугач 



Мысль о том, что хорошего мно- 
го не бывает, очень точно 
выражает наше отношение к 
устройствам хранения данных. 
А если это хорошее еще и задаром? 

В 2006-м мы покупали винчестеры ем- 
костью 300 СВ за $120. Теперь нам пред- 
лагают за те же деньги 500 СВ, в чем мож- 
но убедиться, заглянув в товарный каталог 
ѵѵѵѵѵѵ./іо(://ле.иа. Более того, прошел год, и 
мысль о терабайте в домашнем компьюте- 
ре перестала ассоциироваться со стопкой 
жужжащих и греющихся винчестеров: на 
рынке появились модели емкостью 750 СВ 
по довольно приятным ценам. Как раз за 
этот период домашняя видеотека пополни- 
лась фильмами НЮ-качества, а соответс- 
твующие видеокамеры стали если и не 
продуктом массового потребления, то уже 
совсем не роскошью. 

Винчестеры емкостью 500 и 750 СВ 
сегодня можно отнести к разряду наиболее 
дешевых - если, конечно, посчитать стои- 
мость одного гигабайта. Например, возь- 
мем среднюю стоимость жесткого диска 
объемом 500 СВ равную $135, здесь це- 
на составит $0,27 за гигабайт. В случае 
750 СВ средние $255 за накопитель со- 
ответствуют $0,34/СВ, но эти модели 
сравнительно недавно на рынке, и постав- 
щики пока еще снимают сливки. Ближай- 
шие конкуренты по соотношению емкости 
и цены - ИОО на 320 и 400 СВ, стоимость 
одного гигабайта у них будет 25 центов. 

В тестировании принимают участие 
жесткие диски производства Ніт_аспі СІоЬаІ 
Зтюгаёе Тесппоіо^у, 5атзип& Зеа^аіе и 
ѴѴезІет ОіфіаІ, предназначенные как для 
домашнего, так и для корпоративного ис- 
пользования. Пока готовился этот матери- 
ал, лидеры индустрии успели представить 
первые накопители емкостью 1 ТВ, однако 
в связи с их дороговизной на текущий мо- 
мент они не являются оптимальным вари- 
антом для создания персонального файло- 
вого хранилища. Список моделей с техни- 
ческими характеристиками приведен в 
таблице. 



Как видим, все производители, кроме 
Затзипё, в рассмотренных случаях ис- 
пользуют магнитные пластины сверхвысо- 
кой плотности и перпендикулярную запись. 
Ніт_аспі и Зеа^аіе первыми начали приме- 
нять эту технологию записи, что позволило 
им добиться емкости в 188 СВ на пласти- 
ну, недостижимой при параллельном мето- 
де записи. Более того, Зеа^аіе уже пред- 
ставила новую серию Ваггасисіа 7200.11, 
в которой применяется второе поколение 
технологии, разработанной в лабораториях 
корпорации. Это дало возможность выпус- 
кать накопители емкостью 1 ТВ, основан- 
ные всего на 4 пластинах. Продукт Ніт_аспі 
аналогичной емкости построен на 5 плас- 
тинах и, следовательно, несколько уступает 
в эксплуатационных характеристиках кон- 
куренту (он тяжелее и горячее). Есть на 
рынке и третья модель емкостью 1 ТВ - 
Затзип^ Р1, первый продукт южнокорей- 
ского гиганта с использованием техноло- 
гии перпендикулярной записи. Причем 
инженеры не теряли времени зря: объем 
пластин Р1 равен 334 СВ, и их в самой 
емкой модели всего 3. 

Сразу оговоримся, что мы будем испы- 
тывать устройства с точки зрения привыч- 
ного прикладного использования. Методи- 
ка тестирования включает два теста на 
копирование данных, в первом из кото- 
рых с одного раздела проверяемого дис- 
ка на другой копируется файл .тр^ разме- 
ром 8,3 СВ, а во втором - директория со 
100 тыс. мелких файлов (преимуществен- 
но сохраненных ѴѴеЬ-страниц) размером 
725 МВ, занимающая на диске 0,97 СВ. 
Таким образом мы получаем интеграль- 
ную оценку скорости записи и чтения, 
актуальную для большинства пользовате- 
лей: высокоемкий винчестер, как прави- 
ло, один в системе либо на него прихо- 
дится основная нагрузка при работе с 
файлами и приложениями. Кроме того, 
эмулируется обычное функционирование 
компьютера (загрузка ОС, работа прило- 
жений, антивирусное сканирование и т. д.) 
с помощью пакета РСМагк05. 
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ХардѴѴаге 



тест жестких дисков объемом 500-750 С В 



НіІасНі 



Жесткий диск Оезкзіаг 7К1000 от Ніт.аспі 
СІоЬаІ ЗЮга^е Тесппоіоёу Согр. обладает 
довольно высокими для современного 
уровня развития технологий характеристиками: 
пластины по 188 (ЗВ и 16 МВ буфера должны обес- 
печить хорошую производительность. Нііаспі не 
гонится за рекордными показателями плотности 
записи на пластины, предпочитая установить 
4 пластины в накопитель на 750 (ЗВ, однако забо- 
тится о его надежности, применяя сложный сплав 
германия, иридия и марганца в магнитных элемен- 
тах головок чтения, что является гордостью инже- 
неров компании. 

Использование четырех магнитных пластин не 
повлияло на уровень шума жесткого диска: он ока- 
зался самым тихим из участвовавших в тестирова- 
нии (шум винчестеров оценивался на слух за не- 
имением звукоизолированного помещения). Благо- 
дарность за это следует объявить фирменной 
технологии управления механикой ТпегтаІ 
МопИюмп^. Специальная подпрограмма в моменты 
длительного простоя диска инициализирует оста- 
новку сервопривода «штанги», парковку считываю- 
щих головок за пределами магнитных пластин и 
замедление двигателя до 4500 об/мин. Кроме 
того, специальный термодатчик на плате контролле- 
ра следит за температурой диска, плавно регулируя 
скорость вращения пластин для предотвращения 
перегрева и ошибок. 




РеБкБІаг 7К1000 НР5721 075КІ.А330, 750 СВ 



Батзипд 



Корейский гигант не стал гнаться за новизной 
и применил традиционную технологию парал- 
лельной записи в своей линейке ЗріпРоіпт. 
Т1668, в том числе и в самой емкой версии 
НЮ50Ш. Плотность записи на пластины составила 
167 (ЗВ, и это позволило установить в 500-гигабай- 
товую модель три пластины. 

Как и ранее, диски Затзип^ интересны набо- 
ром используемых технологий, делающих их если 
не самыми быстрыми, то по крайней мере самы- 
ми тихими и холодными. Установка на плате сразу 
двух сигнальных процессоров позволяет параллель- 
но передавать логике контроллера два запроса. За 
борьбу с шумом отвечают уже давно применяемые 
МоізеСиагс! и ЗіІепІЗеек. Первая представляет со- 
бой улучшенный алгоритм управления двигателем 
шпинделя и продвинутую конструкцию самого 
шпинделя. ЗіІепІЗеек - методика перемещения 
актуатора при поиске сектора, при которой на ша- 
говый двигатель сервопривода актуатора подается 
ток синусоидальной формы. Это позволяет умень- 
шить шум, издаваемый головками при старте и 
остановке штанги за счет незначительных потерь 
во времени поиска, к тому же увеличивается ре- 
сурс НЮО. Надежность винчестера повышают 
ЗпоскЗкіпВитрег и ІтрасОиагсІ, защищающие 
головки и пластины от разрушения в случае резкой 
перегрузки (удара, падения). 




5ріпРоіпіТ1665 НР50Ш, 500 СВ 
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тест жестких дисков объемом 500-750 С В 



Беадаіе 

Поглотив Махіог, корпорация Зеа^аіе получила 
неплохой прирост как в производственных 
мощностях, так и в научно-исследователь- 
ском потенциале. В результате она оказалась первой 
компанией, вышедшей на рынок настольных и ноут- 
бучных жестких дисков с перпендикулярной записью. 

В ассортименте компании 5еаёат_е сегодня три 
актуальные линейки 3,5-дюймовых накопителей: 
уже довольно давно присутствующие на рынке 
Ваггасисіа 7200.10, ориентированные на корпора- 
тивных клиентов Ваггасисіа Е5 и новые модели 
Ваггасисіа 7200.11. У нас в гостях оказались одна 
Ваггасисіа 7200.10 и две Ваггасисіа Е5, эти «рыбки» 
основаны на одинаковых пластинах емкостью 
188 СВ. Ваггасисіа Е8, по словам разработчиков, 
отличается от своих более доступных собратьев 
7200.10 улучшенным конструктивом и процессом 
изготовления, хотя, скорее всего, на деле это озна- 
чает лишь более строгий выходной контроль и изме- 
ненный микрокод контроллера. Тем не менее, кро- 
ме пятилетней гарантии на всю свою продукцию, в 
случае ЕЗ производитель гарантирует еще и мини- 
мальное время наработки на отказ в 1,2 млн часов. 
В процессе тестирования подтвердились еще и на- 
ши подозрения о том, что корпоративные версии 
данных накопителей функционируют немного мед- 
леннее обычных аналогов. Возможно, это связано 
со щадящим режимом работы актуатора, который и 
обеспечивает большее время наработки на отказ. 




Вапасида 7200.1 5Т3750640А5, 750 СВ 
Ваггасисіа Е5 5Т3750640Ы5, 750 СВ 
Ваггасисіа Е5 5Т3500630Ы5, 500 СВ 




6 тюнера 

СОМРВО, 
все інше 
КОМПРОМІС. 



Офіційний дистриб'ютор К-Тгасіе 



Купуйте у всіх роздрібних мережах та у дилерів: 

• Донецьк: "Комп'ютерна мода", вул. Артема, 108 
"Комп'ютерні технологи", вул. Артема, 160 (ТЦ "Маяк") 
"Фірма БІТ", вул. Артема, (ТЦ "Маяк") 

"Нікс ООО", вул. Артема, 102 

"Дімейт Текнолоджис", пр-т Павших Комунарів, 61 

• Дніпропетровськ: "Аватар", пр-т Карла Маркса, 48 
"АВ Комп", вул. Ленінградська, 27/31 

"Ума Палата", б-р Театральний, 3 
"Віісот", вул. Леніна, 20 

• ІзмаТл: "Дискавери", вул. Комсомольська, 42 

• Іллічівськ: "Дискавери", вул. Першого Травня, 5-В 

• КиТв: "Рубін", пр-т Голосіівський, 106/2 




"Технопарк", пл. Солом'янська,1 
"В-Ком", вул. Ушинського, 28, радіо ринок, пав. 1а-2а-3а, пав.З, пав. 

• Кіровогра, "Діамант-К", вул. Кірова, 49 

• Констянтинівка: "Комп'ютерні технологи", пр-т Ломоносова, 138 

• Красноармейск: "Комп'ютерні технологи", вул. 40-я Жовтня, 144 
"Комп'ютерна мода", вул. Шота, 189 

• Луцьк: "Спрайт", вул. Л.Украінки, 26 

• МакіТвка: "Комп'ютерш технологи", вул. Маліновського, 61 
"Комп'ютерна мода", вул. Леніна, 50/33 

• Маріуполь: "Комп'ютерна мода", вул. ГромовоТ, 69 

• МиколаТв: "Біос", вул. В.Морська, 79 оф. 11 

• Одеса: "Дискавери", вул. Філатова, 33-А 



• Полтава: "Промелектроніка", вул. Червоноармійська, 11/19 

• Лисичанськ: "Комп'ютерна мода", пр-т Леніна, 58 

• Сімферополь: "Портал Кравиш", вул. Рози Люксембург, 14 

• Умань: "ТЦ Зоряний", вул. Леніна, 60-Б 

• Харків: "Сміт", пр-т Леніна, 14 
"Спецвузавтоматика", вул. Полтавський Шлях, 4 

• Херсон: "РОКТАЬ", вул. Горького, 20/2 

• Хмельницький: "ПК Центр", вул. Кам'янецька, 51 

• Чернівці: "Німфа-цифровий світ", вул. Комарова, 23 
"Флеш", вул. Головна, 77 

• Чернігів: "Вена", вул. Проектна, 1 
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ХардѴѴаге | 



тест жестких дисков объемом 500-750 С В 



ѴѴезІегп Ы 



У нас побывали три самых емких накопителя 
ѴѴезІегп Оі^ііаІ, причем все они относятся к 
разным линейкам продуктов. Ѵ\Ю5000АВѴЗ 
принадлежит к серии Саѵіаг РАЮ ЕсІШоп и отличает- 
ся от своих собратьев большей заявленной надеж- 
ностью, позволяющей производителю рекомендо- 
вать его для использования в корпоративных храни- 
лищах данных. Саѵіаг 5Е 16 \ЛЮ5000ААКЗ пришел 
на смену первому 500-гигабайтовому диску ѴѴезІегп 
0\&\іа\ Саѵіаг 5Е Ѵ\Ю5000КЗ, теперь он оборудован 
более емкими пластинами по 167 СВ. Это сказалось 
как на скорости работы, так и на шумности и уровне 
нагрева. Наконец, самая емкая на сегодня модель 
накопителя ѴѴезІегп 0\фіа\ - \ЛЮ7500ААК5, в кото- 
рой применены новые пластины по 188 СВ (она 
принадлежит к серии Саѵіаг 8Е 16), оказалась од- 
ним из лучших экземпляров в нашем тестировании 
как по скорости, так и по уровню шума и нагрева. 

Во всех дисках используются собственные разра- 
ботки, повышающие устойчивость дисков к пере- 
грузкам, - ЗесигеРагк, паркующая головки в мо- 
мент запуска и остановки пластин, и Зт_аЫеТгаск, 
улучшающая позиционирование актуатора и вибра- 
ционные показатели. Фактически в Зт_аЫеТгаск ни- 
чего сложного нет, просто вал двигателя шпинделя, 
на который надеты магнитные пластины, закреплен 
с обоих концов. 




Саѵіаг 5Е КАЮ Есііііоп 2 Ѵ\Ю5000АВѴ5, 500 ОВ 
Саѵіаг 5Е1 6 ѴѴЭ5000ААК5, 500 <ЗВ 
Саѵіаг 5Е16 ѴѴЭ7500ААК5, 750 <5В 
Саѵіаг 5Е ЮЕ ѴѴР5000ААЖ 500 СВ 



Есть ли сегодня смысл в ЕЮЕ? 



Время Копирования КРУПНОГО фаЙЛд, с (меньше - лучше) 



Большинство компьютеров, приоб- 
ретенных пару лет назад, оборудо- 
вано жесткими дисками с интер- 
фейсом ЕЮЕ. И когда речь заходит 
о модернизации, может возник- 
нуть вопрос: а стоит ли покупать 
8АТА-винчестер, если по-прежнему 
широкодоступны высокоемкие 
ЕЮЕ-модели (например, те же 
500 или 750 СВ)? В конце концов, 
никакой разницы между НЮО од- 
ной марки и емкости, отличающих- 
ся только интерфейсом, нет. Кро- 
ме того, предел пропускной спо- 
собности ЕЮЕ - 133 МВрз - пока 
не позволяет назвать его бутылоч- 
ным горлышком, ибо скорость 
чтения, как видно из сегодняшне- 
го тестирования, еще не достигла 
такого уровня. В чем же тогда пре- 
имущества ЗАТА II? 

Давно известно, что кроме про- 
пускной способности в 3 ОЬрз, 
стандарт ЗАТА II содержит в себе 
требования по поддержке «горяче- 
го» подключения накопителя (пот. 
ріи^) и поддержки очереди команд 
N0(2 (ІМаІіѵе Соттапс! Оиешпё). С 
первым все понятно, а вот в поль- 
зе N0(3 можно убедиться на про- 
стом опыте. В качестве типичного 



емкого ЕЮЕ-накопителя мы вы- 
брали ѴѴезІегп 0\^\Ха\ Саѵіаг ЗЕ 
Ѵ\Ю5000АА^ вместительностью 
500 СВ, оборудованный привыч- 
ными для ЕЮЕ-винчестеров 8 МВ 
кэш-буфера. Противостоял ему 
ѴѴезІегп 0\&\іа\ СаѵіагЗЕ РАЮ 
ЕсІШоп Ѵ\Ю5000АВѴЗ, основанный 
на таких же магнитных пластинах, 
имеющий ту же конструкцию под- 
веса головок и вместе с тем под- 
держивающий технологию N0(3 и 
оснащенный 16-мегабайтовым 
кэш-буфером. 

Как показал экспресс-тест, при 
копировании большого файла 
16 МВ кэш-памяти позволили уве- 
личить производительность на 
41%. Зато при копировании мел- 
ких файлов, когда содержимое 
буфера довольно быстро записы- 
вается на пластины, преимущест- 
во составило лишь 11%. Однако 
комплексная нагрузка снова отдает 
лавры победителя ЗАТА: дефраг- 
ментация раздела общей емкостью 
в 20,5 ОВ заняла у \ЛЮ5000А<УВ 
почти в 8 раз больше времени, чем 
у ЗАТА-аналога. Очевидна полез- 
ность N0(3, поддержки которой нету 
накопителей с интерфейсом ЕЮЕ. 



ѴѴезІегп Рідііаі Ш7500ААК5 750 СВ 
Батзішд 5Р Т1665 НР501Ы 500 СВ 
ѴѴе5Іегп Оідііаі Ш5000АВѴ5 500 СВ 
ѴѴезІегп йідііаі Ш5000ААК5 500 СВ 
5еадаІе Ваггасисіа Е5 500СВ 
Зеадаіе Ваггасікіа 7200.10 750 СВ 
НіІасЫ0е5к5Іаг7К1000 750СВ 
Зеадаіе Ваггасисіа Е$ 750 СВ 



| 216 
■ 228 
237 
250 
^^^Н 265 
^^^^Ш 271 
^^^^И 278 
^^^^^Ш 290 



240 



300 



Время Копирования МеЛКИХ фаЙЛОВ, с (меньше - лучше) 



$аішітд$РТ166$Н050іи 500 СВ 
ѴѴеЯегп Рідііаі Ш7500ААК5 750 СВ 
НіІасІіі0е5к5Іаг7К1000 750СВ 
ѴѴеЯегп Рідііаі Ш5000ААК5 500 СВ 
ѴѴеЛегп Оідііаі Ш5000АВѴ5 500 СВ 
$еадаІе Ваггасисіа Е$ 500 СВ 
$еадаІе Ваггасисіа 7200.10 750 СВ 
$еадаІе Ваггасисіа Е$ 750 СВ 



165 
I 171 
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Результаты и комментарии 



РСМагк05, НОО СепегаІ ІІзаде, мвр* (больше -лучше) 



Результаты тестирования довольно 
неоднозначны, но в очередной раз 
подтверждают тот факт, что, кроме 
совершенной аппаратной, нужна 
еще и правильная Лгтѵѵаге. Это 
нам демонстрирует Затзип^ 
Н0501Ы, который, несмотря на 
использование пластин с мень- 
шей, чем у конкурентов, плотнос- 
тью записи, выигрывает во вре- 
мени копирования мелких файлов 
и тесте записи файла в РСМагкОб 
с очень заметным отрывом. 

Порадовал скоростью и Ніт_аспі 
Оезкзіаг 7К1000: замена микро- 
кода контроллера по сравнению с 
первыми образцами данной модели 
пошла на пользу и в РСМагк05 он 
занял лидирующие места в четы- 
рех тестах из пяти. 

Отметим и ѴѴезІегп Оі^ііаІ 
\ЛЮ7500ААК5: этот накопитель 
быстрее всех справился с копиро- 
ванием большого видеофайла и 
занял первые места при работе со 
значительным потоком данных. 
Тем не менее перекосы в оптими- 
зации прошивки не позволили ему 
показать такую же производитель- 
ность и с мелкими файлами. 

Рассмотренные накопители от 
Зеа^аіе очутились ближе к концу 
списка во всех тестах. При этом, как 



мы уже упоминали, серия Е5 мед- 
леннее, чем 7200.10, скорее всего 
за счет искусственного торможения 
актуатора для большей надежности. 
Такой подход проявляется и в других 
сериях Зеаёаіе - за высокую надеж- 
ность в классе (700 тыс. ч МВТР для 
не РАЮ-моделей) приходится платить 
не лучшей производительностью. 

В целом же хочется отметить, что 
по сравнению с предыдущими поко- 
лениями новые высокоемкие вин- 
честеры оказались значительно быс- 
трее. Например, Нііасііі Оезкзіаг 
7К1000 750 (ЗВ в профиле Ѵішз 
Зсап превзошел показатель скоро- 
сти передачи данных, продемонс- 
трированный массивом РАЮ из 
двух Затзипё 5Р2504С 250 ѲВ на 
интегрированном контроллере 
ІМѴЮІА пРогсе4 II Ига. Скорость ра- 
боты с мелкими файлами тоже за- 
метно увеличилась. Так, Заглзип^ 
НЮ50Ш справился с 100 тыс. фай- 
лов на 20 секунд быстрее, чем 
лидер аналогичного подтеста в про- 
шлом {ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/26858) - Ніт_аспі 
НЮТ725032ѴІ.А360 с 65 тыс. фай- 
лов. Таким образом, за те же деньги, 
что и год назад, сегодня мы получа- 
ем не только в полтора раза более 
высокую емкость, но и значительно 
возросшую производительность. 



НіІасЫ0е5к5Іаг7К1000 750 6В 
ѴѴеЯегп йідііаі Ш5000ААК5 500 СВ 
ѴѴеЛегп Оідііаі Ш5000АВѴ5 500 СВ 
Заішипд $Р Т1665 НР501Ы 500 СВ 
$еадаІе Ваггасисіа Е$ 750 СВ 
5еада*еВаггасисІа Е5 500 СВ 
$еадаІе Ваггасисіа 7200.10 750 СВ 
ѴѴеЯегп йідііаі Ш7500ААК5 750 СВ 



■ 6,3 

■ 6,0 

I 6,0 
5,8 



РСМагк05, НОО ХР 5т.аПир, мвр$ (больше - лучше) 



НіІасИі йе5к5іаг 7К1000 750 СВ 
ѴѴеЯегп Рідііаі Ш5000АВѴ5 500 СВ 
ѴѴеЯегп Оідііаі Ш5000ААК5 500 СВ 
Заішипд $Р Т1665 НР501Ы 500 СВ 
Беадаіе Ваггасисіа Е5 500 СВ 
Зеадаіе Ваггасисіа Е$ 750 СВ 
ѴѴеЯегп Рідііаі ѴѴР7500ААК5 750 СВ 
$еадаІе Ваггасисіа 7200.10 750 СВ 



11,0 

■ ю,з 

■ 10,1 

I 10,0 
9,8 




ѵ ш - ■■■■ ' Г ^^*ЧИ ^ ІЖ 

^^М^Ѵ ^ нітасні 

Різні потребил Щ 
Різні накопичувачі. § 

Працюють де і коли вам потрібно. Жорсткі диски фірми НііасИі. 




еіко 



Зберігання цифрових файлів, управління ними 
та УхнІй захист зараз набагато важливіші, ніж 
будь-коли. При різних пріоритѳтах, що постійно 
змінюються, ми представляемо найширший вибір 
жорстких дисків на ринку, які відповідають будь- 
яким вашим потребам. Ці накопичувачі мають 
оптимальні характеристики та надійність. 

ЕІ_КО - офіційний дистрибутор жорстких дисків 
нішсіі! в Украіні, краінах БалтіГ та СНД. 




НІТАСНІ 

Ітізріге іТіе N6x1: 



шѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 



ѵиѵѵѵѵ.ЬіІасНідет.сот 
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РСМагкОБ, НРР Арріісаііоп І_оасІіпд, мврз (больше - лучше) 



НіІасИі Ре5к5іаг 7К1000 750 СВ 
ѴѴезІегп ОідіИаІ ѴѴР5000АВУ5 500 СВ 
5аш5ипд 5Р Т1665 Н0501Ы 500 СВ 
ѴѴеЛегп ОідіИаІ ѴѴР5000ААК5 500 СВ 
Беадаіе Ваггасисіа 7200.10 750 СВ 
Беадаіе Ваггасисіа Е5 750 СВ 
Беадаіе Ваггасисіа Е5 500СВ 
ѴѴеЛегп Рідііаі Ш7500ААК5 750 СВ 



I 8,6 
8,6 
8,5 



■ 7,6 
7,3 
7,2 



РСМагкОБ, НРЭ Рііе ѴѴгіІе, мвр* (больше - лучше) 



Баішипд 5Р Т1665 НР501Ы 500 СВ 
НіІасЬі0е$к$№7К1000 750СВ 
ѴѴехіегп Оідііаі ѴѴР7500ААК5 750 СВ 
ѴѴеБІегп Рідііаі ѴѴР5000АВѴ5 500 СВ 
Беадаіе Ваггасисіа Е5 500СВ 
Беадаіе Ваггасисіа Е$ 750 СВ 
ѴѴеЯегп Оідііаі ѴѴР5000ААК5 500 СВ 
Зеадаіе Ваггасисіа 7200.10 750 СВ 



93,3 
I 83,9 



■ 82,6 
I 79,2 



■ 76,3 

I 72,1 



■ 69,8 

I 66,4 



РСМагкОБ, НОО Ѵіш$ Бсап, мвр$ (больше - лучше) 



НиасНЮе$к$(аг7К1000 750СВ 
ѴѴехІегп йідііаі ѴѴР7500ААК5 750 СВ 
ѴѴезІегп йідііаі Ш5000ААК5 500 СВ 
ѴѴехІегп ОідііаІ ѴѴР5000АВУ5 500 СВ 
Батхипд 5Р Т1665 НР501Ы 500 СВ 
Зеадаіе Ваггасисіа 7200.10 750 СВ 
Беадаіе Ваггасисіа Е$ 750 СВ 
Зеадаіе Ваггасисіа Е$ 500 СВ 



■ 100,9 
I 94,3 



■ 89,9 

| 86,0 
| 85,8 

I 85,5 



100 



От параллельной технологии записи 
к перпендикулярной 



Начиная с 1956 года, когда ІВМ 
представила свой первый накопитель 
на жестких дисках ІВМ Мос!еІ 350, 
емкость НЮО не переставала увели- 
чиваться. На пути к неслыханным 
ранее объемам разработчикам 
пришлось столкнуться с проблемой 
суперпарамагнитного предела - 
уровня плотности магнитных доме- 
нов на пластине, при котором ста- 
бильный заряд уже не сохраняется 
на протяжении приемлемого вре- 
мени. Чтобы отодвинуть этот пре- 
дел, производители задействовали 
как традиционные методы вроде 
«утончения» литографического про- 
цесса, используемого при изготов- 
лении пластин, так и различные 
ухищрения, например применение 
редкоземельных металлов в запи- 
сывающих головках и магнитных 
слоях пластин. Однако бесконечно 
оттягивать неизбежное невозмож- 
но, и вот пару лет назад ведущие 
производители жестких дисков сде- 
лали неутешительные для традици- 
онной технологии параллельной 
записи выводы: придется перехо- 
дить на перпендикулярную запись. 

Вкратце остановимся на сравне- 
нии традиционной параллельной 
технологии записи и новой перпен- 
дикулярной. При параллельной тех- 
нологии записи намагниченные 
частицы-домены, собственно и хра- 
нящие информацию в двоичном 
виде, расположены в одной плоскос- 
ти с самой пластиной. Вектор на- 
правленности магнитного поля, вы- 
званного наведенным на этот домен 
зарядом, также параллелен плоскос- 
ти пластины. Каждый такой домен, а 
их на одной пластине немыслимое 
количество, фактически является 
магнитом, закрепленным на суб- 
страте пластины. Как известно из 
школьного курса физики, если два 
магнита сблизить одинаковыми 



Технические характеристики и поставщики 



полюсами, они будут отталкиваться. 
Кроме того, постепенно взаимодейс- 
твие двух полей приведет к ослабле- 
нию создающих их зарядов. Учиты- 
вая, что заряд на доменах мизер- 
ный, а плотность их очень высока, 
на данном этапе развития техноло- 
гии невозможно добиться стабиль- 
ности хранения информации. 

Перпендикулярная запись в этом 
аспекте значительно выигрышнее, 
потому что домены располагаются 
перпендикулярно плоскости пласти- 
ны, давая возможность разместить 
на ней намного большее количест- 
во ячеек памяти, повышая плот- 
ность записи. Из-за того что векто- 
ры направленности магнитных 
полей также сориентированы па- 
раллельно друг другу, а не «встык», 
как ранее, проблема взаимного 
подавления эффективного сигнала 
не стоит так остро. Основная слож- 
ность данного метода записи за- 
ключается в том, что из-за ориента- 
ции доменов перпендикулярно 
пластине один из полюсов частицы 
оказывается дальше от магнитной 
головки, чем другой. Это вынуждает 
разработчиков изобретать способы 
радикального повышения чувстви- 
тельности магнитных элементов, 
алгоритмы исправления ошибок, 
распознавания сигнала и т. д. В 
общем и целом новая технология 
записи уже введена в эксплуата- 
цию, ведущие производители нако- 
пителей на жестких дисках выпусти- 
ли высокоемкие НЮО на ее основе. 
Что интересно, первым продуктом, 
в котором использовалась перпен- 
дикулярная запись, был 1,8-дюймо- 
вый винчестер ТозпіЬа. Затем но- 
вую методику взяли на вооружение 
в Зеа^аіе при производстве 2,5" 
жестких дисков, и лишь сравни- 
тельно недавно она пришла на 
рынок 3,5-дюймовых накопителей. 



Производитель 


Нітаспі 


Загшішд 


Зеадаіе 


ѴѴе$Іегп Рідііаі 


Серия 


0е5к5!аг7К1000 


$ріпРоіпіП66$ 


Вапжисіа 7200.10 


Ваггасисіа Е$ 


Ваггасисіа Е$ 


СаѵіагЗЕКАЮ 
Есііііоп 2 


Саѵіаг 5Е16 


Саѵіаг 5Е16 


Саѵіаг 5Е ЮЕ 


Код модели 


Н05721075КІ.А330 


Н0501Ы 


5Т3750640А5 


$Т3750640№ 


5Т3500630М5 


Ш5000АВѴ5 


Ш5000ААК5 


Ш7500ААК5 


Ш5000АШ 


Объем, СВ 


750 


500 


750 


750 


500 


500 


500 


750 


500 


Количество пластин/головок 


4/8 


3/6 


4/8 


4/8 


3/6 


3/6 


3/6 


4/8 


3/6 


Емкость пластин, СВ 


188 


167 


188 


188 


188 


167 


167 


188 


167 


Объем кэш-буфера, МВ 


16 


16 


16 


16 


16 


16 


16 


16 


16 


МТВР*,тыс.ч 


50 ООО С 


600/50 ООО С 


700 


1200 


1200 


1200/50 000 С 


50 000 С 


50 000 С 


50 000 С 


Потребляемый ток 
по +5/+12 В, А 


0,68/0,85 


0,7/0,5 


0,72/0,52 


0,72/0,52 


0,72/0,52 


0,85/0,43 


0,65/0,9 


0,65/0,9 


0,65/0,9 


Срок гарантии, лет 


3 


3 


5 


5 


5 


5 


3 


3 


3 


Предоставлен 


ЕІ.К0 Кіеѵ, 
ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 


$ат$ипд 
ЕІесІгопіс$, 
ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 


ЕІ_К0Кіеѵ, 
ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 


ЕШЖіеѵ, 
ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 


«Новостар 
Компьютере», 
ѵѵѵѵѵѵ.поѵо$т.аг.пеІ 


ЕІ_К0Кіеѵ, 
ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 


ЕІ_К0Кіеѵ, 
ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 


ѴѴезіегп Оідііаі 

ІІкгаіпе, 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵсіссот.ги 


ЕІ.К0 Кіеѵ, 
ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 



*МТВР (Меап Тіте ВеШееп Гаііигез) - среднее время наработки на отказ, С - количество циклов зіаП/зіор. 
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АТІ 



5иррпП5 БирроПз 



Оиапіит Рогсе 



Регіогтапсе, ѵѵііііоиі сотрготізе 

ѵѵѵѵѵѵ^ и а п іи т -То гсе . п еі 




СПЕЦИФІКАЦІЯ 

Підтримуе процесори Іпіеі СогеТМ 2 ОиасІ і СогеТМ 2 Оио 

На чипсеті Іпіеі Р35 без обмеження на розгін по частоті 

ЭиаІ 1066 МНг Метогу, макс. 8 ѲЬ 

2*РСІЕ х16 з підтримкою АТІ СгоззРіге 

Ѳіасііаіог ВІ05 для максимального розгону 

100% конденсаторів з твердим полімером і системи охолодження 

на теплових трубках 

Реалізовані нові функціі ВІОЗ СМ05 & ОС Ѳеаг 

АЕѲ.І5 РапеІ - універсальна утиліта для моніторингу системи 



Прорив потужності 

Можливість розгону частоти СРІІ до 200% 

Розжени свою систему до максимуму з материнською платою МАВ5! 
Продуманий дизайн. Удосконалений ВІ05 надае широкі можливості для розгону 
та забезпечуе стабільну роботу компонентів I 




на високіи частоті. 
ОІасІіатог ВІ05 забезпечуе 
ш видки й і прости й доступ до 
ключових настройок системи: 
таймінгів пам'яті, змін частоти 
Р5В, управління напругою 
компонентів. 



600 і 1 

550.15МИ2 

500 

400 

300 266 - 7М Ч''* ЩЩ 

200 

100 

о I 1 

Зіапгіаггі ОС 
*ОС продуктивність залежить від компонентів Вашоі системи 



Дистрибутори: А5ВІ5 (044) 455-4411; Сошразз (044) 531-8730; ОАТАШХ (044) 490-9270; МТІ (044) 458-3434 
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материнские платы с интегрированным видео 



АІѴЮ 690С 

А5Ц5 М2А-ѴМ НРМІ 




Продукт предоставлен 

ТесІіпоРагк, ѵѵѵѵѵѵ.іесііпорагк.иа; 
МОМ, ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа 

Слоты расширения 

РСІ ЕхргеББ х1 6, РСІ ЕхргеББ х1 , 2хРСІ 



Звуковой кодек 

РеаІ*екАІ_С883 (5.1) 



Разъемы на задней панели 

4хУ5В, 2хР5/2, ІЕЕЕ 1394а, РѴІ, О-зиЬ, 
ІРТ, Р^45, Зхаисііо-іаск 



Линейка чипсетов АІѴЮ 690 - 
первая проба компании пос- 
ле длительного перерыва в 
создании наборов логики для на- 
стольных систем. В результате слия- 
ния АТІ и АІѴЮ в руках последней 
оказались хорошие наработки ка- 
надских инженеров в этой области, 
которые очень пригодились. Нали- 
чие собственной связки «процес- 
сор + чипсет» - отличная возмож- 
ность укрепить свои позиции как 
поставщика законченных решений. 

Интегрированное графическое 
ядро АТІ Расіеоп Х1250, функцио- 
нирующее на частоте 400 МНі, 
содержит четыре пиксельных кон- 
вейера и обеспечивает работу 
ОігесІХ 9.0-приложений. Поддержи- 
вается два независимых цифро- 
вых интерфейса - ОѴІ и НЮМІ (с 
НЮСР и передачей аудио), которые 
могут использоваться одновремен- 
но. На текущий момент это единс- 
твенный чипсет с такой функцио- 
нальностью. Немного упрощенная 
версия - 690Ѵ - содержит ядро 
Х1200, лишенное поддержки циф- 
ровых интерфейсов (только О-зиЬ). 
Полезной может оказаться функ- 
ция ЗиггоипсІѴіеѵѵ, позволяющая 
после установки дискретной видео- 
карты подсоединять до четырех 
мониторов. 



В качестве южного моста исполь- 
зуется 5В600, возможности которо- 
го уже хорошо изучены: десять 
портов 115В 2.0, четыре 5АТА (РАЮ 
О, 1 и 1+0), один канал РАТА. 

Рассмотренная модель А51І5 
М2А-ѴМ НОМІ оснащена выхода- 
ми 0-зиЬ и ЭѴІ для подключения 
мониторов. Но как несложно пред- 
положить, судя из названия, воз- 
можно задействовать и НОМІ-вы- 
ход. Для этих целей в комплекте 
имеется дополнительная плата 
расширения сданным интерфейс- 
ным разъемом, устанавливаемая в 
РСІ-Е х16. Кроме того, на ней нахо- 
дятся 5-Ѵіс!ео, композитный виде- 
овыходы и коаксиальный 5/РОІР. 
Приятно отметить, что несмотря на 
хорошую функциональность, цены 
на платы с чипсетами АІѴЮ 
690С/690Ѵ невысоки. Например, 
рассматриваемая модель стоит 
$75, а модификация без выхода 
НОМІ в среднем предлагается еще 
на $10 дешевле. 

Отметим низкое энергопотребле- 
ние АІѴЮ 6900. На чипе северного 
моста установлен миниатюрный 
радиатор, но и его вполне хватает 
для эффективного охлаждения. Да- 
же после продолжительного тести- 
рования в 30 температура чипсета 
не превышала 35-40 градусов. 



ІЧѴЮІА СеРогсе 6150 

АЗІБ І\ШРѴ-ѴМ 




Продукт предоставлен 

ТесІіпоРагк, ѵѵѵѵѵѵ.іесііпорагк.иа; 

Слоты расширения 

РСІ ЕхргеББ х1 6, РСІ ЕхргеББ х1 , 2хРСІ 



Звуковой кодек 

АО\ АР1986А (5.1) 



Разъемы на задней панели 

4x115В, 2хР5/2, ІЕЕЕ 1394а, РѴІ, О-зиЬ, 
І_РТ, Ю45, ЗхаисІісНаск 



Материнские платы с раз- 
личными модификациями 
данного чипсета уже бо- 
лее полутора лет активно продаются 
и за прошедшее время приобрели 
немалую популярность. Изначально 
платы с этим набором логики пред- 
лагались для Зоскет. 939, а после 
анонса АМ2 появилась масса про- 
дуктов для данной платформы. Пе- 
реход прошел безболезненно, так 
как контроллер памяти интегриро- 
ван в процессорном ядре. 

Несмотря на почтенный как для 
чипсета возраст СеРогсе 6150 не 
выглядит отставшим в технологи- 
ческом плане решением. Напри- 
мер, если говорить о графической 
части, ядро работает на частоте 
475 МНі, поддерживает ОігесІХ 9.0, 
имеет 2 пиксельных и один вер- 
шинный конвейер. При этом оно 
обладает технологией РигеѴісІео для 
аппаратного декодирования видео 
высокой четкости. После установки 
внешней графической карты воз- 
можна организация многомонитор- 
ной конфигурации. Южный мост 
пРогсе 430 обеспечивает вполне 
достаточный набор периферийных 
интерфейсов: шесть РСІ, восемь 
115В 2.0, два порта РСІ-Е хі, четы- 
ре 5АТА (с возможностью создать 
РАЮ 0, 1, 0+1, 5), два канала РАТА 



(4 устройства), гигабитовый сете- 
вой адаптер и НО-аудиокодек. 

Не так давно КІѴЮІА пополнила 
арсенал чипсетов с интегрирован- 
ным видео также несколько менее 
функциональным СеРогсе 6100, 
который позиционируется произво- 
дителем как решение для недоро- 
гих систем. Одночиповая конфигу- 
рация будет этому способствовать. 
Из упрощений отметим работу 
графического ядра на частоте 425 
МН2 и меньшее количество портов 
для подключения периферийных 
устройств. 

Плата А51І5 М2МРѴ-ѴМ - типич- 
ный представитель с интегрирован- 
ным видео от ІМѴЮІА. Радует нали- 
чие разъема ОѴІ на задней панели. 
Несмотря на двухчиповую конфигу- 
рацию, к компоновке претензий 
немного. Разводка сделана доволь- 
но удачно. Северный мост даже под 
нагрузкой греется не сильно, и для 
его охлаждения достаточно неболь- 
шого алюминиевого радиатора, а 
южный довольствуется конвекцией 
воздуха внутри корпуса. При этом 
как раз микросхема южного моста 
пРогсе 430 нагревается ощутимо. 
Как показало тестирование, плата с 
СеРогсе 6150 соперничает по про- 
изводительности с моделями на 
СеРогсе 7050 и АІѴЮ 690С. 
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ХардѴѴаге 



ІМѴЮІА СеРогсе 7050 

Віозіаг ТР7050-М2 




Продукт предоставлен 

СотраББ, ѵѵѵѵѵѵ.сотраББ.иа 

Слоты расширения 

РСІ ЕхргеББ х1 6, РСІ ЕхргеББ х1 , 2хРСІ 



Звуковой кодек 

КеаІ*екАІ_С888 (7.1) 



Разъемы на задней панели 

4хІІ5В, 2хР5/2, О-зиЬ, ИОМ\, 5-ѵісІео, 
Р^45, бхаисііо-іаск 



Очередной чипсет ІМѴЮІА с 
интегрированным видео- 
адаптером для платформы 
АМЭ был представлен на СеВІТ 
2007 в конце марта текущего го- 
да. СеРогсе 7050/7025 (МСР68) 
имеет одночиповую компоновку, 
что упрощает разводку платы и 
позволяет удобно разместить все 
элементы на РСВ. 

Графическое ядро, работающее 
на частоте 425 МНг, имеет архи- 
тектуру 7-й серии СеРогсе, при 
этом количество конвейеров неве- 
лико - два пиксельных и один тен- 
дерный блоки. Технология 
РигеѴісІео, позволяющая несколь- 
ко снизить нагрузку на централь- 
ный процессор во время декоди- 
рования РЮ-контента, реализова- 
на лишь для старшей модели 
серии - СеРогсе 7050РѴ. В чипсе- 
те имеется поддержка аналогового 
и цифрового видеовыходов. При- 
чем сигнал может передаваться 
как по ОУ\, так и по РЮМІ (с РЮСР), 
но не по обоим интерфейсам одно- 
временно. В этом плане чипсет 
несколько уступает по функцио- 
нальности АМЭ 690С. Что касается 
периферийного обвеса, то здесь 
отметим поддержку двенадцати 
портов 115В 2.0, четырех каналов 
5АТА с возможностью создания 



РАЮ уровней 0, 1, 0+1, 5, один 
канал РАТА и встроенный гигабито- 
вый сетевой контроллер. 

Платы на данных наборах логи- 
ки только начинают появляться в 
продаже. Очевидно, Віозіаг верит 
в успешность СеРогсе 7050/7025, 
одной из первых представив свои 
продукты на этих чипсетах. Модель 
Віозіаг ТР7050-М2 принадлежит к 
линейке ТРогсе, ориентированной 
на энтузиастов, а потому имеет 
неплохой инструментарий для 
разгона. 

На задней панели есть разъемы 
О-зи Ь и РЮМІ. Если большую часть 
времени ПК используется как рабо- 
чая, а не мультимедийная система, 
возможно, имеет смысл обратить 
внимание на модель ТР7025-М2, 
которая оснащена разъемом ЭѴІ 
для подключения монитора. 

Нагрев чипсета немногим вы- 
ше, чем у АІѴЮ 690С, но при этом 
не следует забывать, что СеРогсе 
7050 имеет одночиповую компо- 
новку. В скором времени компа- 
ния наладит массовый выпуск 
чипсетов аналогичной функцио- 
нальности для платформы Іпіеі - 
СеРогсе 7050/пРогсе 630І, кото- 
рым придется соперничать с С965 
и СЗЗ, впрочем, для этого у них 
есть все возможности. 



ІШеІ 945С 

АЗУЗ Р5І.-ѴМ 1394 




Продукт предоставлен 

ТесІіпоРагк, ѵѵѵѵѵѵ.іесііпорагк.иа 

Слоты расширения 

РСІ ЕхргеББ х1 6, РСІ ЕхргеББ х1 , 2хРСІ 



Звуковой кодек 

КеаІІекАІ_С883 (5.1) 



Разъемы на задней панели 

4хУ$В, 2хР5/2, ІЕЕЕ 1394а, Э-БиЬ, І_РТ, 
ЮЛ5, ЗхаисІісНаск 



Несмотря на то что платы с 
чипсетом Іпіеі 945С уже 
длительное время находят- 
ся в продаже, они все еще по- 
пулярны. И не в последнюю очередь 
благодаря отличному соотношению 
функциональность/цена. Нередко 
такие платы стоят на $20-40 де- 
шевле, чем более поздние модели 
на С965 или СЗЗ, а когда речь идет 
об устройствах с интегрированным 
видео, это немалые деньги. 

Новые ревизии плат с Іпіеі 945С 
без проблем работают с процессо- 
рами Соге 2 Оио и его производ- 
ными, а это, безусловно, позволяет 
чипсету оставаться актуальным до 
сих пор. Единственное, на что мож- 
но посетовать, - отсутствие подде- 
ржки памяти 00Р2-800, следова- 
тельно, придется ограничиться 
модулями 00Р2-533/667. 

Графическое ядро ІпіеІ Сгарпісз 
Месііа Ассеіегатюг 950 (СМА 950) 
работает на частоте 400 МНг и 
имеет четыре пиксельных конвейе- 
ра. Для многомониторной конфигу- 
рации или подключения монитора 
по ОѴІ-интерфейсу потребуется 
специальная карта-переходник 
А002, которая зачастую не постав- 
ляется в комплекте с материнской 
платой. Вряд ли можно сказать, что 
пользователь платы с этим чипсе- 



том и, соответственно, южным 
мостом ІСН7 будет ограничен функ- 
ционально: восемь портов ІІ5В 2.0, 
два канала РАТА, четыре 5АТА. 

Еще более доступная модифика- 
ция чипсета - Іпіеі 945С2 - позво- 
ляет купить интегрированную плату 
для процессоров Іпіеі за $50-55, 
но здесь следует учитывать имею- 
щиеся ограничения: РЗВ 800 МНг, 
память 00Р2-533 и лишь два 
слота для модулей ОІММ. Кроме 
того, как правило, присутствующие 
на плате слоты РСІ-Е хіб работают 
в режиме х4. 

Рассмотренная плата А51І5 Р5Ь 
ѴМ 1394 позволяет довольно тон- 
ко настроить систему на макси- 
мальное быстродействие. Что ка- 
сается разводки платы, то здесь, 
как и в отношении многих других 
материнских плат с формфактором 
гпАТХ, нарекание вызывает лишь 
взаимное размещение слотов 
РСІ-Е х16 и модулей йІММ. 

Рассчитывать на большой раз- 
гон вряд ли стоит, все же в этом 
отношении потенциал чипсетов 
серии Іпіеі 945 ниже, чем, напри- 
мер у 965. До 300 МН2 разгон 
вполне реален, а выше - как пове- 
зет. Однако у платы с интегриро- 
ванным видео это не самая вос- 
требованная функция. 
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материнские платы с интегрированным видео 



ІггіеІ 6965 

СідаЬуІе СА-965СМ-52 




Продукт предоставлен 

А5ВІ5, ѵѵ\ллл/.а$Ьі$.иа 



Звуковой кодек 

КеаІ*екАІ_С883 (5.1) 



Слоты расширения 

РСІ Ехрге$$ х1 6, РСІ Ехрге$$ х1 , 2хРСІ 



Разъемы на задней панели 

4хУ5В, 2хР5/2, ІЕЕЕ 1 394а, О-зиЬ, І_РТ, 
СОМ, Ш45, бхаисііо-іаск 



Данный чипсет был анонси- 
рован еще летом прошлого 
года одновременно с пер- 
выми процессорами Соге 2 Оио. 
Важным отличием от предыдуще- 
го набора логики как раз и явля- 
ется нативная поддержка СРІІ с 
архитектурой Соге и двух-, и четы- 
рехъядерных моделей. 

На смену графическому ядру 
ОМА 950 пришло новое - ОМА 
Х3000. Прежде всего отметим, 
что от предшественника оно отли- 
чается аппаратной поддержкой 
пиксельных и вершинных шейде- 
ров версии 3.0. Количество кон- 
вейеров увеличилось до восьми, а 
частота работы ядра - до 667 МНг. 
К тому же в новинке использует- 
ся технология Іпіеі СІеаг Ѵіс!ео, 
улучшающая качество декодиро- 
вания видео. 

Заявлена и аппаратная подде- 
ржка Т&І_, однако до сих пор в 
официальных драйверах для этого 
видеоядра она не реализована и 
работы в этом направлении еще 
ведутся. Кстати, иногда очередное 
обновление драйверов для графи- 
ческих адаптеров от ІпіеІ позволя- 
ет получить заметный прирост 
производительности, более того, 
возможно даже расширение их 
функциональности. 



От предшественников платы с 
данным набором логики отлича- 
ются довольно высокой ценой. 
Например, рассматриваемая 
Оіёаоуіе 0А-965СМ-52 стоит бо- 
лее $100. Конечно, в отличие от 
недорогих моделей на Іпіеі 945С 
она обладает более широкой фун- 
кциональностью: полный интер- 
фейсный набор на задней панели 
(Сі^аЬуІе до сих пор уделяет вни- 
мание поддержке СОМ и І_РТ), 
шесть ЗАТА-разъемов. Дополни- 
тельный контроллер Сі^аЬуІе 
ЗАТА2 позволяет объединить два 
жестких диска в РАЮ-массив 
уровней 0, 1, 1ВСЮ. Отметим и 
наличие гигабитового сетевого 
адаптера, и восьмиканального 
аудиокодека АІ_С 883. 

Во время работы в ЗЭ-режиме 
чипсет заметно нагревается. 
Поэтому установка кулеров ба- 
шенного типа рекомендуются в 
том случае, если на задней стен- 
ке имеется дополнительный вен- 
тилятор, позволяющий поддержи- 
вать приемлемый температурный 
режим. В ином случае лучше ис- 
пользовать кулер, воздушный 
поток которого направлен на 
плату и обдувает околопроцес- 
сорное пространство, а также 
радиатор чипсета. 



СоІогѴѴау: 

друк без зайвих витрат 



Практично всі користувачі ПК стикаються 
з питаниями обслуговування оргтехніки і 
придбання витратних матеріалів. Чи ра- 
ционально ми чинимо, віддаючи в черго- 
вий раз 20-30 $ за фірмовий картридж 
для улюбленого принтера? 

Адже платити такі гроші за витратні матеріа- 
ли не кожному до душі, а псувати принтер, 
вдаючись до сумнівноТ продукціТ, теж не хо- 
четься. Чи е альтернатива? На щастя для спо- 
живача, прогрес рухаеться вперед, пропону- 
ючи нові можливості: і для нашоі техніки, і для 
економіТ грошових коштів. 

Приблизно 10 років тому в бвропі і Півден- 
но-східній Азіі з'явилися великі компаніТз ви- 
робництва так званих «сумісних» або 
««сотрат_іЫе» картриджів для принтерів, то- 
нерів та копірів і інших витратних матеріалів. 
Істотно нижча ціна сумісних витратників відра- 
зу ж привернула увагу споживачів. Правда, 
спочатку якість «шкутильгала». Але з часом, цю 
проблему було вирішено виробниками, і вона 
назавжди відійшла в минуле. Сьогодні сумісні 
витратні матеріали виробляють на ультрасучас- 




ному устатку ванн і, на заводах, сертифікованих 
за системою якості 150. 

У багатьох кра'Гнах сумісні картриджі створи- 
ли гостру конкуренцію фірмовим, привабивши 
споживачів на свою сторону. Основними рин- 
ками іх збуту впродовж багатьох років е США, 
Канада, крайни 6С, а та кож Росія. 

У 2007 році на ринокУкраТни вийшла нова 
торгова марка СоІогѴѴау - це украТнський 
бренд, який представляе сумісні картриджі і 
тонери для всіх популярних моделей принтерів 
і копірів, а також чорнило, системи безпере- 
рвноТ подачі чорнил (СБПЧ) і фотопапір. Таким 
чином, СоІогѴѴау - це комплексне рішення з 
обслуговування оргтехніки. На сьогоднішній 
день продукція даноТторговоТ марки займае 
близько 15% ринку Украіни, і цей показник 
продовжуе зростати. 

Основними пріоритетами ТМ СоІогѴѴау е: 
якість продукціТ, оптимальна ціна (доступна 
більшості споживачів), широкий асортимент і 
його постійне оновлення. 

Наприклад, варто відзначити, що картриджі 
СоІогѴѴау для популярних моделей принтерів 
НР, Ерзоп, Сапоп, заповнені чорнилом на 10- 



50% більше, ніж оригінальні, а значить - дру- 
кувати вони будуть довше. 

Якщо у Вас великі об'еми друку, замість 
картриджів можна використовувати СБПЧ 
СоІогѴѴау - це картриджна система безпере- 
рвноТ подачі чорнил. СБПЧ взагалі позбавить 
Вас від необхідності придбання картриджів - 
просто потрібно доливати чорнила, по мірі Тх 
витрачання. Використання СБПЧ максимально 
здешевлюе друк, при цьому, за рахунок висо- 
коТякості чорнил СоІогѴѴау, Ви отримаете ста- 
більно хороші відбитки - і тексту, і фотографій. 

Фотографам-любителям не обійтися без 
фотопаперу СоІогѴѴау, виробництво якого здій- 
снюеться в ЯпоніТ, а розфасовка - в КитаТ. 
Споживач може вибрати папір різноТ щіль- 
ності (від 90 до 280 г/м 2 ) і фактури (глянцева, 
матова, сатин, полотно і т.д.) Використовуючи 
папір і чорнило СоІогѴѴау, можна отримати фо- 
тографіТлабораторноТякості. При цьому ціна 
відбитку буде значно нижча лабораторноТ. 
Отже, з СоІогѴѴау у Вас е відмінна можливість 
порадувати і свою оргтехніку, і свій гама- 
нець також. 

ѵѵѵѵѵѵ. соіогѵѵау.сот.иа 
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ХардѴѴаге 



ІШеІ сзз 

СідаЬуІе СА-СЗЗМ-52 




Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.к-ігасіе.иа 

Слоты расширения 

РСІ ЕхргеББ х1 6, РСІ ЕхргеББ х1 , 2хРСІ 



Звуковой кодек 

РеаІ*екАІ_С889А (7.1) 



Разъемы на задней панели 

4хУ5В, 2хР5/2, ІЕЕЕ 1394а, Э-БиЬ, І_РТ, 
Р^45, бхаисііо-іаск 



В семействе чипсетов Іпіеі Зх 
Зегіез, анонсированном 
несколько месяцев назад, 
есть набор с интегрированным 
видеоядром - Іпіеі СЗЗ. Из ново- 
введений отметим поддержку Р5В 
1333 МН2. По умолчанию платы с 
Іпіеі СЗЗ гарантированно будут 
совместимы с ожидаемыми 
45-нанометровыми процессорами 
Репгуп. Поддерживается память 
00Р2-667/800. Кроме того, конт- 
роллер позволяет работать с 
00РЗ-800/1066, однако учиты- 
вая стоимость и распространен- 
ность модулей этого типа, можно 
утверждать, что в ближайшее вре- 
мя плат с интегрированным видео 
и 00РЗ мы не увидим. 

Обновленное графическое ядро 
СМА 3100 не имеет кардинальных 
отличий от СМА Х3000. Те же во- 
семь конвейеров, аппаратная 
реализация Зпасіег тосіеі 3.0 и 
ОрепСІ. 1.4, работа с ОігесОС 9.0с, 
технология улучшения видео Іпіеі 
СІеаг Ѵісіео Тесппоіоёу. Чипсет 
поддерживает ЭѴІ и НЮМІ, но для 
подключения дисплеев посредс- 
твом цифровых интерфейсов пона- 
добится использовать дополнитель- 
ную карту 30Ѵ0 (ЗегіаІ 0\&\іа\ Ѵіс!ео 
Оит_рит_). По умолчанию на платах 
распаян лишь аналоговый О-зиЬ. 



Южный мост ІСН9, используемый 
в этом наборе, незначительно рас- 
ширил свою функциональность в 
сравнении с предшествующим ре- 
шением. Из отличий отметим подде- 
ржку двенадцати портов ІІЗВ 2.0 
вместо десяти, а также технологии 
кэширования Іпіеі ТигЬо Метогу (в 
случае с ІСН9Р). Впрочем, для не- 
дорогого компактного решения это 
скорее уже избыточные возмож- 
ности. 

В силу их новизны цена плат с 
чипсетом СЗЗ довольно высока. 
Рассматриваемая СА-СЗЗМ-52 
стоит ни много ни мало - порядка 
$105. Это уже ощутимая сумма 
для платы с интегрированным ви- 
део. Но с увеличением цены рас- 
тет качество элементов и компо- 
новки. Низкопрофильные МОЗРЕТ, 
ферритовые сердечники дроссе- 
лей, твердотельные конденсаторы 
в цепи преобразователя напряже- 
ния питания процессора. Вместо 
привычного разъема РСІ-Е хі уста- 
новлен РСІ-Е х4 без бокового ог- 
раничителя, а значит, при необхо- 
димости можно использовать да- 
же две дискретные видеокарты. 
Конечно, имеются гигабитовый 
сетевой контроллер и восьмика- 
нальный НЭ-аудиокодек 
(АІ.С889А). 



ѴІА Р4М900 

М5І Р4М900-І. 




Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 



Звуковой кодек 

КеаІІекАІ_С883 (5.1) 



Слоты расширения 

РСІ ЕхргеББ х1 6, РСІ ЕхргеББ х1 , 2хРСІ 



Разъемы на задней панели 

4хУ5В, 2хР5/2, Э-БиЬ, І.РТ, СОМ, №5, 
Зхаисііо-іаск 



Компания ѴІА довольно дли- 
тельное время не обновляла 
арсенал интегрированных 
чипсетов для процессоров Іпіеі. 
Самым прогрессивным набором 
логики со встроенным видео для 
этой платформы на текущий мо- 
мент является VI А Р4М900, кото- 
рый был анонсирован больше года 
назад. Безусловно, относительно 
невысокая периодичность обнов- 
ления наборов логики в данном 
сегменте вполне оправданна, од- 
нако в последнее время даже 
здесь события развиваются весь- 
ма динамично, а потому делать 
длительные перерывы небезопас- 
но - конкуренты этого не простят. 

Чипсет имеет традиционную 
двухчиповую конфигурацию. Се- 
верный мост позволяет работать с 
двумя типами памяти - ЭЭР 
(200/266/333/400) и 00Н2 
(533/667), но в обоих случаях 
лишь в одноканальном режиме. 

Возможно, на момент анонса 
технические характеристики интег- 
рированного ядра ѴІА СпготеЭ НС 
ІСР казались вполне приемлемыми, 
но сейчас они выглядят не очень 
впечатляюще: частота 250 МНг, два 
конвейера, поддержка ОігесІХ 9.0 и 
пиксельных шейдеров 2.0. Есть 
аналоговый видеовыход (0-зиЬ), а 



для передачи сигнала по цифрово- 
му интерфейсу требуется установка 
дополнительного контроллера. Для 
платформы АІѴЮ также имеется 
решение с аналогичным видеояд- 
ром - ѴІА К8М890. 

В качестве северного моста 
разработчик предлагает чип 
ѴТ8251, позволяющий использо- 
вать восемь портов ІІЗВ 2.0, четыре 
ЗАТА (РАЮ 0, 1, 5, 10), два РАТА- 
канала и 100-мегабитовое сетевое 
подключение. Однако производите- 
ли благодаря модульной архитекту- 
ре ѴІА Ѵ-МАР имеют возможность 
еще немного снизить цену на сис- 
темную плату, применяя южный 
мост ѴТ8237А. В результате удает- 
ся получить беспрецедентно низ- 
кую стоимость на материнскую 
плату. Например, рассматривае- 
мая модель МЗІ Р4М900-І. предла- 
гается всего за $54. 

Несмотря на невысокую цену 
платы, ВЮЗ позволяет изменять 
некоторые параметры, востребо- 
ванные любителями разгона. Мож- 
но варьировать напряжения пита- 
ния процессора, модулей памяти и 
довольно скрупулезно настраивать 
тайминги памяти. Безусловно, это 
далеко не оверклокерская плата, 
но возможностей для нетребова- 
тельных пользователей достаточно. 
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материнские платы с интегрированным видео 



Работа в ѴѴіпсІоѵѵз Ѵі$1а 



Как известно, в ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа 
имеется внутренний тест, позволя- 
ющий получить так называемый 
базовый индекс производительнос- 
ти системы (ѴѴіпсІоѵѵз Ехрегіепсе). 
Мы решили проверить, как будут 
функционировать рассмотренные 
чипсеты в этой ОС. В первую оче- 
редь нас интересовала возмож- 
ность полноценной работы интег- 
рированного видео с данной опе- 
рационной системой, а в обенности 
в режиме Аего. 

Сложно однозначно говорить об 
объективности этого подтеста. Мы 
проверили возможности дискрет- 
ной видеокарты на чипе ОеРогсе 
7100 05, оказавшейся безогово- 
рочным лидером в проведенных 
синтетических и игровых приложе- 
ниях. А вот в подтесте производи- 
тельности работы в среде Аего она 
показала не самый высокий ре- 
зультат - 3,5 балла, в то время как 
некоторые интегрированные ре- 



шения демонстрировали здесь 
большее быстродействие. 

В целом все чипсеты со встроен- 
ным видео, за исключением 
ѴІА Р4М900, отстрелялись здесь на 
«удовлетворительно» и «хорошо». 
Для чипсета от ѴІА режим Аего акти- 
вируется без проблем, но работать 
в нем некомфортно - интерфейс 
заметно подтормаживает. В этом 
случае лучше вернуться к схеме 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵі5т_а Вазіс, где перетаски- 
вание, сворачивание и изменение 
размеров окон никаких неприят- 
ных замедлений не вызывает. 

Для всех наборов логики произ- 
водители позаботились о драйве- 
рах для ѴѴіпсІоѵѵз Ѵі5т_а, с установ- 
кой которых сложностей не возни- 
кает. Впрочем, удивляться здесь 
особо нечему, все же с момента 
анонса данной операционной сис- 
темы прошло достаточно много 
времени, потому скорее отсутствие 
качественных драйверов вызвало 




бы приступ негодования у облада- 
теля такой материнской платы. 

Устанавливая ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, 
учитывайте большую ресурсоем- 
кое^ новой ОС. В особенности сле- 
дует позаботиться об объеме опе- 



ративной памяти. Для систем с 
интегрированным видео настоя- 
тельно рекомендуется минимум 
1 ОВ - не забывайте, что часть 
ОЗУ выделяется на нужды графи- 
ческого адаптера. 



Производительность видеоподсистемы в режиме Аего 



Чипсет 


АЛ/Ю 690С 


ІЧѴЮІА СеРогсе6150 


ІЧѴЮІА СеРогсе 7050 РѴ 


Іпіеі 945С 


Іпіеі 965С 


Іпіеі СЗЗ 


ѴІА Р4М900 


Баллы 


3,1 


3,2 


3,5 


2,8 


3,9 


3,6 


1 




Ноутбуки 
ТРТ монітори 
Аксесуари 
Сервіс 



ДІЛЕРИ 



"Апрель" 

м.Кшв, тел:(044)241-9090 
е-шаіі: оІл'се@аргіІІ.кіеѵ.иа 

"МобиДик" 

м.Киів, тел:(044)592-2828 
е-таіі: заІе@ѵѵог1тапп.сот.иа 




Іегга 

ІТ'5 ту ѵѵогісі 



Висока якість! 
Максимальні можливості, 
багатофункціональність, 
найновіші платформи, 
надійність, 
бездоганний сервіс! 
Все включено у наших 
мобільних системах! 

ТЕППА М0ВИ.Е-В1ШЕЗЗ, 
ТЕКПА МОВИЕ-НОМЕ 

Базуються на 
найновіших процесорах 
- Іпіеі® Соге™2 Рио Ргогеззог! 
Графічні адаптери 
ІЧѴЮІА ѲеРогсе! 




» ІпіеІ® Соге™20ио Ргогеззог Т7300(2.06Н2,800МНг РЗВ) 

• ѴѴХ6А 1 5,4"ТРТ(1 280X800); ІМѵійіа 8400М 63 256-512МЬ 

• Ш 1606Ь/$-АТА; РРВ2 36В ВАМ; ОѴР+ВѴѴ ЭоиЫе Ьауег 

• І_ап 10/100/1000; Мосіет; ВІиеіооіІі; ѴѴі-Рі; РС-Сат; 

• 0ѴІ, ТѴ-оиІ; ІЕЕЕ1394; Рогігеріісаіог АпзсііІ.; 

• СагсІ геасіег4-1 ; 4хІІ5В2.0; І_іпе іп/оиі, Міс,5/Р0ІР 

• ѴѴІпсІоѵѵз® Ѵізіа Визіпезз 



рантія 24 місяці 



• ІпіеІ®Соге™20іш Ргогеззог Т7400(2.166Нг, 667МН2 Р5В) 

• ѴѴХ6А 17,0"ТРТ(1440Х900); Ыѵісііа 79506ТХ,512МЬ 

• НйО 2006Ь/5-АТА; Р0В2 4 6В ВАМ!; йѴО+ВѴѴ ОоиЫе Ьауег 

• І_ап 10/100/1000; Мойет; ВІиеІооІІі; ѴѴі-РІ; Ш\ 

• РѴІ; РС-Сат.; ТѴ-Типег; ТѴ-оиі; ІЕЕЕ1394; 5В5(зоипсІ); 

• СагсІ геасіег7-1 ; 4хІІ8В2.0; Ыпе іп/оиі, Міс,3/Р0ІР 

• ѴѴІпсІоѵѵз® Ѵізіа Шіітаіе 



Гарантія 24 місяці 



"КомТехСервіс" 

м.КиТв, тел:(044)492-3192 
ѵѵѵѵѵѵ.кіс.сот.иа 
"Либра - Лайн" 

м.Запоріжжя, тел:(061)21 2-5871 
ш/ѵѵ.ІіЬгаІіпе.гр.иа 

"Технолайн" 

м. Кривий Ріг, тел:(056)440-0133 
ѵш\л/т.есгіпоІіпе.пеІиа 



НІМЕЦЬКА ЯКІСТЬ ТА СЕРВІС В УКРАІНІ 


Гарантія 

від 24-60 місяців 


Ѵог-ОП-Зегѵісе орііопаі Продаж здійснюеться 
Додаткові сертіфікованими 
сервісне умови* партнерами. 


ТОВ "ВОРТМАНН Украіна" 


ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогітапп.сот.иа 
ѵѵилм.ѵгопгпапп.сіе 


ѴѴОВТМАМЫ АС 


(044) 592-28-28 
(044) 592-90-20 
(044) 599-09-42 
1егга@\лгог1тапп.сот.иа 


ІТ - Масіе іп Оегтапу 




Оиаі-сосе. 
Ос тоге. 
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материнские платы с интегрированным видео 



ЗРМагк2001 5Е, 1024x768, баллы 



беРогсе 7100 65 
ІгпеІСЗЗ 
Іпіеі 945С 
СеРогсе 7050 РѴ 
6еРогсе6150 
ІпіеІ 6965 
АМ06906 
ѴІА Р4М900 



■ 5721 
5650 



Одноканальный режим 



Двухканальный режим 



ЗЭМагкОБ, 1024x768, баллы 



СеРогсе 7100 С5 
АМ06906 
СеРогсе 7050 РѴ 
ІпіеІ 6965 
беРогсе6150 
ІпіеІбЗЗ 
Іпіеі 945С 
ѴІАР4М900 



Одноканальный режим 



Двухканальный режим 



Оиаке 4, 800x600, І_оѵѵ с\иа\\іу,ір$ 



беРогсе7100б5 
СеРогсе 7050 РѴ 
беРогсе6150 
ІтеІ 945С 
ІШеІбЗЗ 
ІпіеІ С965 
АМ06906 
ѴІА Р4М900 



43,6 



27,8 




Одноканальный режим 



і Двухканальный режим 



РагСгу 1.4, 1024x768, МіпітаІ ^иаIі^у,^р5 



СеРогсе 7100 65 
АІѴШ6906 
СеРогсе 7050 РѴ 
СеРогсе 6150 
ѴІА Р4М900 
ІпіеІ 945С 
ІпіеІСЗЗ 
Іпіеіб965 




Одноканальный режим 



I Двухканальный режим 



УпгеаІ Тоигпатепі 2004, 1280x1024, * р5 



СеРогсе 7100 С5 
ІШеІСЗЗ 
АМ06906 
Іпіеі 945С 
Іпіеі 6965 
СеРогсе 7050 РѴ 
СеРогсе 6150 
ѴІА Р4М900 



Выводы 

Чтобы сопоставить производи- 
тельность интегрированных ре- 
шений не только между собой, но 
также иметь некоторое представ- 
ление об их возможностях в срав- 
нении с внешними графически- 
ми адаптерами, мы включили в 
тест одну из самых доступных 
видеокарт на чипе СеРогсе 7100 
05 128 МВ (400/500 МНг, 
64-битовая шина памяти), стоя- 
щую порядка $35-40. Еще до 
начала теста несложно было 
предположить, что система даже 
с таким дискретным видео пока- 
жет более высокий уровень быст- 
родействия в игровых и синтети- 
ческих 30-приложениях, и вопрос 
был скорее в том, насколько ве- 
лико окажется преимущество. 
Как показала проверка, оно не 
столь значительно. В большинс- 
тве случаев СеРогсе 7100 СЗ 
всего на 20-30% превосходит 
лучшие интегрированные реше- 
ния при том, что встроенный СРІІ 
достается вам, по сути, бесплатно. 

Что касается возможностей 
непосредственно самих чипсе- 
тов, то здесь ситуация неод- 
нозначна. В зависимости от при- 
ложений лидером становится то 
один набор, то другой. Очень 
неплохо показал себя АМЭ 690С, 
лишь в (Зиаке 4 продемонстриро- 
вав не очень убедительные ре- 
зультаты. А вот чипсеты от ІМѴЮІА 
традиционно имеют хорошо отла- 
женные драйверы для ОрепСЦ а 
потому в этой игре они заметно 
обходят конкурентов. Да и в дру- 
гих приложениях наборы логики 
от калифорнийского разработчи- 
ка выглядят очень достойно. 

Отметим, что в случае с чипсе- 
тами для платформы Іпіеі жела- 
тельно использовать двухканаль- 
ный режим доступа к памяти - в 
некоторых приложениях это за- 
метно увеличивает их производи- 



тельность. Но несмотря на это, 
игра РагСгу оказалась для них 
непростым заданием, в то время 
как в других ситуациях они де- 
монстрирует достойные результа- 
ты. Более того, Іпт_еІ СЗЗ уверенно 
лидирует в ІІпгеаІ Тоигпатепт. 
2004, лишь немного уступив дис- 
кретной видеокарте с СеРогсе 
7100 СЗ. Что же касается ѴІА 
Р4М900, то уровень быстродейс- 
твия его графической части не 
впечатляет, потому ждем обновле- 
ния линейки продуктов компании. 

Большинство материнских плат 
с интегрированными чипсетами 
выполнены в формфакторе тАТХ, 
потому их можно установить в 
довольно компактные корпуса. 
При этом функциональность прак- 
тически не страдает. Так, все 
протестированные платы были ос- 
нащены разъемами РСІ-Е хіб, 
РСІ-Е хі и двумя слотами РСІ. А 
потому при необходимости аудио- 
фил без проблем сможет устано- 
вить отдельную звуковую карту, 
киноман - ТВ-тюнер, ну а люби- 
тель поиграть в любой момент 
может доукомплектовать систему 
внешней видеокартой. 

Оценивая производительность 
графической подсистемы интег- 
рированных чиспетов, можно 
сказать, что она вполне достаточ- 
на для комфортной работы с 
любыми офисными и мультиме- 
дийными приложениями, в том 
числе и под ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, но в 
отношении игр питать особых 
иллюзий не стоит. С проектами 
трех-четырехлетней давности они 
справятся, но не более того. По- 
тому покупка такой платы будет 
оправданной, если вы хотите 
создать компактный, тихий и 
экономичный ПК для работы, 
учебы и развлечений, но игро- 
вые приложения имеют не на- 
ивысший приоритет. 



Коне 


шгурация тестового стенда 


Процессор 


Іпиеі Рептіит Е2160 (1,8 СНг, 1 МВ І_2-кэш) 


АМО АіЫоп 64 Х2 3800+ (2,0 СНг, 2x512 КВ І_2-кэш) 


Оперативная память 


2x1 СВ00К2-1066ТеатХігеетіта2048М1066НС4 


Жесткий диск 


БагпБипд 5Р2004С 200 СВ 


Блок питания 


Ьедиіеі! ЗігаідЫ Роѵѵег 700ѴѴ 




Продукты предоставлены 


АІѴШ 


І\Іоѵо 5т.аг СотриІегБ, ѵѵѵѵѵѵ.поѵо${аг.пеІ 


Іпіеі 


Представительство Іпіеі, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


Теаш Хігееш 


Теаш Сгоир Іпс, ѵѵѵѵѵѵ.!еатдгоир.сот.Іѵѵ 


Загшипд 


Представительство $ат$ипд, ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 


Ьедиіеі! 


Кеѵоііес, ѵѵѵѵшеѵоііес.сот.иа 



Одноканальный режим 



I Двухканальный режим 
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ВКАѴО 

КОМП'ЮТЕРИ 




Цілодобова 



%>^^^^^,с? дэаінки ? межах Укратн 

^■^^ зі ста ці он арн нк тел ефо н'т безкоштои ні 




інформаційна лінія: 



ПОДАРУНОК* 
ГАРАНТОВАНО 
КОЖНОМУ! 



СЕРВІС 
БЕЗ 

ВИХІДНИХ 



Товар сертифі кован 



Не стримуй себе! 

Переконайся в надзвичайній 
потужності коміГютерів ВВАѴО 



базі новітніх чотирьохядерних 
технологій 



Соге Іп&Ійе, ІШеІ, Іпіеі ЮДО, ІпЕеІ Саге, ІпІеІ Іпыпе, та Іп№1 
Шя*! Юео. Репііут. с юварнимн одками. аСо здосстров&ниьи 
товары ими знаками, права на які належать аорпораціі 
Іп(еІ чи Гі підроаділам на тернторіі США та Іниімл мраТн. 




>П) КѴПѴИТЕ В НДИКРДЩИК 
Н МАГАЗИНАХ ЕЛЕКТРОНІКИ! 





УптаІсГіесІ. 



ХардѴѴаге ^ 



тестирование кулеров для видеокарт 



Охлаждение видеокарт: 

тихо и эффективно 




Олег Голубович 

Одними из главных характерис- 
тик любой системы охлаждения 
являются эффективность и со- 
здаваемый уровень шума. С 
появлением на рынке новых моделей 
графических адаптеров возникают допол- 
нительные требования к альтернативным 
кулерам, в частности к конструкции креп- 
ления, а имеющиеся на рынке продукты 
не всегда способны похвастаться соот- 
ветствующими возможностями. 

В данном материале будут рассмотре- 
ны новые СО для видеокарт тісісііе- и 
пі§п-епсІ-категорий, которые обеспечи- 
вают максимально комфортную работу 
пользователя за компьютером и демонс- 
трируют высокую эффективность, а также 
обладают интересными особенностями, 
выделяющими их на фоне продуктов кон- 
курентов. 



Агсііс Сооііпд Ассеіего 52 



СідаЬуіе зпеш-ирез 



Продукт предоставлен 

РСРогзаде, ѵѵѵѵѵѵ.рстогеаде.сот.ііа 

Совместимость с видеокартами 

АМР/АТІ Касіеоп НО 2400-2600, 

Х300-Х1650 Зегіез; 

ШРІА СеРогсе 8400/8500/8600, 

7300-7600 5егіе5 

Уровень шума 

дБ в пассивном режиме 

Габариты и масса 

140x188x32 мм, 202 г 



Продукт известной компании 
Агсііс Сооііп^ - Ассеіего 52 - 
предназначен для бесшум- 
ного охлаждения основной массы 
видеокарт с умеренным тепловыде- 
лением. Он представляет собой до- 
вольно габаритный радиатор, состоя- 
щий из медного основания, двух 
тепловых трубок и алюминиевых 
ребер, размещенных с относительно 
большим промежутком. Подобная 
конструкция максимально оптимизи- 
рована для функционирования в 
пассивном режиме, и результаты 




тестирования впечатляют: Ассе- 
Іего 52 успешно соперничает с 
активным кулером СеРогсе 8600 
СТ5! При обдуве вентилятором, 
работающим на пониженных обо- 
ротах, данный продукт занимает 
лидирующие позиции среди моде- 
лей для видеокарт уровня тісісііе-епсі. 

За отличные показатели эффек- 
тивности, удобное крепление, ка- 
чественное исполнение Ассеіего 52 
получает награду «Выбор редак- 
ции: лучшая покупка» и рекомен- 
дуется любителям тишины. 



Совместимость с видеокартами 

СеРогсе 6600/7600/8600 Зегіез 
Уровень шума 

дБ (без дополнительного обдува 

вентилятором) 

Габариты и масса 

н/д 



Компания Сі^аЬуІе - единс- 
твенный производитель, 
серьезно занимающийся 
разработкой бесшумных систем 
охлаждения. Кулер Зііепг-Ріре 3 
встречается на некоторых адап- 
терах среднего ценового диапазо- 
на (например, СеРогсе 8600 0Т5, 
модель СѴ-МХ865256Н). Он со- 
стоит из двух отдельных радиато- 
ров, соединенных с помощью 
двух тепловых трубок. Один из 
них непосредственно контактиру- 
ет с СРІІ, другой же слегка выне- 




сен за пределы системного бло- 
ка. Подобная конструкция весь- 
ма хорошо справляется со своей 
задачей, удерживая температуру 
чипа примерно на том же уров- 
не, что и штатный кулер СеРогсе 
8600 СТ5. Отметим, среди разра- 
боток Сі^аЬуІе есть более про- 
стая СО Зііепг-Ріре II, которая 
хоть и демонстрирует немного 
худшую эффективность, однако 
также является высокопроизво- 
дительным решением для своего 
класса. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Выдающаяся эффективность; радиаторы для 
видеопамяти в комплекте 



ПРОТИВ 

Относительно большие габариты 



вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошая эффективность 

ПРОТИВ 

Ограниченная совместимость; отсутствует в 
розничной продаже 
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ІРСѴЮКЦ) 

РЕКОМЕНДУЕ 



М8І 

МІСРЮ-ЗТАР ІМТЕРЫАТЮЫАЬ 

іппоѵаііоп шіИі віуіе*:* 



ТИегтаІгідИі нк-оз кеѵ.А 



Продукт предоставлен 

ІІЧіпк, шѵѵ.іМіпк.сош.иа 

Совместимость с видеокартами 

универсален 
Уровень шума 

О дБ (без дополнительного обдува 

вентилятором) 

Габариты и масса 

133x156x38 мм (радиатор), 350 г 



Система охлаждения 
ТИегтаІгі^ИІ НР-03 представ- 
ляет собой довольно ориги- 
нальную конструкцию из медного 
основания, четырех тепловых тру- 
бок и перфорированных алюминие- 
вых ребер. Производитель предус- 
матривает возможность ее эксплуа- 
тации в пассивном режиме, однако 
в комплекте имеются скобы для 
92-миллиметрового вентилятора. 
Конфигурация теплосъемника поз- 
воляет разместить радиатор с лице- 
вой или обратной стороны РСВ. 




Единственный недостаток подоб- 
ной конструкции - довольно не- 
удобное крепление, с которым 
придется повозиться при установ- 
ке кулера на видеокарту. 

Эффективности данного реше- 
ния в пассивном режиме достаточ- 
но только для графических адапте- 
ров с небольшим тепловыделени- 
ем, однако даже слабый обдув 
кардинально меняет картину, де- 
лая ТпегтаИёп* НР-03 одним из 
лидеров тестирования для карт 
уровня тіс!с!1е-епс!. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Универсальное крепление; возможность размес- 
тить радиатор с обеих сторон РСВ 

ПРОТИВ 

Довольно большие габариты; для полного 
раскрытия потенциала требуется обдув венти- 
лятором 



2аІтап ѵічпоо 



Продукт предоставлен 

Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 

Совместимость с видеокартами 

универсален 
Уровень шума 

ДБ 

Габариты и масса 

166x95x39 мм, 180 г 



Компания 2аІглап с выпуском 
кулера \Л\ІР100 расширила 
ассортимент решений, пред- 
назначенных для пассивного охлаж- 
дения видеокарт. Рассматривае- 
мый продукт состоит из алюминие- 
вого основания, небольшого 
радиатора из того же материала и 
трех тепловых трубок, соединяющих 
их между собой. Конструкция СО 
предполагает размещение ребер с 
тыльной стороны РСВ для их обдува 
процессорным кулером. Отметим, 
что в комплекте ѴЫРІОО есть набор 




радиаторов для видеопамяти, целе- 
сообразность применения которых 
весьма сомнительна из-за их мини- 
атюрных габаритов. 

В процессе тестирования кулер 
не справился с охлаждением 
СеРогсе 8600 СТЗ и поэтому мо- 
жет использоваться для бесшумно- 
го охлаждения только тех видео- 
карт, которые имеют более низкое 
тепловыделение. В остальных слу- 
чаях во избежание перегрева СРІІ 
обязателен дополнительный обдув 
радиатора. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Легкий и компактный; хорошо продуманное уни- 
версальное крепление 



ПРОТИВ 

Низкая эффективность при работе в пассивном 
режиме 




Р35 РІайпит 

© Підтримка прийдешніх 45нм багатоядерних процесорів 

ІпіеІ з системною шиною 1333/1066/800 МГц 
С Підтримка двоканальноТ пам'яті - 1066/800/667 до 8СВ 
і Вдосконалений дизайн системи охолодження Сігси-Ріре 
6 Роз'ем йиаі РСІ Ехргезз х16 для підтримки технологи СгоззРіге 
О Роз'ем 45АТА& 2 еЗАТА підтримують РАЮ і порт мультиплікатор 
С Підтримка 7.1 СИ. НО Аисііо з виходом 5/РОІР 



Ъіаѵ/езі 



Купи МЗІ Р35 РІаііпит та отримай 
безкоштовно сумку МЗІ тільки 
в магазинах Оіаѵѵезі. 

Кількість сумок обмежена. 



мті 1 € к-ткаэе ^еіко 

ПОСТАВЩИК СТАБИЛЬНОСТИ Г^Г I I \ Ѵ 

уу уу уу, л]^]., т , і у/ 





ХардѴѴаге 



тестирование кулеров для видеокарт 



ТИегтаІІаке тмсаи 



Продукт предоставлен 

ІТ-Мпк, ѵѵѵѵѵѵ . іі- И п к . со т . и а 

Совместимость с видеокартами 

АМЭ/АТІ Касіеоп Х1800-Х1950 Зегіез 
Уровень шума 

16 ДБ 

Габариты и масса 

245x95x43 мм, 548 г 



Компания ТпегтаІІаке не- 
давно выпустила линейку 
систем охлаждения для ви- 
деокарт, именуемую ТпегтаІ 
Махітит Огас!е. Один из предста- 
вителей серии, кулер ТМС АТ1, 
напоминает разработки типа 
Зііепсег от Агсііс Сооііп^. Довольно 
габаритный радиатор, состоящий 
из медного основания, алюминие- 
вых ребер и двух тепловых трубок, 
оснащен тихой турбиной, выдува- 
ющей горячий воздух за пределы 
системного блока. 




Рассматриваемое решение ста- 
нет хорошей заменой штатных 
однослотовых СО видеокарт Расіеоп 
Х1800-Х1950. Однако ТМС АТ1 
уступает по эффективности кулерам 
топовых продуктов (Раоіеоп Х1900 
ХТХ, Х1950 ХТХ), вентиляторы кото- 
рых работают на максимальных 
оборотах. Главное его преимущест- 
во - очень низкий уровень шума. 

Существует аналогичный про- 
дукт, ТМС N01, предназначенный 
для установки на видеокарты се- 
рий ОеРогсе 7800-7950. 



ТИегтаІІаке тмсдтг 



Продукт предоставлен 

ІІЧіпк, ѵѵѵѵѵѵ.іМіпк.сош.иа 

Совместимость с видеокартами 

АМР/АТІ Касіеоп Х1800-Х1950 Зегіез 
Уровень шума 

16 ДБ 

Габариты и масса 

161x128x34 мм, 345 г 

При изучении конструкции 
ТпегглаНаке ТМС АТ2 обна- 
руживается его сходство с 
одним из ранее протестированных 
продуктов - Агст_іс Сооііпё Ассеіего Х2. 
Рассматриваемый кулер состоит 
из медного основания, трех тепло- 
вых трубок и алюминиевых ребер, 
продуваемых тихой турбиной. По- 
добное решение хоть и уступает по 
эффективности штатной системе 
охлаждения Расіеоп Х1950 ХТХ, 
работающей на максимальных 
оборотах, но способно удержать 




температуру СРІІ адаптера в ра- 
зумных пределах. Уровень шума 
примененного в ТМС АТ2 вентиля- 
тора не выделяется даже на фоне 
тихого системного блока. 

Из явных недостатков рассмат- 
риваемой СО выделим ограничен- 
ную совместимость - желающим 
эффективно охладить видеокарты 
СеРогсе 7800-7950 придется 
приобрести иную модель, ТМС 
N02, а владельцам адаптеров с 
другими СРІІ нужно будет искать 
более универсальные варианты. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Очень тихий вентилятор; охлаждает видеопа- 
мять; выдувает горячий воздух за пределы 
системного блока 

ПРОТИВ 

Ограниченная совместимость с видеокартами 



вердикт 



ЗА 



***** 



| Высокая эффективность; тихая тубрина; охлаж- 
дение чипов памяти 

ПРОТИВ 

Совместим с немногими видеокартами; относи- 
тельно большие габариты 



ТИегтаІІаке тмсатз 



Продукт предоставлен 

ІТ-Мпк, ѵѵѵѵѵѵ.іі-ііпк.сот.иа 

Совместимость с видеокартами 

АМЭ/АТІ Касіеоп Х1800-Х1950 Зегіез 
Уровень шума 

16 ДБ 

Габариты и масса 

188x95x33 мм, 366 г 



Рассматриваемая модель яв- 
ляется системой охлаждения 
комбинированного типа - 
медная пластина, продуваемая 
тихой турбиной, совмещена с водо- 
блоком, поэтому ТМС АТЗ обязатель- 
но нужно подключать в контур СВО. 
Для максимальной универсальности 
в комплекте поставки есть штуцеры 
с разным внешним диаметром. 
Уровень собственного шума данно- 
го устройства весьма низок, а люби- 
телям моддинга наверняка понра- 
вится синяя подсветка вентилятора. 




Эффективность подобного ре- 
шения во многом будет опреде- 
ляться параметрами применяе- 
мой пользователем СВО, однако 
даже в паре со слабыми система- 
ми ТМС АТЗ демонстрирует до- 
вольно высокие показатели. 

Один из основных недостатков 
рассматриваемого продукта состо- 
ит в ограниченной совместимости 
с видеокартами. Похожие модели 
выпускаются также для карт серий 
СеРогсе 7800-7950 (ТМС N03) и 
8800 СТХ/ІІІІга (модель ТМС N04). 



ГІІаП ЕІепа 



Продукт предоставлен 

Шп, ѵѵш.Йап-ссІ.сот 



Совместимость с видеокартами 

универсален 
Уровень шума 

21-25 ДБ 

Габариты и масса 

218x108x43 мм, 420 г 



В конструкции кулера Тііап 
ЕІепа используется модуль 
Пельтье, позволяющий полу- 
чать на одной стороне пластины 
низкие (вплоть до минусовых) тем- 
пературы, но интенсивно выделяю- 
щий тепло с другой стороны. Конс- 
трукторы рассматриваемой СО 
применили довольно оригинальное 
решение: полрадиатора через две 
тепловые трубки контактирует с 
подошвой кулера, не давая пере- 
греться чипу адаптера до выхода 
термоэлектрической пластины на 




рабочий режим, вторая половина 
же отводит тепло от самого модуля. 

Данная система охлаждения 
является самой эффективной из 
протестированных сегодня - она 
обошла даже штатную турбину от 
Расіеоп Х1950 ХТХ, работающую 
на максимальных оборотах! Тііап 
ЕІепа можно успешно использо- 
вать для отвода тепла видеокарт 
серии СеРогсе 8800. Так, этот про- 
дукт встречается на разогнанных 
версиях графических адаптеров от 
Зрагкіе. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Эффективность; тихая турбина; охлаждение 
видеопамяти; синяя подсветка вентилятора 



ПРОТИВ 

Неуниверсальное крепление 



вердикт 



***** 



ЗА 

Способен максимально охладить даже самые 
горячие видеоадаптеры; универсальное креп- 
ление; совместим с СеРогсе 8800 Зегіез 



ПРОТИВ 

Относительно шумные вентиляторы 
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тестирование кулеров для видеокарт 



Гііап Тѵѵіп ТигЬо 



Продукт предоставлен 

Тітлп, ѵѵѵѵѵѵ.тліап-ссі.сот 



ЛУЧШАЯ 



Совместимость с видеокартами 

универсален 
Уровень шума 

26 ДБ 



Габариты и масса 

158x115x36 мм, н/д 



Кулер Тііап Тѵѵіп ТигЬо пред- 
ставляет собой небольшой 
алюминиевый радиатор, про- 
дуваемый двумя тихоходными венти- 
ляторами. Теплопередача от медного 
основания к ребрам осуществляется 
с помощью четырех тепловых тру- 
бок. В целом конструкция довольно 
проста, но в то же время рассмат- 
риваемая СО очень качественно 
выполнена. Данная модель имеет 
универсальное крепление, которое 
позволит без особых проблем уста- 
новить ее на любую видеокарту (за 



ѵ 



исключением ОеРогсе 8800 Зегіез 
и Расіеоп НЮ 2900 ХТ). 

Несмотря на свои скромные 
габариты, Тііап Тѵѵіп ТигЬо проде- 
монстрировал высокую эффектив- 
ность, лишь немного уступив са- 
мым производительным участни- 
кам тестирования. Вдобавок он 
оказался одним из наиболее тихих 
кулеров. За выдающиеся характе- 
ристики и демократичную стои- 
мость данная модель получает 
награду «Выбор редакции: луч- 
шая покупка». 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокая эффективность; очень тихий в работе; 
радиаторы для видеопамяти в комплекте 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 



2аІтап ѵпооо і_ер 



Продукт предоставлен 

Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 

Совместимость с видеокартами 

универсален 
Уровень шума 

18-28 ДБ 

Габариты и масса 

160x100x30 мм, 380 г 

Компания 2аІглап на замену 
модели ѴР900-Си, уже не 
способной справиться с ох- 
лаждением топовых видеокарт и не 
обладающей максимальной совмес- 
тимостью, выпустила кулер ѴРІООО 
І_ЕО. Он состоит из медного радиато- 
ра, в конструкции которого исполь- 
зуются четыре тепловые трубки, и 
тихого вентилятора, обдувающего 
ребра и плату графического адапте- 
ра в целом. Подобное решение не 
отличается оригинальными техноло- 
гическими инновациями, типичны- 





ми для южнокореиского производи- 
теля, однако качественная реализа- 
ция продукта позволила добиться 
существенного повышения его 
эффективности по сравнению с 
предшественниками. Отдельно 
следует отметить совместимость 
данного кулера с видеокартами 
серии СеРогсе 8800 и способность 
довольно хорошо охладить чип 080. 

За отменные показатели 2аІглап 
ѴРІООО ІЕО награждается знаком 
«Выбор редакции: лучшее ка- 
чество». 



вердикт 



***** 



ЗА 

Тихий вентилятор; хорошая эффективность; 
совместим с ОеРогсе 8800 Зегіез; богатый 
комплект поставки 

ПРОТИВ 

Довольно высокая цена 



ѵѵЩ/. роѵѵе гссом .ид 




Нова 



РСАА 



Сотріеіе Роѵѵег Зоіиііоп" 



серія компактных та доступних при стрем в безперебійного живлен н я ѴѴАККІОК 
від ком па ни Ромѵегсот надасть Вам гарантований захист від найбільш поширених 
проблем у електромережі. Вам зэлишаеться лише творити. 





маленький захисник Ваш 



ѴѴАКГСІОГС 



еѴегезі ^оітезі 
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ХардѴѴаге 



тестирование кулеров для видеокарт 




Методика тестирования 



Альтернативное охлаждение 
СеРогсе 8800 5егіе$ 



В целом система охлаждения 
видеокарт серии СеРогсе 8800 
(кулеры для моделей СТЗ/СТХ/ 
ІЛІга принципиально не отличают- 
ся) получилась довольно удачной 
и хорошо справляется со своей 
задачей. Однако всегда найдутся 
пользователи, которых штатное 
решение не устраивает. Впро- 
чем, смена охлаждения на топо- 
вом видеоадаптере от ІМѴЮІА - 
дело не из легких хотя бы потому, 
что купить подходящую СО весь- 
ма проблематично. Лучшие уни- 
версальные кулеры, рассмотрен- 
ные нами ранее, оказались либо 
механически несовместимыми с 
новыми картами, либо же неспо- 
собными отвести большое коли- 
чество тепла, выделяемое чипом 
080. 

На сегодня выбор альтерна- 
тивных кулеров для ОеРогсе 
8800 Зегіез довольно скромен. 
На нашем рынке доступны лишь 
2аІтап ѴРІООО ІЕО, Тііап ЕІепа, 
а также гибридная турбина 
ТпегтаІІаке ТМС N04, сочетаю- 
щая в себе воздушный кулер и 
водоблок. Мы протестировали 
данные модели, чтобы опреде- 
лить целесообразность замены 
«родной» СО графических адап- 
теров, основанных на чипе 080. 

Испытания проводились на 
карте еѴСА е-СеРогсе 8800 Шга 
Зирегсіоскес!. Следует отметить, 
что ее штатная турбина полно- 
стью накрывает РСВ, охлаждая 



не только сам графический чип, 
но и другие компоненты карты. 
Имеющиеся в нашем распоря- 
жении воздушные кулеры контак- 
тируют только с СРІІ, поэтому 
перед их использованием нужно 
обязательно установить радиато- 
ры как минимум на элементы 
силовой подсистемы и чип NN/10. 
ТМС N04 контактирует со всеми 
указанными компонентами и 
является наиболее удобной в 
плане установки СО. 

Результаты тестирования пред- 
ставлены на диаграмме. Альтер- 
нативные воздушные конструк- 
ции охлаждают СРІІ несколько 
эффективнее, чем штатная турби- 
на СеРогсе 8800 ІШта, управляе- 
мая авторегулятором оборотов. 
Кулер-водоблок ТМС N04 спра- 
вился со своей задачей на «отлич- 
но», однако его эффективность во 
многом определяется возможнос- 
тями СВО, к которой он подклю- 
чен. Использование подобного 
решения оправдано для энтузиас- 
тов, уже применяющих водяное 
охлаждение остальных компонен- 
тов ПК. В целом же мы считаем, 
что штатная турбина функциони- 
рует довольно успешно, и менять 
ее на другой воздушный кулер 
особого смысла нет. Один из наи- 
более важных плюсов решения 
от ЫѴЮІА - вывод горячего возду- 
ха за пределы системного блока, 
что существенно улучшает режим 
работы компьютера. 



Температура СРІІ СеРогсе 8800 Шіга, °с 

ТЬегшаІІакеТМС N04 
Тііап ЕІепа 



Іаітап ѴР1000 ЬЕР 



СеРогсе 8800 Шіга 
$1оск Сооіег 



В данном материале представлены 
кулеры для графических адаптеров 
разных сегментов, поэтому тестиро- 
вание было разделено на две груп- 
пы. Эффективность систем охлажде- 
ния, предназначенных для работы 
преимущественно в пассивном 
режиме, проверялась на весьма 
популярной видеокарте класса 
таіпзігеат - СеРогсе 8600 0Т5. 
Для определения максимальных 
возможностей данных кулеров при 
сохранении низкого уровня шума 
мы провели тестирование в двух 
режимах: полностью пассивном и 
при обдуве радиаторов 120-милли- 
метровым вентилятором, подклю- 
ченным к источнику питания 5 В. 

Системы охлаждения для топо- 
вых графических адаптеров тести- 
ровались на видеокарте Расіеоп 
Х1950 ХТХ. Как видно из результа- 
тов, данный продукт имеет очень 
большое тепловыделение и являет- 
ся отличным средством проверки 
на прочность даже самых эффек- 
тивных и современных кулеров. 

Итоговые диаграммы для удобс- 
тва разделены по соответствую- 
щим категориям. Для сравнения 
приводим результаты популярных и 



Выводы 



О 20 40 60 

Режим простоя ■ Режим загрузки 



Акустический комфорт при работе 
за компьютером очень важен для 
многих пользователей. Поэтому 
производители систем охлаждения 
для графических адаптеров не 
прекращают создавать бесшумные 
модели. Наиболее значительных 
успехов в данной сфере добилась 
швейцарская компания Агсііс 
СооІіп& имеющая огромный опыт 
в проектировании эффективных и 
тихих кулеров для видеокарт. Один 
из ее новых продуктов, Агсііс 
Сооііп^ Ассеіего 52, действитель- 
но удался на славу. Он демонстри- 
рует выдающуюся эффективность 
даже в пассивном режиме, а при 
легком обдуве способен соперни- 
чать на равных с наиболее удачны- 
ми активными решениями, за что 
и награждается знаком «Выбор 
редакции: лучшая покупка». 
Очень хорошо зарекомендовал 
себя и кулер ТпегтаИ^пт. НР-03, 
который отлично справляется с 
охлаждением видеокарт при ис- 
пользовании вентилятора, хотя и 
не может похвастаться оптимизи- 
рованной конструкцией для полно- 
стью бесшумной работы. 

Среди активных кулеров следует 
отметить Тііап Тѵѵіп ТіпгЬо, кото- 
рый, несмотря на скромные габа- 
риты и применение тихоходных 
вентиляторов, оказался в числе 
лидеров тестирования, за это он и 



широко распространенных систем 
охлаждения от 2а I та п - ѴР700-Си 
и ѴР900-Си, а также штатных куле- 
ров СеРогсе 8600 СТ8 и Расіеоп 
Х1950 ХТХ. 

Тесты проводились в операцион- 
ной системе ѴѴіпсІоѵѵз ХР 8Р2. Ис- 
пользовались следующие драйверы 
для видеокарт: ІМѴЮІА - РогсеѴѴаге 
162.18, АМО/АТІ - Саіаіузі 7.6. Для 
мониторинга температуры СРІІ 
применялась утилита РіѵаТипег 
версии 2.02. Прогрев графичес- 
ких адаптеров в случае использо- 
вания активных систем охлажде- 
ния осуществлялся с помощью 
двадцатиминутного прогона теста 
Рігетіу Рогезт. из популярного паке- 
та ЗОМагкОб, для пассивных - 
тридцатиминутного. При этом для 
создания максимальной нагрузки 
на видеоподсистему активирова- 
лись функции полноэкранного 
сглаживания (4х) и анизотропной 
фильтрации (16х). Указанного вре- 
мени вполне достаточно для выхо- 
да любой из рассмотренных СО на 
оптимальный режим работы. Тем- 
пература воздуха на протяжении 
всех испытаний находилась на 
отметке 28 °С. 



получает награду «Выбор редак- 
ции: лучшая покупка». 

Одним из наиболее важных собы- 
тий на рынке систем охлаждения 
видеокарт за последнее время ста- 
ло появление в продаже моделей, 
предназначенных для отвода тепла 
от СеРогсе 8800 ОТЗ/ОТХ/Шга. 
Особое внимание следует обратить 
на кулер 2аІтап ѴРІООО 1.ЕО. Он 
удобен в эксплуатации, демонстри- 
рует высокую эффективность и низ- 
кий уровень шума. Данная модель 
награждается знаком «Выбор ре- 
дакции: лучшее качество». Энту- 
зиастам также следует уделить осо- 
бое внимание термоэлектрическо- 
му кулеру Тііап ЕІепа, который 
показывает беспрецедентную эф- 
фективность, но в работе немного 
более шумный, чем детище южнок- 
орейского производителя. 

Отдельно нужно отметить турбины 
с интегрированными водоблоками от 
Тпегтаііаке - ТМС АТЗ и ТМС N04. 
Им не нашлось достойных конкурен- 
тов из числа воздушных кулеров, 
однако следует помнить, что эффек- 
тивность таких комбо-моделей во 
многом будет зависеть от возмож- 
ностей СВО, в контур которой они 
подключаются (в нашем случае 
использовалась система, равная по 
производительности Азеіек ѴѴаІег- 
СпіІІ кіі 03-Ы343, работавшая ис- 
ключительно на видеокарты). 
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Температура 6РІІ беРогсе 8600 6Т5, °с 



Іаітап ѴРЭОО-Си ЬЕР (5 В) ■ 
Іаітап ѴР700-Си (5 В) Щ 
Агсііс Сооііпд Ассеіего $2 
СеРогсе 8600 СТ5 Біоск Сооіег 
СідаЬуІе Бііепі-Ріре 3 
ТЬегтаІгідІііНК-03 Кеѵ.А 
ІаІтапѴМПОО 



75 
77 
79 
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Режим простоя ■ Режим загрузки 



Температура СРШ СеРогсе 8600 СТ5 
(при дополнительном обдуве), °с 



Іаішап ѴР900-Си ЬЕй (12 В) 
ТгіегтаІгідЫНК-03 Кеѵ.А 
Агсііс Сооііпд Ассеіего 52 
Іаітап ѴР700-Си (12 В) 
6ідаЬуІе$іІепІ-РіреЗ 
ІаІтапѴМПОО 




О 20 40 60 80 

Режим простоя ■ Режим загрузки 



Температура СРІІ Касіеоп Х1950 ХТХ, °с 



ТЬегтаІІаке ТМСАТЗ 

Тііап ЕІепа 

Касіеоп Х1950 ХТХ Біоск Сооіег 
(макс, обороты) 

2аІтап ѴР1000 ЬЕЭ 
Тііап Тѵѵіп ТигЬо 
Касіеоп Х1950 ХТХ $1оск Сооіег 
ТЬегтаІіаке ТМ6АТ2 
ТЬегтаІіаке ТМСАТ1 
Іаітап ѴР700-Си 
2аІтап ѴРЭОО-Си ЬЕй 




О 20 40 60 80 100 

Режим простоя ■ Режим загрузки 

Конфигурация тестового стенда 



Процессор 


ІпИеІ Соге 2 Ехігете 0X6700 @ 3,33 Ші 


Кулер 


ТЬегтаІгідЫ: Шгга 120 


Материнская плата 


1теШ975ХВХ2КК(1те1975Х) 


Оперативная память 


2x1 еВ00К2-1066ТеатХігеетТХ002048М1066НС4 


Видеокарты 


Віовтаг СеРогсе 8600 СТ$ 


А5Ы5 ЕАХ1950ХТХ/НТѴ0Р/512М 


ЕѴСА е-СеРогсе 8800 ЫІТга Зирегсіоскесі (655/2250 МНг) 


Блок питания 


Ьедиіеі! Зігаідиі Роѵѵег 700ѴѴ 




Продукты предоставлены 


ІпіеІ 


ІпіеІ, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


Теаш Хігееш 


Теаш Сгоир Іпс, ѵѵѵѵШеатдгоир.сот.Іѵѵ 


ВІ05ІЭГ 


Сотра$$, ѵѵѵѵѵѵ.сотра$$.иа 




ІѴЮМ, ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа 


еѴСА 


ЫеЬе$а, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе^а.иа 


Тпегтаігідпі 


ІІЧіпк, ѵѵѵѵѵѵ.іі-ііпк.сот.иа 


Ьедиіеі! 


Кеѵоііес, ѵѵѵѵшеѵоііес.сот.иа 



Фантазуй з Ьагуа. 




Ьагуа 

папір, що надихас 



Плівкидля струминних принтерів ВАКѴА - це необмежені 
можливості для втілення твоТх найфантастичніших ідей! 




Одностороння прозора 
плівка 

Перетворить звичайну 
презентацію на ефектне 
шоу, а обкладинки 
буклетів та звітів - на 
витвори мистецтва з 
чіткою передачею ліній. 
Чорнило висихае миттево, 
а поверхня плівки мае 
антистатичне покриття - 
це дуже зручно! 



Золота/срібна 
самоклеюча плівка 

Друк срібних та золотих 
"монет" в домашніх 
умовах нарешті став 
можливим! Спеціальна 
поліестерова плівка 
гарантуе максимальний 
металевий ефект, 
надруковані зображення 
мають надзвичайний 
блиск та ідеально 
глянцеву поверхню. 



Вінілова 

матова / глянцева 
самоклеюча плівка 

Чудово підходить для 
зовнішніх робіт по 
оформлению фасадів та 
вхідних груп. Довговічна, 
стійка до вицвітання - 
вона надовго збереже 
достойний в игл яд 
таблички, вивіски, 
покажчика. 



Запитуйте ВАКѴА в магазинах Вашого міста! 

ѵѵѵѵѵѵ.Ьагѵа.иа іпто@Ьагѵа.иа 



тестирование игровых поверхностей 



Поле боя: 

тест игровых поверхностей 

Максим Капинус, Олег Данилов 



Давно известно, что основным ору- 
жием профессионального геймера 
является качественная игровая 
мышь, значительно реже - клавиа- 
тура, геймпад, руль или джойстик. Много 
раз нам приходилось слышать, что коврики 
не имеют никакого значения и приобрете- 
ние дорогостоящей поверхности - пустая 
трата денег. Мы полностью несогласны с 
данным утверждением - игровой коврик 
является неотъемлемой составляющей 
победы. Не главной, но достаточно весо- 
мой. Коэффициент трения, удобство, раз- 
мер, материал, фактура - перечислять осо- 
бенности современных игровых поверхнос- 



тей нет смысла, надо просто попробовать, 
чтобы ощутить разницу между профессио- 
нальным и дешевым продуктом. 

Мы нечасто уделяем внимание подоб- 
ным аксессуарам, однако периодический 
обзор новинок и их сравнение со старыми 
моделями необходимы, чтобы дать читате- 
лю полную информацию об имеющихся в 
продаже «устройствах» и их свойствах. По- 
этому не удивляйтесь, заметив в тестиро- 
вании модели, уже побывавшие в нашей 
редакции ранее, - оценка может быть 
пересмотрена в связи с изменившейся 
стоимостью или появлением более достой- 
ных конкурентов. 



Хотим также дать совет тем, кто после 
прочтения данного материала решится на 
приобретение игрового коврика, - обяза- 
тельно обеспечьте себя качественной мы- 
шью от І_о$т_есп, Місгозотт., Раіег, РеѵоІІес, 
Ісіеаюп или других именитых производите- 
лей. Большинство из представленных иг- 
ровых поверхностей обладают довольно 
мелкой текстурой, а то и вовсе не имеют 
ее, поэтому, используя обычный офисный 
манипулятор, вы можете не заметить ни- 
какой разницы, а в сложных случаях полу- 
чить даже худшие результаты, чем с са- 
мым дешевым ковриком. 





тестирование игровых поверхностей 



ШПС 5Уг*асеЮ30 АгсНеІуре 



Цена - $53 

Материал текстурированный пластик 
на съемной алюминиевой подложке 
Размеры 292x241x3 мм 

Сравнительно небольшая игровая 
поверхность от тііпс имеет двухсто- 
роннюю пластиковую накладку, 
вставляемую в алюминиевую рамку. Од- 
на сторона немного шероховатая, а вто- 
рая гладкая, и в любой момент их можно 
поменять местами, перевернув пластину. 
Недостаток в том, что она не всегда точно 
ложится в пазы и какой-нибудь из углов 
неплотно прилегает к основе. 

Дополнительный плюс зІІгтасеІОЗО 
АгсИеІуре - наличие крепления для прово- 
да мышки. Оно фиксируется на верхней 
грани коврика и плотно зажимает провод. 
Транспортировать поверхность удобно 
благодаря упаковке - стильной алюмини- 
евой коробке. 





Сепіиз 



асі 9x12 



***** 

Материал текстурированный пластик 
на отдельной пластиковой базе 
Размеры 305x229x16 мм 



На удивление неплохой коврик 
от Оепіиз. Держится на мас- 
сивном пластиковом основа- 
нии крепко благодаря резиновым 
ножкам, цепляющимся за стол, име- 
ются зажимы для шнура мыши. Сама 
текстурированная поверхность двух- 
сторонняя - причем, по заявлению 
производителя, одна из них предна- 




значена для работы (шероховатая), 
другая - для игры (гладкая). Тест пока- 
зал, что коврик подходит не для всех 
типов манипуляторов, и дело не толь- 
ко в оптических сенсорах, но и в мате- 
риале ножек. 

В комплект входит сумка для перенос- 
ки поверхности с отделением для мыш- 
ки. Цена достаточно демократична. 



Ю.Б 



ХардѴѴаге 



о 



КАРТОК-САМІИС рз 



Цена - $30 

★ 

Материал текстурированный пластик 
Размеры 31 0x220x1 ,5 мм 

Несмотря на логотип ЗІееІ 
Зегіез, этот коврик не имеет 
отношения к компании ЗІееІ. 
Отличительные особенности РАРТОР- 
САМІМС РЗ - небольшая толщина и, 
как нам показалось, слишком высо- 
кая шероховатость поверхности, из-за 
чего она подойдет далеко не всем 
типам манипуляторов, или же вам 



придется использовать специальные 
накладки. Нижняя сторона покрыта 
резиновыми брызгами и отлично 
прилипает к столу. 

В комплект к РАРТОР-САМІМС РЗ 
идет чехол для переноски с отделени- 
ем для мышки. Учитывая некоторые 
ограничения, цена показалась нам 
несколько завышенной. 



1-ОАМІМѲ 



Ісетат. 



***** 5 

Материал матовое стекло 

Размеры 300x250x4 мм 2 



Стеклянный коврик толщиной 
около 4 мм. Кому-то может пока- 
заться странным использование 
этого материала в качестве игровой 
поверхности. На деле Ісетаі 2псІ 
ЕсІШоп имеет как определенные пре- 
имущества, так и недостатки. Точное 
позиционирование, низкий коэффици- 
ент трения, защищенность от деформа- 
ции и стильный внешний вид (существу- 
ют несколько цветовых решений) тут 
соседствуют с довольно неприятным 
скрипом, раздающимся во время игры, 
и требовательностью коврика к сенсо- 
рам - обычная мышь вряд ли справит- 
ся с такой сложной поверхностью. 



ЛУЧШЕЕ 



★★*★★ 



КАЧЕСТВО 




Кагег еХасШаІ 



***** 

Материал текстурированный пластик 
на алюминиевом основании 
Размеры 330x265x2,5 мм 



агег еХасШаІ вы- 
полнен из анодиро- 
I 1 ванного алюминия 
и имеет две игровых по- 
верхности: Зреео! - для 
геймеров, предпочитаю- 
щих повышенную чувс- 
твительность, и Сопігоі - 
для тех, кто выбирает 
пониженную. Сторона 
Зреес! с меньшей шеро- 
ховатостью подойдет 



любителям шутеров, бо- 
лее текстурированная 
СогПгоІ предназначена 
для поклонников страте- 
гий. С обеих сторон по 
углам коврика размеще- 
ны крупные прорезинен- 
ные ножки, достаточно 
уверенно цепляющиеся 
за стол. 

Рагег еХасШаІ одна из 
самых удобных и стильных 
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КеѵоІІес 

СатерасІ РгесЫоп Ва$іс 




Цена -$11,5 

** 



Материал 

ткань на резиновой подложке 
Размеры 300x250x3 мм 

Пожалуй, основное досто- 
инство РеѵоІІес Сатерас! 
Ргесізіоп Вазіс - его де- 
мократичная стоимость. Ткане- 
вое покрытие традиционно име- 
ет более низкие показатели 
скольжения (даже при использо- 
вании мелкой текстуры), чем 
пластик, к тому же по краям по- 
верхности оно начинает быстро 



портиться, пачкаться и отставать 
от резиновой базы. Это в оче- 
редной раз подтвердили наши 
тесты. Еще пара недостатков 
Ргесізіоп Вазіс - небольшой 
размер и неправильная форма 
коврика. 

Мы можем порекомендовать 
эту поверхность скорее для офис- 
ной работы, чем для игр. 



САМЕРАО 

рае с га ЮМ ВАЗ ГС 




і$ БреесІ 



Коврик Мапііз Зреес! на 
первый взгляд идентичен 
модели Сопігоі. Тот же раз- 
мер, материал изготовления, но 
текстура намного меньше и 
скольжение манипулятора боль- 
ше. Отличить их довольно легко - 
если у Сопігоі рисунок с квадрат- 
ной сеткой, то Зреео! текстуриро- 



ван полосками. Коэффициент 
трения у данной поверхности 
значительно ниже, чем у модели 
Сопігоі, но выше, чем у пластико- 
вых аналогов. Стоимость у Сопігоі 
и Зреео! одинакова. Правда, не- 
понятно, почему простейшие в 
изготовлении коврики имеют 
такую цену. 





а=8ТП 




Зирегіог АігЯоѵѵ 
380ѴѴ еХігете Роѵѵег 




птх 1 Ітппі I [ив в 

Уг \-^^\ пиша 




Х4 




Офіційний дистрибутор 
Сооіег Мазіег в УкраТні 
компанія "Рома" 

м, Запоріжжя 

вул. 40 років Рад. УкраТни, 39 
тел.: (061) 220 96 22 

224 02 64 

213 07 54 

ѵѵѵѵштота.иа 



ХардѴѴаге 



тестирование игровых поверхностей 



КеѵоІІес 

СатерасІ 
Ргесізіоп Рго 



Цена - $32 



Материал 

текстурированный прорезиненный 
пластик на съемной резиновой базе 
Размеры 275x225x3,5 мм 

Двухсторонняя текстури- Г 

рованная поверхность ( 

с различными пара- г 

метрами шероховатости і 
вкладывается в массивное 

резиновое основание с мяг- і 

кой подушечкой для кисти * 

руки. Коврик очень плотно \ 

прилегает к столу, сдвинуть ) 

его во время игры трудно. і 



Можно посетовать только на 
сравнительно небольшой раз- 
мер как самой поверхности, 
так и подушечки для кисти. 

В поставку входят жесткий 
чехол с поролоновыми про- 
кладками для переноски 
коврика и накладки с пони- 
женным коэффициентом 
трения для ножек мыши. 

веѵоі. і 



ОАМЕРАО 



71 



КеѵоІІес 

СатерасІ 

Ргесізіоп АсІѵапсесІ 



Цена - $16 

***** 

Материал текстурированный пластик 
Размеры 319x265x1,5 мм 



Достаточно большой и 
тонкий коврик с 
односторонним иг- 
ровым покрытием. На об- 
ратной стороне нанесен 
капельный узор из про- 
зрачной резины, что, впро- 
чем, не мешает поверхнос- 
ти немного проскальзывать 
при жарких баталиях. Текс- 
тура подходит далеко не 



под все типы мышеи, но 
почти идеальна для тефло- 
новых ножек. 

Коэффициент трения у 
РеѵоІІес Сатерас! Ргесізіоп 
Асіѵапсес! достаточно низок, 
что в сочетании с малой 
толщиной и невысокой 
стоимостью делает его не- 
плохим выбором для люби- 
телей шутеров. 



■ 



КеѵоІІес 

ЫдНірасІ РгесІ5Іоп 




Цена - $18 

V * 

Материал 

прозрачная пластмассовая основа 
с тонким пластиковым покрытием 
Размеры 290x230x7 мм 

Особенность этой моде- 
ли РеѵоІІес - наличие 
подсветки (цвет варьи- 
руется), встроенной в прозрач- 
ное основание. По такой при- 
чине коврик имеет солидную 
толщину и провод, подключае- 
мый к ІІЗВ-порту ПК. Регули- 
ровка яркости осуществляется 
с помощью вмонтированного в 
шнур резистора. Текстура игро- 



вой поверхности практически 
незаметна, потому мышь 
скользит достаточно хорошо, 
однако общая рабочая пло- 
щадь мала, что окажется не- 
приятным фактом для любите- 
лей Іоѵѵ зепзШѵіІу. 

Несмотря на дополнительное 
украшение в виде светодиода, 
стоимость и^гіірасі Ргесізіоп 
невелика. 




:ееІ5егіе$ 

51-АоЕІІІ Есііііоп 

I \ 



Цена - $45 

***** 

Материал комбинированное 
пластико-тканевое покрытие 
Размеры 380x280x5 мм 



Один из лучших ков- 
риков в обзоре вы- 
полнен по комбини- 
рованной технологии. 
Сквозь верхний слой пласти- 
ка средней мягкости просту- 
пает тканевая структура 
основания, под ней находит- 
ся пористая полиизопрено- 
вая подложка, крепящаяся 
к твердой пластиковой базе. 
Завершает пирог нитевид- 




ное резиновое покрытие, 
исключающее проскальзы- 
вание коврика. 

Поверхность приятна на 
ощупь и прекрасно сколь- 
зит. Размеры ковра впечат- 
ляют. АоЕ III Ее! Шоп отлича- 
ется от обычного 5І_ симпа- 
тичным абстрактным 
рисунком. Цена высока, но 
это действительно прекрас- 
ная игровая поверхность. 
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пеоеБа 



51ееІ5егіе$ оск 



Цена - $23 



44 537 2371 



н« Р :// пеЬе5а _ иа 



Материал гладкая тканевая 
поверхность на резиновой основе 
Размеры 320x270x2 мм 



В отличие от модели рек 
Неаѵу данный коврик име- 
ет более тонкую резино- 
вую основу, поэтому практичес- 
ки не чувствуется, а благодаря 
плотному прилеганию к столу 
совершенно не скользит во вре- 
мя игры. 

Тканевая рабочая поверх- 
ность абсолютно гладкая, однако 




из-за самого материала коэффи- 
циент трения достаточно велик. 
Благодаря стоимости, качеству 
изготовления и отсутствию изли- 
шеств рек может стать весьма 
востребованной геймерами с 
ограниченным бюджетом. Кроме 
того, у такого рода ковриков нет 
противопоказаний к каким-либо 
типам сенсоров. 



ти ѳдома 



твіи монітор 



ЗіееІЗегіез 

ОсК Неаѵу 




ІНз 



твіи комп ютер 



***** 

Материал резиновая основа с гладкой 
тканевой поверхностью 
Размеры 450x400x6 мм 



Любители устанавливать 
невысокую чувстви- 
тельность мыши в иг- 
рах останутся довольны моде- 
лью (2сК Неаѵу. Огромный и 
толстый коврик занимает 
значительную площадь и 
практически не скользит бла- 
годаря резиновой основе. На 
нем помещается не только 




манипулятор, но и большая 
часть руки, поэтому мозолей 
на ладони от регулярных на- 
грузок не будет. 

Коэффициент скольжения у 
(ЗсК Неаѵу незначителен, от- 
метим плавное и легкое пере- 
мещение мыши по поверх- 
ности - привычные характе- 
ристики для тканевых ковров. 






і 



ХардѴѴаге 



тестирование игровых поверхностей 



51ееІ5егіе$ 

$&5 + $01.0 



Цена - $39 

★ 

Материал текстурированный пластик 
Размеры 320x270x2 мм 



5т.ееІ5егіе$ $х 



Профессиональный 
коврик с односто- 
ронним игровым 
покрытием 5&5 имеет на 
обратной стороне ориги- 
нальную текстуру из рези- 
новых разводов, предо- 
твращающих скольжение 
по столу. Поверхность 
достаточно большая для 
мышей с разными типа- 
ми чувствительности, а 



коэффициент трения не- 
велик, несмотря на неко- 
торую ребристость. 

В целом коврик оста- 
вил весьма приятное 
впечатление, и каких- 
либо недостатков у него 
обнаружить не удалось. 
Единственное «но» - стои- 
мость версии 50Ш (без 
чехла) низкой не назо- 



Цена - $60 

Материал 

металлическая поверхность 
на прорезиненной основе 
Размеры 320x270x2 мм 

Самая дорогая модель 
коврика в нашем 
тестировании пред- 
ставляет собой тонкий лист 
анодированного алюминия с 
прорезиненной подкладкой. 
Он практически не двигается 
по столу, зато игровая повер- 
хность отличается экстре- 
мальным коэффициентом 
скольжения. Идеально глад- 
кая черная плоскость не 



воспринимается обычными 
офисными мышками, поэто- 
му потенциальным владель- 
цам ЗІееІЗегіез 5Х нужно 
озаботиться приобретением 
профессионального игрового 
манипулятора. Естественно, 
использование столь высоко- 
качественных материалов 
повлекло за собой повыше- 
ние стоимости коврика до 
заоблачных $60. 





ТНІМОЕК! 



Х-Кау ТНипсІег8 



* 

Материал 

текстурированный пластик 
на съемной пластиковой базе 
Размеры 291x236x4 мм 

Двухсторонняя 
пластиковая по- 
верхность с раз- 
личной степенью шеро- 
ховатости используется 
в качестве вкладыша. 
Основание снабжено 
прорезиненными нож- 
ками, исключающими 
проскальзывание, и 
гнездами крепления 
зажима для кабеля мы- 
ши. Одна из плоскостей 



гладкая для большей 
скорости перемещения 
контроллера, вторая - 
более шероховатая для 
лучшего контроля. 

В поставку входит 
зажим для кабеля и 
стильный стальной фут- 
ляр для переноски ков- 
рика. Размер игровой 
поверхности невелик, но 
вполне достаточен для 
большинства игр. 



Х-Кау ТИипсІег 9 

Цена - $34 

* 

Материал 

текстурированный пластик 
на пластиковом основании 
Размеры 350x280x4 мм 

Х-Рау Тгшпс!ег 9 значитель- ножки цепляютс 

но крупнее Тпипсіег 8, но сколько хуже, чт 

в отличие от него имеет ти к проскальзы 

только одну рабочую поверх- во время игры, 

ность, со средним (на фоне млад- В поставку Х-Р 

шей модели) коэффициентом входит тканевая 

трения. Гексагональные ребра носки и комплеи 

жесткости основания повышают ножек мыши. С> 

устойчивость коврика кдеформа- фикации поверх 

ции, но в связи с увеличением ными коэффици 

общих габаритов прорезиненные ЗтооШ и Рои^гі 



ножки цепляются за стол не- 
сколько хуже, что может привес- 
ти к проскальзыванию коврика 
во время игры. 

В поставку Х-Рау Тгшпс!ег 9 
входит тканевая сумка для пере- 
носки и комплект наклеек для 
ножек мыши. Существуют моди- 
фикации поверхности с различ- 
ными коэффициентами трения - 
ЗтооШ и Рои^И. 
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Комп'ютер - це Ітргеззіоп 



ІМРРЕЗЗІОИ 

СОМРІІТЕК 



Шукаете комп'ютер, що ідеально підходить як для новітніх 

ігор, так і для перегляду ОѴО, редагування сімейного 

фотоальбому, прослуховування музики та роботи 

з офісними програмами? Це — надпотужний Ітргеззіоп 

НотеВох на базі процесору Іпіеі ® Соге™ 2 ОиасІ 06600! 

Жорсткий диск емністю 250 МЬ, досконала графічна картка 

СеРогсе 7600С5 256 МЬ та оперативна пам'ять об'емом 1 СЬ 

дозволяють встановлення найоптимальнішоТна сьогодні 

операційноТ системи — ѴѴіпсіоѵѵб ѴІ5І:а! 

Ітрге$5Іоп НотеВох безперечно стане улюбленцем 

усіеі родини. 




ОиасІ-соге. 

Уптаіспесі. 



ѵѵѵѵѵѵ.ітрге5$іоп.иа Лінія підтримки ТМ ІтргеББІоп: (044) 241 -94-64 



ХардѴѴаге 



5ат$ішд 01: полевые испытания 



[} М РС на море 

Олег Данилов 




Я привык путешествовать 
налегке. В отпуск или ко- 
мандировку беру лишь 
небольшой рюкзак, в ко- 
тором помещаются все 
необходимые вещи и фо- 
тоаппарат. До недавних 
пор я вполне обходился в 
поездках без ноутбука. В 
загранкомандировках 
всегда можно комфортно 
поработать в пресс-цент- 
ре, а на отдыхе - найти ин- 
тернет-кафе или компью- 



терный клуб, так что во- 
зить с собой достаточно 
тяжелый лэптоп необходи- 
мости не было. Запуск 
ѴѴеЬ-сайта сірк.сопл.иа за- 
ставил меня изменить 
привычки - в этом году я 
решил захватить на море 
портативный компьютер. 
Задача была найти макси- 
мально легкое устройство 
с большим экраном, так 
что выбор вполне логично 
пал на ІІМРС 5ат$ипд 01 . 
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Батзипд 01: полевые испытания 



м 



не даже не пришлось 
менять привычный 
рюкзак на более 
вместительный. (}1 
вместе с портативной клавиату- 
рой, упакованные в удобную фир- 
менную папку-чехол {Ог&апігесі 
раек), заняли не так уж много мес- 
та. Лишние полтора килограмма, а 
именно столько весит весь набор 
плюс зарядное устройство, конеч- 
но же, ощущались, но не доставля- 
ли особого дискомфорта. За две 
недели отпуска я ни разу не пожа- 
лел о том, что взял с собой клавиа- 
туру. Жесткий чехол, в котором 
закрепляются как блок клавиш, 
так и сам ІІМРС, разворачивается 
в удобную подставку. В этом поло- 
жении работать с Затзип^ (}1 
можно, как с обычным ноутбуком, 
и необходимости применять эк- 
ранную клавиатуру или модуль 
рукописного ввода полностью 
отпадает. Именно так наиболее 
удобно просматривать ѴѴеЬ-сайты, 
отвечать на электронную почту 
или общаться с друзьями по ЮС}. А 
вот миниатюрной мышкой, кото- 
рую я захватил для теста, пользо- 
ваться почти не пришлось. Модель 
оказалась не самой удачной, да к 
тому же далеко не всегда можно 
найти ровную поверхность для 
манипулятора. Так что буквально 
через два дня я начал лихо управ- 
ляться с Ігаск-роіпі. 

Отпуск оказался удобной воз- 
можностью опробовать в деле 
мобильный доступ в Интернет. 
СНек 8310, смартфон с поддер- 
жкой СРРЗ/ЕОСЕ, под управлени- 
ем МісгозоТт. ѴѴіпсІоѵѵз МоЬіІе 5.0, я 
приобрел еще в начале года, а вот 
использовать его Интернет-функ- 
ции пока не доводилось. Не скажу, 
что подружить оба устройства было 
легко, но в итоге ІІМРС и смартфон 
нашли друг друга и с минималь- 
ным количеством сбоев прорабо- 
тали две недели. Скорость соеди- 
нения по ОРРЗ нельзя назвать 
потрясающей - 112 КЬрз, да и 
пинг порой доходил до 1000 мс, но 
мне в первую очередь была важна 
стабильность коннекта. 

Широкоформатный экран Зат- 
зип^ 01 имеет диагональ 7 дюй- 
мов и разрешение 800x480 пик- 
селов. Его явно не хватает для 
комфортного просмотра совре- 





менных ѴѴеЬ-сайтов, оптимизиро- 
ванных для мониторов с разре- 
шением как минимум 1024x768 
(а в последнее время даже 
1280x1024). К счастью, устройс- 
тво позволяет на лету интерполи- 
ровать экранное разрешение 
вплоть до 1024x600 пикселов. 
Конечно, качество картинки и, в 
первую очередь, отображение 
мелких шрифтов при этом серьез- 
но страдает, но если включать 
данный режим ненадолго, только 
когда базового разрешения дейс- 
твительно не хватает, глаза не 
успевают устать. К тому же все 
современные браузеры легко 
масштабируют шрифты. Главная 
проблема при работе с ІІМРС, как 
мне кажется, в другом. Формфак- 
тор устройства и великолепная 
эргономика прямо-таки заставляет 
вас встать из-за стола и комфортно 
развалиться в шезлонге или на 
диване, а в таком положении ра- 
ботать уже просто не хочется. Вот 
тут-то самое время вспомнить о 
мультимедийных функциях 

Смотреть фильмы на Затзип^ ($1 
одно удовольствие. Экран устройс- 
тва превосходит по размерам и 
качеству дисплеи практически 
всех современных медиаплееров 
(см. тест в ДПК, № 8, 2007), а 
антибликовое покрытие позволяет 
с некоторым оговорками наслаж- 
даться фильмами даже в солнеч- 
ный день. Да и акустической систе- 
мы вполне достаточно для озвучи- 
вания персонального кинотеатра, 
хотя, конечно, ЭоІЬу Зиггоипс! вы 
не получите. Перед поездкой я 
предварительно загрузил на жест- 
кий диск несколько новых сериа- 
лов и почти два часа мультфиль- 
мов для дочки, естественно, в 
формате ОіѵХ. ІІМРС имеет спе- 
циальный медиарежим под уп- 
равлением фирменной утилиты 
Затзипё АѴЗІаІіоп ІМоѵѵ, но, к со- 
жалению, она поддерживает дале- 
ко не все кодеки, так что от ее 
использования пришлось отка- 
заться. Время автономной работы 
в режиме просмотра у (}1 около 
полутора часов, уменьшив яр- 
кость подсветки, его можно про- 
длить и до двух часов. Этого более 
чем достаточно для воспроизведе- 
ния нескольких эпизодов сериала 
или десяти короткометражных 



мультфильмов. Запаса кино и 
мультиков хватило ровно на две 
недели, хотя места на жестком 
диске оставалось еще на пару 
полнометражных картин в 
ОѴО-качестве. 

Имея в своем распоряжении 
почти ноутбук, я, конечно же, не 
мог не попробовать поиграть на 
нем. Реально оценивая вычисли- 
тельные возможности устройства 
(особенно в части графики), я 
сразу же отмел все проекты с 
современной графикой, остано- 
вив свой выбор на казуальных 
игрушках и двух не требователь- 
ных к ресурсам ММОО - АІЬаІгозз 
18 и Таіез от" Рігаіез. Как оказа- 
лось, казуалки подходят для ІІМРС 
практически идеально, базовое 
разрешение у них 800x600 пик- 
селов, а все управление завязано 
на левую кнопку мыши, что позво- 
ляет вместо манипулятора исполь- 
зовать стилус. По комфортности и 
эргономичности в подобных иг- 
рушках Затзипё 0}1 вплотную 
приближается к портативным при- 
ставкам класса І\Ііп1:епсІо 03. Уди- 
вило меня и то, что оба онлайно- 
вых клиента совершенно спокой- 
но запустились на ІІМРС и 
работали через СРРЗ. Некоторый 



Батзипд 01 




лаг, конечно, ощущался, но в голь- 
фе (АІЬаІгозз 18) он совершенно 
некритичен, а в Таіез от" Рігаіез 
можно просто избегать людных 
мест и не увлекаться РѵР. 

В целом со своими задачами 
ультрапортативный компьютер от 
Затзипё справился на отлично. Я 
не нашел ни одного сколь-нибудь 
существенного недостатка, способ- 
ного перекрыть все достоинства 
С}1. ІІМРС позволил мне оставать- 
ся на связи, принимать участие в 
сдаче журнала и работе над сай- 
том, общаться с друзьями и колле- 
гами, наслаждаться кинофильмами 
и играть. Тем не менее мне пока- 
залось, что Затзипё С>1 все-таки 
больше мультимедийное устройс- 
тво, чем рабочий инструмент, и 
логичнее использовать его именно 
в отпуске, а не в командировке. 
Впрочем, некоторые мои коллеги, 
объехавшие с этим ІІМРС полми- 
ра, совершенно не согласны с 
данным утверждением. 




Продукт предоставлен 

представительством Затзііпд 
ЕІест.гопіс5 в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.затзітд.ііа 

Габариты 228x140x25 мм 
Масса 777 г 
Процессор 

МеІСеІегоп Ш353 (900 МНг) 

Чипсет 

Ме19156М5 

Оперативная память 

512 МВ 

Экран 7" 

Разрешение экрана 

800x480 пикселов 

Яркость экрана (макс/мин.) 

105/20 кд/м 2 

Жесткий диск 40 С В 

Встроенные накопители нет 

Графический адаптер Меі СМА 900 

Внешние порты 

2хЦ$В, УСА, 1Ш5,$/РРІР 

Форматы поддерживаемых флэш-карт 

СР 

Проводные коммуникации 
10/100 МЬрз Ет-пете* 
Беспроводные коммуникации 
ѴѴі-Рі, ВІиеІооіН 2.0 
Батарея 

2600 мА-ч, 11,1 В 
Предустановленная ОС 

МІСГ050ІТ. ѴѴІПСІ0ѴѴ5 ХР ТаЫеІ Есііііоп 




ЗА 

Небольшие масса и габариты; 
приемлемое время автоном- 
ной работы; неплохие медиа- 
и игровые возможности 

ПРОТИВ 

Разрешение экрана недоста- 
точно для комфортной работы; 
не очень удобная клавиатура 



вердикт 
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ХардѴѴаге 



ПК за $500 



Компьютер не для игр 



Олег Касич 






Смета на покупку компьютера, $ 



У 



Процессор ІпИеІ Сеіегоп 420 (1,6 Ші, 512 КВ 12) 


45 


Представительство ІптД ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


Процессор АІѴЮ Зетргоп 3400+ (1,8 Ші, 256 КВ 12) 


40 


І\Іоѵо $!аг Сотрит.ег$, ѵѵѵѵѵѵ.поѵо5!аг.пе! 


Материнская плата СідаЬуІе СА-946СМХ-52 (Іпіеі 946С2) 


70 


К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.ИгасІе.иа 


Материнская плата А$У$ М2А-ѴМ (АМЭ 690С) 


65 


ТесппоРагк, ѵѵѵѵѵѵ.іесппорагк.иа 


Память Арасег 512 МВ Э0К2-667 


24 


К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.ИгасІе.иа 


Жеский диск НігасЬі Н05721616І.А380 160 СВ 


55 


А5ВІ5, ѵѵѵѵѵѵ.авЬіБ.иа 


Привод РѴР+КѴѴ С5А-Н42Ы 


35 


Представительство 1_С Еіесігопісз, ѵѵѵѵѵѵ.Ід.иа 


ІЯ)-монитор19" МАС Р5976К 


206 


К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.ИгасІе.иа 


Корпус А\і 4712, 350 Вт 


47 


К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.Игасіе.иа 


Клавиатура І_одіІесп Ѵаіие КеуЬоага 1 


9 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


Мышка І_одіІесп 5ВР96 


9 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


Гарнитура І_одіІесп йіаІод-812 


10 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


Итого для ПК на платформе ІпіеІ 


510 




Итого для ПК на платформе АМ0 


500 





Начало учебного сезона - 
самое время подумать о 
покупке нового компью- 
тера. После окончания 
периода отпусков и каникул навер- 
няка не у многих есть желание, да и 
возможность, приобрести мощную 
дорогую систему. Если ПК вам не- 
обходим в большей мере для рабо- 
ты и обучения, а основными зада- 
чами являются использование 
офисных приложений и электрон- 
ной почты, серфинг в Интернете, 



просмотр фильмов, прослушивание 
музыки и любительская обработка 
фотографий - в целом типичное 
домашнее применение, - можно 
подобрать конфигурацию, затраты 
на которую не сильно ударят по 
семейному бюджету. $500 - имен- 
но в такую сумму мы решили уло- 
житься, подбирая компоненты для 
полноценного настольного компью- 
тера (системный блок + монитор). 

Что касается процессора, то 
для ПК на основе платформы 



Іпіеі оптимальным выбором бу- 
дет Сеіегоп 420 (1,6 СНг, 512 КВ 
І_2-кэш) - доступно и довольно 
производительно. ОтАІѴЮ при- 
влекательны Зегпргоп 3000+ и 
3400+, имеющие достаточное 
быстродействие для решения 
многих задач. Чуть дороже стоят 
одноядерные Аіпіоп 64 3000+ и 
3200+ (обратите внимание, ну- 
жен процессор для разъема 
АМ2) с большим объемом кэш- 
памяти второго уровня, что в 



некоторых приложениях может 
быть полезным. 

Если современные игры вас не 
слишком интересуют, то покупка 
материнской платы с интегриро- 
ванным видео - оправданный 
выбор. Это позволит сэкономить 
приличную сумму, а на повсед- 
невной работе практически не 
отразится. 512 МВ - минималь- 
ный объем ОЗУ для современного 
ПК. Жесткого диска емкостью 
160 СВ будет вполне достаточно 
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ПК за $500 



Ноутбук уже не роскошь 



Как альтернативу полученной на- 
стольной системе мы решили рас- 
смотреть ноутбук. За последнее 
время стоимость портативных 
компьютеров снизилась настолько, 
что они уже становятся реальными 
конкурентами по цене даже бюд- 
жетным ПК. Удивительно, но сей- 
час ноутбук также можно приоб- 
рести за $500. Однако просматри- 
вая модели за эту цену, мы 
отметили, что такие лэптопы, как 
правило, оснащены всего 256 МВ 
оперативной памяти, жесткими 
дисками на 40 ОВ и наименее 
производительными процессора- 
ми. Потому, чтобы купить не просто 
инструмент для набора текста, а 
систему, с которой можно весьма 
комфортно работать, мы решили 
немного увеличить бюджет. 

В качестве одного из вариантов 
была выбрана модель А51І5 Х51Р, 



у которой в базовой конфигурации 
стоимостью $575 установлен до- 
вольно производительный процес- 
сор с архитектурой Соге - Сеіегоп 
М 520 (1,6 СН2, 1 МВ І_2-кэш), 
512 МВ оперативки и жесткий диск 
объемом 80 СВ. Чипсет с интегри- 
рованным видео от АТІ позволит 
как минимум не уступить по быст- 
родействию настольной системе со 
встроенным (ЗРІІ. 

Строгий дизайн удачно сочетает- 
ся с хорошей компоновкой. Интер- 
фейсные разъемы расположены на 
правой и задней гранях лэптопа, 
слева размещен оптический при- 
вод. В данной модификации уста- 
новлен комбо-драйв. С настоль- 
ными ПК подобные приводы уже 
практически не поставляются, а 
вот самые доступные модели ноут- 
буков комплектуются именно таки- 
ми устройствами. Посмотреть 



фильм на ОѴЭ можно без проблем, 
но записывать информацию полу- 
чится только на диски СОІР/РѴѴ. 

Удобная для набора текста кла- 
виатура, никаких зауженностей. 
Тем, кто пользовался клавиатура- 
ми для настольных ПК, понадобит- 
ся немного времени, чтобы при- 
выкнуть с мягкому «ноутбучному» 
клику клавиш, а также особеннос- 
тям размещения вспомогательных 
функциональных кнопок. 

Дисплей неплох, а с поправкой 
на цену лэптопа можно сказать, 
что экран довольно хорош. Ос- 
новное нарекание вызывают 
небольшие углы обзора, особен- 
но вертикальные - традицион- 
ный недостаток матриц ТІ\І. Здесь 
преимущество у настольного 
монитора как по площади рабо- 
чей поверхности, так и по качест- 
ву получаемой картинки. 



Превосходством мобильной 
системы является возможность 
работать, не привязываясь к элект- 
рической розетке. Рекордной дли- 
тельности автономного функциони- 
рования от А51І5 Х51Р мы не ожи- 
дали, тем не менее подзарядка 
ноутбуку понадобилась через пол- 
тора часа активной работы, а в 
режиме чтения - лишь через два с 
половиной. 

В целом, как показывает практи- 
ка, лэптопы рассмотренной конфи- 
гурации уверенно справляются со 
всеми типичными задачами, воз- 
никающими в процессе работы/ 
учебы. Хотя возможности для мо- 
дернизации здесь не так широки, 
как у настольной системы, в перс- 
пективе заменить жесткий диск на 
более вместительный или увели- 
чить объем оперативной памяти 
вполне реально. 



Конфигурация ноутбука 



Процессор 


Іпіеі Сеіегоп М 520 (1,6 СНг, 1 МВ І_2-юш) 


Чипсет 


АТІ КасіеопХргеББПОО 


Память 


512 МВ 


Экран 


15,4" (1280x800) 


Жесткий диск 


80 СВ 


Привод 


дЧдІСд-Ш 


Внешние разъемы 


4x1^2.0, 0-5иЬ, КЯ5, КЛ1,РСМСІА 


Сетевые возможности 


100 МЬЕ, модем 56К 


Кард-ридер 


$0, ММС, М$, М$ Рго 


Батарея 


4400 мА-ч 


Габариты и масса 


365x264x35,5 мм; 2,8 кг 


Время автономной работы, режим 
чтения/максимальной загрузки (ч:мин) 


2:40/1:25 



Продукт предоставлен 

ОаІаЬих, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 





для хранения всех документов, 
фотоархива и даже небольшой 
домашней видеотеки. 

На чем лучше не экономить, 
так это на мониторе. Несмотря 
на желание собрать как можно 
более доступную систему, мы 
выбрали недорогую, но все же 
19-дюймовую модель І_СО. Бюд- 
жетный дисплей с диагональю 
17 дюймов обойдется всего на 
$15-20 дешевле, а при одинако- 
вом разрешении (1280x1024 



при соотношении сторон 4:3) 
гораздо комфортнее работать с 
текстом, глядя на больший экран. 
Не лишним будет подобрать мо- 
дель с разъемом ОУ\, так как пос- 
ледний все чаще появляется да- 
же на платах с интегрированным 
видео. Цифровой интерфейс поз- 
волит избежать частых подстроек 
и обеспечит более высокое ка- 
чество изображения. 

Корпус без особых изысков, с 
неплохим качеством изготовле- 



ния. Основная его изюминка - 
блок питания Р5Р АТХ-350РМР 
мощностью 350 Вт с довольно 
тихим 120-миллиметровым венти- 
лятором. 

Что касается акустической 
системы, то мы решили ограни- 
читься динамиками, встроенны- 
ми в монитор, а для изучения 
иностранных языков и общения 
по Зкуре очень пригодится сте- 
реогарнитура. Для прослушива- 
ния музыки позже лучше обза- 



вестись самыми простенькими 
колонками за $20-25. 

Мы предложили два базовых 
комплекта, которые справятся со 
многими задачами. Более того, 
обе системы имеют неплохие 
возможности для дальнейшей 
модернизации: при необходимос- 
ти устанавливается двухъядерный 
процессор, производительная дис- 
кретная видеокарта, наращивают- 
ся объемы оперативной и диско- 
вой памяти. 
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оперативная память РРКЗ 



Память РРКЗ: 

возможности и перспективы 

Олег Голубо вич 



Сверху - модуль памяти ООН2, снизу - ООНЗ. Главное видимое отличие между ними 
состоит в расположении «ключа» (ориентирующей прорези), делая ОЗУ разных 
типов механически несовместимыми 




Одним из главных но- 
вовведений анонсиро- 
ванного относительно 
недавно чипсета 
Іпіеі Р35 стала под- 
держка двух типов па- 
мяти - 00Н2 и ООКЗ. 
Продукты, в которых 
реализована возмож- 
ность работы послед- 
него из них, все чаще 
появляются на рынке. 
Сегодня уже можно 
приобрести модули 
стандарта ООКЗ, и у по- 
тенциального покупа- 
теля возникает законо- 
мерный вопрос: какие 
плату и память стоит 
выбрать, чтобы полу- 
чить оптимальную/ 
максимальную произ- 
водительность ПК? 



Мы проводили неболь- 
шое исследование быс- 
тродействия систем, 
где используются 
и 00РЗ, во время тестирования 
материнских плат, основанных на 
чипсете Іпіеі Р35 («Домашний ПК», 
№ 8, 2007). Данный материал 
является своего рода продолжени- 
ем, цель которого - более при- 
стально изучить целесообразность 
применения нового типа памяти в 
ПК на сегодняшний день. 

Общая характе- 
ристика памяти 
стандарта РРКЗ 

Компания Іпіеі традиционно являет- 
ся двигателем прогресса в занима- 
емом секторе ІТ-индустрии, ведь 
именно она в своих массовых про- 
дуктах применяет различные техно- 
логии, разработки и решения, ис- 
пользование которых остальным 
игрокам рынка кажется преждевре- 
менным. Часто это делается в 
ущерб производительности на на- 
чальной стадии существования 
новых классов изделий. Именно 
такая ситуация когда-то сложилась с 
внедрением памяти стандарта 
00Р2 - первые системы, оптимизи- 



рованные под нее, работали не- 
сколько медленнее, чем конкуриру- 
ющие решения с поддержкой 00Р. 
Тем не менее со временем именно 
память 00Р2 стала стандартом для 
высокопроизводительных решений 
как у Іпіеі, так и у АМЭ. 

Ситуация с ОЭРЗ напоминает 
приведенную в примере. Сегодня 
еще не все уверены в целесооб- 
разности применения памяти но- 
вого типа в массовых продуктах, 
однако процесс запущен. С одной 
стороны, Іпт.еІ частично мотивиру- 
ет свое решение необходимостью 



увеличения пропускной способ- 
ности памяти (ПСП) в системах 
собственной разработки. С другой 
же - этот параметр уже очень 
ощутимо превышает показатели 
встроенного контроллера на су- 
ществующих платах и, как следс- 
твие, пропускной способности 
шины обмена данными с процес- 
сором. Рост быстродействия ОЗУ 
уже сейчас или в ближайшем буду- 
щем - перспектива также сомни- 
тельная, ведь одновременно с 
повышением частоты памяти уве- 
личиваются задержки при работе, 



Технические характеристики 



Тип памяти 


Штатные тайминги 


Пропускная способность, 
СВрз 


Латентность 
(параметр Т ГС( ,), не 


Год начала 
массового выпуска 


ЭОРЗ-800 


6-6-6 


12,8 


15,0 


2007 


ОЭРЗ-800 


5-5-5 


12,8 


12,5 


2007 


ОРРЗ-Юбб 


8-8-8 


17,1 


15,0 


2007 


ООРЗ-1066 


7-7-7 


17,1 


13,1 


2007 


РРРЗ-1066 


6-6-6 


17,1 


11,2 


2007-2008 


РРРЗ-ІЗЗЗ 


9-9-9 


21,3 


13,5 


2008 


РРРЗ-ІЗЗЗ 


8-8-8 


21,3 


12,0 


2008 


ОЭРЗ-ІЗЗЗ 


7-7-7 


21,3 


10,5 


2008-2009 


ОРРЗ-1600 


10-10-10 


25,6 


12,5 


2009 


РОРЗ-1600 


9-9-9 


25,6 


11,3 


2009-2010 


ОЭРЗ-1600 


8-8-8 


25,6 


10,0 


2009-2010 
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что на практике влечет за собой 
рост теоретической ПСП. Корпора- 
ция ^ОЕС, мировой лидер в раз- 
работке и утверждении стандартов 
полупроводниковой ІТ-индустрии, 
зафиксировала в собственных 
документах характеристики 
ООРЗ-памяти: скорость работы, 
номинальные задержки модулей, 
примерные сроки освоения про- 
мышленного выпуска данных 
решений и некоторые другие по- 
казатели. С выдержками из на- 
званных спецификаций можно 
ознакомиться, изучив приведен- 
ную таблицу. 

Однако какими бы ни были 
доводы противников массового 
внедрения 00РЗ, за подобным 
решением стоят хорошо проду- 
манные идеи, которые дадут о 
себе знать в будущем. Так, энерго- 
потребление нового типа памяти 
ниже чем у 00Р2, и поэтому он 
будет более востребованным в 
мобильном сегменте. Чипы ОЭРЗ 
характеризуются повышенной 
плотностью - вскоре стандартом 
даже для бюджетных решений 
станут модули емкостью 1 ѲВ 
вместо сегодняшних в 512 МВ. 



Еще один немаловажный довод в 
пользу новой разработки - себе- 
стоимость производства. Массо- 
вые образцы практически 
достигли своего частотного преде- 
ла, и выпуск более быстрых вер- 
сий возможен только при резком 
ужесточении критериев отбора 
чипов, способных функциониро- 
вать на частотах порядка 1200 
МИт. и выше. Вот почему потреб- 
ность в переводе пользователь- 
ских систем на стандарт ОЭРЗ 
четко вырисовывается уже сей- 
час, и можно уверенно говорить о 
том, что этот процесс неизбежен. 

Визуальное сравнение модулей 
памяти 00Н2 и ОЭРЗ позволит 
найти только одно отличие - при 
равном количестве контактных 
площадок (240 штук) у планок раз- 
ные «ключи» (ориентирующие про- 
рези), которые автоматически де- 
лают новые продукты механически 
несовместимыми со старыми сло- 
тами. Кроме того, увеличилось 
число контактов каждого чипа, что 
позволяет снизить высокочастот- 
ные помехи, характерные для лю- 
бого типа памяти, а также улучшить 
крепление микросхем на РСВ. 



Результаты тестирования 



Производительность ПК, собранно- 
го на базе процессора архитекту- 
ры Соге, незначительно зависит от 
настроек подсистемы памяти в 
случае использования модулей 
высшего класса. Тем не менее 
небольшая разница прослеживает- 
ся весьма четко и она позволяет 
рассмотреть отличия между скоро- 
стными характеристиками ОЗУ 
стандартов 00Н2 и ОЭРЗ. 

Синтетические тестовые прило- 
жения регистрируют довольно 
ощутимое изменение пропускной 
способности и латентности разных 
типов памяти в зависимости от 
частоты работы и установленных 
задержек. Тем не менее даже 
исходя из их результатов можно 
говорить, что высокоскоростные 
ООР2-модули с низкими таймин- 
гами не уступают быстрой ОЗУ 
стандарта ОЭРЗ с рабочей часто- 
той 1333 МНг. Реальные тестовые 
приложения только подтверждают 
данный факт: зачастую система с 
памятью 00Р2 обеспечивает не- 
который прирост быстродействия 
относительно платформы, исполь- 
зующей 00РЗ. Единственным 
«исключением из правил» стал 
архиватор ѴѴіпРАР (сжатие папки 
объемом 405 МВ, включающей 
примерно одну сотню файлов 
разной величины), известный 
своей чувствительностью к на- 
стройкам работы ОЗУ в системе, 
но и он наилучшие результаты 



продемонстрировал все же с па- 
мятью ООР2-1000 (4-4-4-12). 

Отдельно следует отметить, что 
использованные модули Теат 
Хігеет ТХ002048М1066НС4 
(00Р2-1066) способны функциони- 
ровать на более высоких частотах 
при задержках 4-4-4-12, однако в 
процессе тестирования из-за огра- 
ничений, накладываемых компо- 
нентами тестового стенда, наиболее 
быстрым режимом оказался 00Р2- 
1000 (4-4-4-12). В других условиях 
они могли бы продемонстрировать 
лучшие результаты, обеспечив тем 
самым дополнительное преимущес- 
тво над памятью стандарта ОЭРЗ. 

В процессе испытаний мы так- 
же проверили разгонный потенци- 
ал новых модулей. Максимально 
стабильной частотой оказались 
1460 МНг при задержках 7-7-7-18. 
Снизить их до 6-6-6-18 при том же 
показателе или же ощутимо повы- 
сить предел работы Кт^зЮп 
КНХ1100(ЮЗІ_І_К2/2С благодаря 
увеличению таймингов не удалось. 
Тесты проводились при напряже- 
нии питания 1,75 В. Дальнейшее 
его поднятие к росту частотного 
потенциала данной памяти не 
приводило. В таких условиях быст- 
родействие системы возросло 
весьма незначительно, что лиш- 
ний раз доказывает преждевре- 
менность использования модулей 
стандарта 00РЗ в высокопроизво- 
дительных ПК. 









Неймовірна 
сила НурегХ 

від %іщ$іоп ТесЯпоСоду 

Феноменальна потужність! 
Високоякісна, 
швидкодіюча память 
наступного покоління НурегХ 
спеціально розроблена для люби- 
телів комп'ютерних ігор і вимогливих 
користувачів ПК. Підтримуючи працездатність на 
високих частотах 800, 900 і 1000 МНг, модулі 
пам'яті НурегХ забезпечать максимальну 
продуктивність вашого комп'ютера.До того ж ви 
отримуете легендарну якість Кіп§8Іоп, безкоштовну 
технічну підтримку та довічну гарантію. 
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члгѵулу. кіп^зіоп.ги. 
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оперативная память РРКЗ 



ЗРМагкОб, 1280x1024, баллы 



Методика тестирования 



Р0К2-1000 4-4-4-12 



РОКЗ-Юбб 6-6-6-18 



ЭОКЗ 13339-9-9-22 



ОРКЗ-1333 7-7-7-18 



Р0Р2-1000 5-5-5-15 



РСМагк05 (сіетаиіі), баллы 



РОК2-1000 4-4-4-12 



йОКЗ-1333 7-7-7-18 



00К2-1000 5-5-5-15 



ООКЗ-1066 6-6-6-18 



00РЗ-1333 9-9-9-22 



Э0Р2-800 4-4-4-12 



Проверку возможностей модулей 
ООН2 и ЭОРЗ вполне реально про- 
вести на материнских платах, осна- 
щенных соответствующими слота- 
ми обоих стандартов, - подобных 
сотЬо-версий на рынке сегодня 
предостаточно. Однако максималь- 
ная универсальность таких моду- 
лей может вылиться в понижение 
быстродействия контроллера памя- 
ти - ради расширения совмести- 
мости производители конечных 
продуктов способны пожертво- 
вать наиболее эффективными 
режимами их работы. Идеальный 
вариант - тестирование на двух 
одинаковых системных платах, 
отличающихся лишь поддержкой 
разных типов модулей. Подобные 
решения изначально настроены на 
оптимальное быстродействие под- 
системы памяти. 

Для сравнения возможностей 
модулей Э0Р2 и ОЭРЗ мы исполь- 
зовали платы от А51І5 - Р5К Ое\ихе/ 
ѴѴіРі-АР и Р5КЗ ОеІихе/ѴѴіРі-АР. Они 
имеют практически идентичный 
дизайн, а в недавнем тестировании 
материнских плат на чипсете 
ІпИеІ Р35 («Домашний ПК, № 8, 
2007) именно эти модели получили 



максимальные оценки за отменные 
характеристики, широкие возмож- 
ности тонкой настройки системы и 
отличную функциональность. 

Во время испытаний память 
00Р2 работала в наиболее рас- 
пространенных высокопроизводи- 
тельных режимах, которые оказа- 
лись доступными на тестовом 
стенде: 00Р2-800 (при задержках 
4-4-4-12), 00Р2-1000 (4-4-4-12), 
00Р2-1000 (5-5-5-15). Отметим, 
что подобных показателей зачас- 
тую можно легко добиться на мас- 
совых недорогих продуктах. Моду- 
ли 00РЗ функционировали при 
наиболее распространенных и 
оптимальных для первых промыш- 
ленных моделей параметрах: 
00РЗ-1066 (6-6-6-18), 00РЗ-1333 
(7-7-7-18), 00РЗ-1333 (9-9-9-22). 
Второстепенные тайминги работы 
ОЗУ во всех случаях выставлялись 
автоматически. 

Мы проводили оценку быстро- 
действия собственно подсистемы 
памяти и влияния скорости работы 
ОЗУ на соответствующие показате- 
ли ПК в целом. Тестирование осу- 
ществлялось в операционной сис- 
теме ѴѴіпсІоѵѵз ХРЗР2. 



Выводы 

Проведенное тестирование поз- 
воляет говорить о том, что сегод- 
ня модули памяти стандарта 
ЭЭРЗ не имеют каких-то ощути- 
мых преимуществ по сравнению 
с ОЭР2. У новинок есть хороший 
потенциал во многих аспектах, о 
чем уже было сказано, однако 
на данный момент скорость 
работы систем, в которых приме- 
няются разные типы ОЗУ, нахо- 
дится примерно на одном уров- 
не. Оверклокерские комплекты 
00Н2 в плане абсолютного быст- 
родействия смотрятся даже не- 
много более выгодно, чем их 
соперники. Система, использую- 
щая 00РЗ, демонстрирует неко- 
торое превосходство только в 
отдельных приложениях наподо- 



бие ѴѴіпРАР и не сможет заинтере- 
совать даже энтузиастов, борю- 
щихся за каждый процент прирос- 
та производительности. Так, 
высокие задержки и низкий раз- 
гонный потенциал современных 
модулей нового типа нивелируют 
прирост от частоты работы и не 
дают возможности полностью реа- 
лизовать на практике имеющийся 
задел в виде большой теоретичес- 
кой пропускной способности. 

Один из главных недостатков 
памяти 00РЗ на сегодня - относи- 
тельно низкая распространен- 
ность, небольшой ассортимент 
предлагаемых решений и нема- 
лая стоимость конечных продук- 
тов. Искусственно созданный ажи- 
отаж вокруг рассматриваемого 
типа модулей ситуацию только 
усугубляет. С учетом перечислен- 



ных факторов выбор пользовате- 
лей очевиден: пока что модерни- 
зировать ПК ради применения 
новинок нет необходимости. Ра- 
зумный максимум - покупка мате- 
ринской платы, на которой распа- 
яны слоты для 00Р2 и 00РЗ. По 
мере распространения последне- 
го типа модулей на рынке, улучше- 
ния их характеристик и снижения 
стоимости будет возможен плав- 
ный апгрейд. 

Тем не менее память стандарта 
00РЗ не стоит недооценивать. 
Производители постепенно пере- 
страивают собственные мощности 
под выпуск новых чипов, что вско- 
ре приведет к ощутимому сниже- 
нию цен на ОЗУ этого типа. В на- 
правлении улучшения характерис- 
тик готовых решений работают 
ведущие игроки рынка оператив- 



ной памяти. Отметим, что ситуа- 
ция, наблюдавшаяся в начале 
эпохи 00Р2, повторяется, ведь 
главная задача очередного типа 
памяти - открыть дорогу, предо- 
ставить возможность для дальней- 
шего совершенствования ОЗУ. 

Поэтому окончательный ответ 
на вопрос «00Р2 или 00РЗ?» даст 
время, и будет он, скорее всего, в 
пользу 00РЗ. На данный же мо- 
мент ситуация для подавляющего 
большинства пользователей, на 
наш взгляд, очевидна: отточенная 
технология производства, отмен- 
ные скоростные характеристики 
модулей высшего класса, доступ- 
ность на рынке и демократичная 
цена на широкий ассортимент 
наименований делают 00Р2 бо- 
лее привлекательной. Надолго ли - 
покажет ближайшее будущее. 



Конфигурация тестового стенда 



Продукты предоставлены 



Материнские 
платы 


АЗЫЗ Р5КЗ ЭеІихе/ѴѴіРі-АР 


А$и$Р5КОеІихе/ѴѴіРі-АР 


Оперативная 
память 


2x1 СВ ООНЗ^ 375 Кіпд5т.оп КНХ1 1 00СЮЗИК2/2С 


2x1 СВ ООР2-1066Теат Хт.геетТХОО2048М1066НС4 


Видеокарта 


еѴСА е-СеРогсе 8800 Шга Зирегсіоскео 1 (655/2250 МНг) 


Жесткий диск 


5агп5ипд 5Р2504С, 250 СВ 5АТА II 


Кулер 


Тпегтаігідп* ІІИга 120 


Блок питания 


2аІтап 2М500-НР 



А51І5 


ІѴЮМ, ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа 


Кіпдзіоп 


Кіпд5т.оп Тесппоіоду, ѵѵѵѵѵѵ.кіпдБІоп.согп 


Теат Хігеет 


Теат Сгоир, ѵѵѵѵѵѵ.геатдгоир.сот.іѵѵ 


еѴСА 


ІЧеЬеБа, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬеза.иа 


$ат$ипд 


Представительство 5агп5ипд, ѵѵѵѵѵѵ.5агп5ипд.иа 


Тпегтаігідпі 


ІТ-І_іпк, ѵѵѵѵѵѵ.іі-ііпк.сот.иа 


2аІтап 


ІЧеѵасІа, ѵѵѵѵѵѵ.пѵсі.сот.иа 
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Ьехмчкк 

Легко отримати більше. 

Хочеш прилбати 

принтер, сканер і копір 

за 299 гривень - 

Обміняй свій 
старий принтер на 
новий 

багатофункиіональний 
пристрій 

ЬЕХМАРК Х1270! 




Тільки з 10 травня по 10 червня принось свій старий принтер 
будь-якого виробника до "сервіс-спеиіаліста" мережі гіпермаркетів 
Сііу.сот і отримай ВШП І_ЕХМАРІ< XI 270 за иіною принтера (299грн/)! 



ѵ\лллл/.сі^сот.иа 

8 800 501 5000 

(безкоштовно) 




Сотрапу о{ Негоез, 1280x1024, *р$ 



РОКЗ-1333 7-7-7-18 



00Н2-1000 4-4-4-12 



00РЗ-1066 6-6-6-18 



ОРКЗ-1333 9-9-9-22 



00К2-1000 5-5-5-15 



00К2-800 4-4-4-12 



120 160 200 



5і5о{* Бапсіга XI, Метогу І_а*епсу, не (меньше -лучше) 



0РК2-1000 4-4-4-12 



0ЭК2-1000 5-5-5-15 



ЭОЯЗ-1066 6-6-6-18 



РОРЗ-ІЗЗЗ 9-9-9-22 



Р0К2-800 4-4-4-12 



БіБо^ Запсіга XI, пропускная способность, мвр$ 



□ОКЗ-1333 7-7-7-18 



6855 
6858 



ООР2-1000 4-4-4-12 



6786 
6784 



ООКЗ-1066 6-6-6-18 



6699 
6696 



□ОКЗ-1333 9-9-9-22 



ООК2-1000 5-5-5-15 



0ОР2-8О0 4-4-4-12 



6300 
6310 



1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 

Іпіедег ■ Поаііпд Ріопі 



СКОРОСТЬ архивирования В ѴѴІПКАК, мин:с (меньше - лучше) 



И0К2-1000 4-4-4-12 



ОРК2-1000 5-5-5-15 



ОРКЗ-1333 7-7-7-18 



РРШОО 4-4-4-12 



РРКЗ-1333 9-9-9-22 



ХардѴѴаге 



новые процессоры Іпіеі 



Процессоры Іпіеі 

с поддержкой 1333-мегагерцевой шины 



0ШЕ 



I СРІІ [] Сасііе | МаіпЪоагй | Метогу ) 5Р0 ] АЬоіЛ | 
Ргосеззог 



Маше 
Сойе Мате 
Раскаде 
ТесЬпоІоду 



ІпіеІ Соге 2 Багете ОХ8850 
Кенізтіеіс! 



Зоскеі 775 !_ОА 



65 пт 




Ѵоііаде 1 ,225 ѵ 



Зресілсаііоп ІпЛеІ(К) Соге(ТМ)2 Ехігете СРУ 06850 @ З.ОООНг (Е8) 



6 



Ехі. МосІеІ 



Ратііу 
Ех*. Р^тііу | 6 
ІПЗІШСІІОПЗ ММХ, 53Е, 55Е2, 55ЕЗ, 555ЕЗ, ЕМ64Т 



Ніерріпд В 
Кеѵізісп 00 



СІоскз (Соге#0) 
СогеБреееІ | 3960.2 МНі 
МиНірІіег х 9.0 ( 6 - 9 ) 
Виз Бреей 440.0 МНг 
КаіейРЕВ 1780.1 МН2 



и Оаіа 4 х 32 КѲуІее 
Ц1 Сойе 4 х 32 КѲуІез 
І_еѵеІ2 2х40Э6КѲуІез 

І_еѵе13 [ 



Зеіесііоп [ | Согез | 4~~ ТИгеагіз 4 



Ѵегзіоп 1 .40 



ОК 



Процессоры степпинга СО разгоняются до впечатляющих частот даже с воздушным 
охлаждением 



Олег Голубович 

С момента анонса ли- 
нейки процессоров 
Іпіеі, использующих ар- 
хитектуру Соге, прошел 
целый год. За этот срок 
флагманские модели 
не изменили своих 
главных характерис- 
тик, и их предельная 
номинальная частота 
длительное время не 
превышала 2,93 СНі. 
Решения от компании 
АІѴЮ так и не смогли 
составить достойную 
конкуренцию топовым 
продуктам Іпіеі, к тому 
же последняя во вто- 
рой половине июля се- 
рьезно увеличила мо- 
дельный ассортимент. 
Главное событие этого 
анонса - официальное 
представление процес- 
соров Соге 2 Ехігете 
0X6850 и Соге 2 Оио, 
имеющих номиналь- 
ную поддержку 1 333- 
мегагерцевой систем- 
ной шины. Важно, что 
флагманские модели 
от Іпіеі наконец-то по- 
корили «символичес- 
кий рубеж» в 3,0 СНі. 
Однако, кроме высо- 
кой частоты, СРІІ но- 
вой линейки радуют и 
некоторыми другими 
усовершенствованиями. 



Общая характерис- 
тика новых СРІІ 

Новые процессоры от Іпіеі карди- 
нально не отличаются от своих 
предшественников - они использу- 
ют ту же архитектуру, имеют анало- 
гичные конструктивный разъем и 
упаковку. Тем не менее благодаря 
некоторым усовершенствованиям 
представители обновленной линей- 
ки смотрятся лучше своих старших 
собратьев. 

Кроме Соге 2 Ехігете (2X6850 и 
Соге 2 Оио Е6850, были анонсиро- 
ваны и более доступные модели - 
Соге 2 Оио Е6750 и Е6550. Все 
они имеют несколько важных но- 
вовведений. Во-первых, отметим 
поддержку 1333-мегагерцевой 
системной шины, которая должна 
обеспечить опеределенный при- 
рост быстродействия. Во-вторых, 
флагманские процессоры наконец- 
то покорили важную в психологи- 
ческом аспекте частоту 3,0 (ЗНг. 
В-третьих, они имеют более низкое 
энергопотребление в сравнении с 
предшественниками, работающи- 
ми на аналогичной частоте. Это 
стало возможно благодаря новому 
степпингу 00, на котором основаны 
представленные СРІІ. Подробнее с 
характеристиками рассматривае- 
мых моделей можно ознакомиться, 
изучив приведенную таблицу. 

Стоит отметить, что наряду с 
появлением рассматриваемых 
процессоров на рынке произошли 
приятные изменения в прайс-листе 
Іпіеі. Так, топовая двухъядерная 
модель Соге 2 Оио Е6850 стоит 
$266 в партиях от 1000 штук. Ана- 
логичная цена установлена и на 



младший четырехъядерный про- 
цессор, (26600. Значительно поде- 
шевел и один из предыдущих флаг- 
манов, (2X6700, а место самой 
дорогой модели для настольных 
систем прогнозируемо занял 
(}Х6850. Отметим, что в таблице 
приведены оптовые цены в парти- 
ях от 1000 штук. Их розничная 
стоимость будет отличаться от при- 
веденных значений в сторону уве- 
личения. 



Результаты 
тестирования 

Безусловно, наибольший интерес 
вызывает уровень быстродействия 
новых процессоров. Рассматрива- 
емые модели сравнивались с са- 
мыми близкими конкурирующими 
решениями среднего и верхнего 
ценового диапазонов. Результаты 
тестирования говорят о явном и 
вполне закономерном преимущест- 



Технические характеристики 



Процессор 


Тактовая 
частота, СНг 


Частота системной 

ШИНЫ, МН2 


Множитель 


Число ядер 


Кэш второго 
уровня (12), МВ 


Оптовая 
стоимость, $ 


Соге 2 Ехт.гете 0X6850 


3 


1333 


9х 


4 


2x4 


999 


Соге 2 Оио Е6850 


3 


1333 


9х 


2 


4 


266 


Соге 2 Оио Е6750 


2,66 


1333 


8х 


2 


4 


183 


Соге 2 Оио Е6550 


2,33 


1333 


7х 


2 


4 


163 


Соге 2 Ех^гете 0X6700 


2,66 


1066 


10х 


4 


2x4 


530 


Соге 2 Ех^гете Х6800 


2,93 


1066 


Их 


2 


4 




Соге 2 Оио Е6600 


2,4 


1066 


9х 


2 


4 
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новые процессоры Іпіеі 



ве очередного флагмана - ІпіеІ 
Соге 2 Ехігете 0X6850 - над боль- 
шинством конкурентов. Исключе- 
нием является лишь Соге 2 Оио 
Е6850, который благодаря такой же 
штатной частоте демонстрирует 
аналогичный уровень быстродейс- 
твия в приложениях, не оптимизиро- 
ванных под многопоточность. Отде- 
льно необходимо отметить младшую 
модель в линейке Е6550. Скорость 
ее работы находится почти на том 
же уровне, что и у Е6600 - одного 
из оптимальных кандидатов на 
покупку в секторе тіс!с!1е-епс!. 

Благодаря степпингу СО новинки 
демонстрируют великолепный раз- 
гонный потенциал. Так, при увели- 
чении напряжения до 1,45 В тесто- 
вый процессор Соге 2 Оио Е6850 
сохранял полную стабильность на 
3,87 СНг, а скриншоты удавалось 
снять и на частотах выше 4 ОНг. 
Откровенно порадовал и флагман 
линейки - Соге 2 Ехігете 0X6850: 
он проходил все тесты на 3,96 ОИт. 
(при 1,55 В), а система загружа- 
лась и при 4,15 0Н2. Подобные 
показатели оценят любители раз- 
гона, ведь для чипов с архитекту- 
рой Соге, основанных на более 
ранних степпингах, подобные по- 
казатели с применением воздуш- 
ного охлаждения были недости- 
жимыми. К примеру, имеющийся 
в нашем распоряжении четы- 
рехъядерный процессор Соге 2 
Ехігете 0X6700 в аналогичных 
условиях стабильно функциониру- 
ет «лишь» на 3,5-3,6 ОНг. 

Отдельно стоит упомянуть о сов- 
местимости новых СРІІ и материн- 
ских плат. Модели с 1333-мегагер- 
цевой шиной будут абсолютно 
нормально функционировать в 
паре с продуктами, основанными 
на чипсетах серий ІМѴЮІА пРогсе 
650І и 680І, а также ІпИеІ Р35. 
Практически все платы, использу- 
ющие Іпіеі Р965, тоже смогут ра- 
ботать с новинками, но для этого, 



скорее всего, придется использо- 
вать более свежую версию про- 
шивки. Аргументированные сом- 
нения вызывает совместимость 
этих СРІІ с платами на Іпіеі І975Х. 
Например, сама компания Іпіеі 
не предусмотрела их полную под- 
держку для известной модели 
0975ХВХ2КР (ВасІ Ахе 2) - после 
обновления ВІ05 компьютер спо- 
собен стабильно работать, но из- 
менение множителя и частоты Р5В 
становится недоступным, а также 
резко падает производительность 
подсистемы памяти. 



ЗРМагкОб, 1280x1024, баллы 



Итоги 



Подводя итоги, нужно отметить, что 
в целом новые модели процессо- 
ров не демонстрируют явного при- 
роста быстродействия от перехода 
на 1333-мегагерцевую системную 
шину. Обусловлено это отчасти 
особенностями работы оператив- 
ной памяти (используются другие 
делители, соответственно устанав- 
ливаются немного иные частоты и 
тайминги), а значит, владельцам 
Соге 2 Оио нет смысла торопиться 
с апгрейдом ПК. К тому же полу- 
чить аналогичное Соге 2 Оио 
Е6550 быстродействие, скажем, 
модели Соге 2 Оио Е6300 можно, 
попросту разогнав последний до 
соответствующего значения РЗВ. 

Однако тем, кто собирает новый 
компьютер, стоит присмотреться к 
свежим предложениям Іпіеі. Наи- 
более привлекательной, на наш 
взгляд, является модель Соге 2 Оио 
Е6750. При умеренной цене она 
изначально имеет немалую такто- 
вую частоту (2,66 ОНг), а довольно 
высокий множитель (8х) позволит 
поэкспериментировать любителям 
экстремального разгона. Соге 2 Оио 
Е6550 хоть и соблазняет небольшой 
стоимостью, но из-за низкого мно- 
жителя он вряд ли станет лучшим вы- 
бором для увлеченного энтузиаста. 



Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6850 § 3,96 Шг \ 
ітеі Соге 2 Ехігете 0X6850 (3,0 Шг) | 
Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6700 (2,66 СНі) | 
ІпгеІ Соге 2 Оио Е6850 @ 3,87 СН2 | 
ІпгеІ Соге 2 Оио Е6850 (3,0 бНг) | 
Іпіеі Соге 2 Ехігете Х6800 (2,93 Шг) \ 
ІпгеІ Соге 2 йио Е6750 (2,66 бНг) | 
ІпгеІ Соге 2 йио Е6600 (2,4 СНі) | 
ІтеІСоге2 0иоЕ6550(2,33 6Ні) | 



15122Х 
I 14103 



| 13 299 
| 13 504 



| 12 440 

I 12 241 



11548 
| 10682 
I 10527 



4000 

Общий тест ■ ТестСРЫ 



12 000 



РСМагк05 (сІеЪшІ*), баллы 



Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6850 @ 3,96 Шг 
ІпіеІ Соге 2 Оио Е6850 @ 3,87 СНг 
ІпИеІ Соге 2 Ехігете 0X6850 (3,0 Шг) 
Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6700 (2,66 Шг) 
ІпіеІ Соге 2 Оио Е6850 (3,0 СН2) 
ітеі Соге 2 Ехігете Х6800 (2,93 Шг) 
ІгИеІ Соге 2 Оио Е6750 (2,66 бНі) 
ІпГеІ Соге 2 Оио Е6600 (2,4 СНг) 
Іпіеі Соге 2 Оио Е6550 (2,33 СН2) 




4000 

I Общий тест Н ТестСРІІ 



БирегРІ 1.5X5 (8М), время расчетов, мин:с (меньше -лучше) 



Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6850 @ 3,96 Шг 
Іпіеі Соге 2 Оио Е6850 @ 3,87 СН2 
Іпіеі Соге2 Оио Е6850 (3,0 бНі) 
ІпіеІ Соге 2 Ехігете 0X6850 (3,0 Шг) 
ІпИеІ Соге 2 Ехігете Х6800 (2,93 Шг) 
Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6700 (2,66 бНі) 
ІтеІСоге2 0ио Е6750 (2,66 бНі) 
Іпіеі Соге2 Оио Е6600 (2,4 бНі) 
Іпіеі Соге 2 Оио Е6550 (2,33 СНг) 



2:47 
■ 2:55 



3:39 

3:40 
I 3:45 
■ 3:53 



Конфигурация тестового стенда 



Материнская плата 


А$У$Р5КОеІихе/ѴѴіРі-АР 


Оперативная память 


2x1 СВ ООР2-1066Теат Хігеет 
ТХОО2048М1066НС4 


Видеокарта 


ЕѴСА е-СеРогсе 8800 ІЖга ЗирегсІоскесІ 768 МВ 
(655/2250 МНг) 


Кулер 


ТЬегтаІгідЫ Шга 120 


Блок питания 


НідИ Роѵѵег НРС-1000-С14С 



Продукты предоставлены 



А51І5 


ІѴЮМ, ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа 


Теаш Хігеет 


Теат Сгоир Іпс, ѵѵѵѵѵѵ.геатдгоир.сот.гѵѵ 


еѴСА 


МеЬеБа, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬеБа.иа 


Тпегтаігідпі 


ІТ-Ыпк, ѵѵѵѵѵѵ.іі-ііпк.сот.иа 


Нідп Роѵѵег 


Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 



Сотрапу о* Негое$, 1024x768, *р$ 



Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6850 § 3,96 Шг 
ІпіеІСоге2 0ио Е6850 @ 3,87 6Нг 
ІпІеІСоге2 0ш> Е6850 (3,0 Шг) 
Іпиеі Соге 2 Ехігете 0X6850 (3,0 Шг) 
ІпИеІ Соге 2 Ехігете Х6800 (2,93 Шг) 
Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6700 (2,66 Шг) 
ІтеІСоге2 0ио Е6750 (2,66 Шг) 
Іп1яІСоге2 0иоЕ6550 (2,33 Шг) 
Іпіеі Соге2 Оио Е6600 (2,4 Шг) 



I 195 

1 194,6 
188,3 



■ 183,6 

1 177,6 



1 162,5 

1 161,8 
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Твердотельные накопители: 

альтернатива Н00 




Вскоре такие накопители будут конкурировать с жесткими дисками 



Роман Юрьев 

Наверняка многие из 
вас теряли информа- 
цию в результате выхо- 
да из строя или сбоев в 
работе жесткого диска. 
Винчестер - это дамок- 
лов меч, висящий над 
головой каждого поль- 
зователя, настоящий 
сплав механики и элек- 
троники, состоящий из 
вращающихся с огром- 
ной скоростью пластин, 
перемещающихся из 
стороны в сторону го- 
ловок чтения-записи, 
микросхем и увесисто- 
го металлического кор- 
пуса. Там, где есть дви- 
жущиеся части, всегда 
существует риск их не- 
ожиданного выхода из 
строя, и зачастую избе- 
жать этого невозможно. 
Если говорить об аль- 
тернативных накопите- 
лях, которые способны 
заменить собой при- 
вычные жесткие диски, 
то наибольший интерес 
здесь представляют ус- 
тройства БоІісІ Біаіе 
Эгіѵе (550). 



Существуют два типа твер- 
дотельных накопителей: в 
одном используется флэш- 
память, в другом - 
50РАМ. Устройства на основе дина- 
мической памяти заметно быстрее 
традиционных винчестеров, но для 
хранения информации им требуется 
постоянное обеспечение электро- 
энергией. Если произойдет перебой 
в питании, то все записанные дан- 
ные будут безвозвратно утеряны. 
Цена подобных 550 довольно высо- 
ка, а объем ограничивается уста- 
навливаемыми модулями памяти. 
Один из продуктов этого класса - 
Сі^аЬуІе і-РАМ - был рассмотрен на 
страницах журнала («Домашний 
ПК», № 3, 2006), но устройство вряд 
ли можно воспринимать как замену 
винчестера, оно скорее дополнение 
к дисковой подсистеме. 

Более привлекательными в дан- 
ном отношении являются накопите- 
ли на основе энергонезависимой 
флэш-памяти. С продуктами на ее 
основе, кстати, мы сталкиваемся уже 
довольно давно. Чипы флэш-памяти 
имеются в составе ІІ5В-накопите- 
лей, медиаплееров, мобильных 
телефонов, КПК и прочих портатив- 
ных устройств. Теперь же флэш- 
память начинает активно использо- 
ваться в накопителях для ноутбуков 
и настольных систем, заменяя маг- 
нитные пластины. Хотя слово «те- 
перь» не совсем точно передает 
суть и означает лишь то, что только 
сейчас эта технология вышла на 
потребительский рынок. 



Как это было 

Предок твердотельного винчестера 
представлен еще в далеком 
1980 году компанией 5ап1:а СІага 
5у5т_ет5. Продукт, названный 
ВаІРат, был 1-мегабитным класте- 
ром, состоящим из чипов ЭІР РАМ. 
Он имел специальный контроллер, 
эмулирующий работу винчестера, 
благодаря чему компьютер распоз- 
навал ВаІРат, как обычный жест- 
кий диск. В 1984 году сотрудником 
компании ТозпіЬа доктором Фуд- 
жио Масуока (Ріціо Мазиока) была 
изобретена флэш-память (оба ва- 



рианта и МОР). Первый ком- 
мерческий чип ЫОР-флэш-памяти 
представила компания Іпіеі в 
1988 году. Через год 5атзипё и 
ТозпіЬа вывели на рынок более 
дешевую разновидность энергоне- 
зависимой памяти, в которой при- 
менялась флэш-технология МАМ О. 

Первые твердотельные винчес- 
теры на основе МАМО-флэш-памя- 
ти, представленные в формфакто- 
ре 2,5 и 3,5 дюйма, появились в 
1995 году. Вначале производс- 
твом таких накопителей занима- 
лась Мзузіетз, к которой затем 
присоединился ряд других фирм, 
таких как Ас!т_гоп, Віітісго Мет_- 
ѵѵогкз и Метіесп. В прошлом веке 
из-за своей заоблачной цены 
твердотельные винчестеры ис- 
пользовались лишь в военной и 
аэрокосмической индустрии, а 
также других сферах, где требова- 
лась устойчивость оборудования к 
вибрации, ударам и критическим 
температурам, а его стоимость 
большого значения не имела. Те- 
перь же цена микросхем флэш- 
памяти значительно упала, и нако- 
пители 550 начинают постепенно 
осваивать массовый потребитель- 
ский рынок. 




Устройство твердотельных накопителей гораздо проще, чем у И00 



70 Домашний ПК 9/2007 



твердотельные накопители 



Достоинства 
и недостатки 

Повышенная устойчивость к виб- 
рации, ударам и экстремальным 
температурам - это, конечно, хо- 
рошо, но зачастую некритично для 
пользователя ПК. Что же еще мо- 
жет нам предложить твердотель- 
ный накопитель? Прежде всего 
отметим, что среднее время досту- 
па к данным у 550 на два порядка 
меньше, чем у традиционных жес- 
тких дисков (0,05-0,1 мс против 
5-15 мс). Обращает на себя вни- 
мание и стабильно высокая ско- 
рость передачи данных, чем не 




Уже доступны твердотельные нако- 
пители с АТА и 5АТА-интерфейсами 



могут похвастаться обычные вин- 
честеры. В зависимости от места 
расположения информации на маг- 
нитной пластине меняется и быст- 
родействие И00: чем ближе дан- 
ные к внутреннему радиусу диска, 
тем медленнее будет выполняться 
считывание и запись. С 550 таких 
проблем нет. Что касается произво- 
дительности, для современных твер- 
дотельных накопителей скорость 
чтения составляет 60-80 МВрз, 
записи - 40-60 МВрз. Результаты 
очень хороши. 

Срок службы твердотельных вин- 
честеров потребительского уровня 
в среднем составляет около 10 лет. 
Хотя производители в специфика- 
циях жестких дисков для серверов 
и указывают время наработки на 
отказ в пределах 1,5 млн часов 
(171 год), а у накопителей для на- 




Подобные ЗЭЭ могут использоваться 
в ноутбуках, ІЛѴІРС и других порта- 
тивных устройствах 



стольных систем - 500 тыс. часов 
(57 лет), но это теоретический по- 
казатель, не отражающий реально- 
го положения вещей. Статистика 
свидетельствует: средний срок 
жизни современного винчестера в 
лучшем случае составляет 5-6 лет, 
так что 550 в этом плане должен 
быть надежнее. 

Важным преимуществом являет- 
ся отсутствие механических частей 
в твердотельном накопителе, что 
автоматически исключает шум и 
вибрацию во время работы - из- 
вечную головную боль для многих 
пользователей НЮО. Отметим и 
более низкий уровень энергопот- 
ребления твердотельных винчесте- 
ров. Для настольных ПК это не 
столь актуально, а вот использова- 
ние 550 в ноутбуках, ІІМРС и дру- 
гой портативной технике позволит 
увеличить время их автономной 
работы. Некоторые производители 
мобильных устройств уже предлага- 
ют модели с такими накопителями 
или делают опциональной возмож- 
ность заменить винчестер на 550. 

Преимуществ, конечно, множес- 
тво, но имеется и обратная сторо- 
на медали. Основным недостат- 
ком 550 на данный момент явля- 
ется его стоимость. За каждый 
гигабайт в 550-накопителе придет- 
ся платить от 10 долларов. Безу- 
словно, цены постепенно снижают- 
ся, но не так быстро, как хотелось 




СідаЬуі:е і-РАМ для хранения данных 
требует постоянного питания 



бы. Если говорить о максималь- 
ном объеме, то здесь традицион- 
ные винчестеры пока бесспорные 
лидеры. Производители только 
готовятся представить модели 
твердотельных накопителей объ- 
емом 256 (компания РІМѴ - нача- 
ло 2008 года) и 512 <ЗВ (компа- 
ния 5ТЕС - 3 квартал этого года), 
а вот жесткие диски уже покорили 
рубеж в 1 ТВ. 

Немалой проблемой является и 
количество циклов записи в твердо- 
тельных винчестерах. Оно ограни- 
чено, и ограничено довольно серь- 
езно: в среднем - 100-300 тыс. 
циклов записи, хотя существуют 
варианты устройств, способные 
выдержать от 1 до 5 млн таких цик- 
лов, но опять-таки по цене эти на- 
копители будут пока недоступны 
многим пользователям. 



Альтернатива 
и перспективы 

Прогресс не стоит на месте, и 
рано или поздно 550-накопители 
избавятся от своих «детских бо- 
лезней», став серьезной угрозой 
Н00. С другой стороны, техноло- 
гии магнитной записи тоже про- 
должают развиваться не меньши- 
ми темпами. Обе разработки 
имеют собственные плюсы и 
минусы. Последние в случае с 
550 со временем сойдут на нет, 
но вот вопрос: сколько лет для 
этого должно миновать? Когда 
мы сможем наслаждаться высо- 
кой надежностью и большой ско- 
ростью функционирования нако- 
пителей в наших домашних ПК? 
Через три года, четыре, пять? 
Это долго, но отчаиваться не сто- 
ит, так как существует и альтерна- 
тива - гибридные накопители 
(ННО - НуЬгіс! Нагс! Огіѵе). Подоб- 
ные устройства, возможно, ста- 
нут той самой золотой серединой, 
находящейся на стыке двух тех- 
нологий и объединяющей их пре- 
имущества. 

ННО - это по сути традицион- 
ный винчестер, но с небольшой 
доработкой в виде буфера обме- 
на, состоящего из флэш-памяти 
объемом от 128 МВ. Буфер такой 
емкости позволяет хранить в нем 
наиболее часто используемые 
данные, лишний раз не обраща- 
ясь к пластинам, тем самым сни- 
жая нагрузку на механику жестко- 
го диска. Однако на текущий мо- 
мент эффективно задействовать 
установленную флэш-память мож- 
но лишь в ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, облада- 
ющей технологией РеасІуОгіѵе. В 
итоге имеем пониженный уро- 
вень шума, быстрый запуск опе- 
рационной системы и приложе- 
ний, уменьшенное энергопотреб- 




На текущий момент объем 
твердотельных накопителей 
меньше, чем у ИОО 



ление и, по идее, приемлемую 
цену готового изделия. 

Первый серийный ННО-нако- 
питель в начале 2007 года был 
представлен компанией 5агл5ип^. 
Эти гибридные винчестеры серии 
МН80, выполненные в формфак- 
торе 2,5 дюйма, имеют объем 
от 80 до 160 ОВ основной памя- 
ти и 128-256 МВ флэш-памяти. 
О своих планах по производству 
гибридных накопителей также 
заявили компании 5еаёа1:е и 
Нііаспі. 

Итак, лед тронулся! Эволюци- 
онное развитие наиболее кон- 
сервативной части персонально- 
го компьютера приобретает ха- 
рактер революционного. Вначале 
старый добрый винчестер обза- 
велся флэш-памятью, а со време- 
нем и окончательно лишится маг- 
нитных пластин. Возможно, лет 
эдак через десять молодое поко- 
ление пользователей ПК будет 
вспоминать о Н00 так же, как 
мы сегодня вспоминаем о 5-дюй- 
мовых дисководах. 




В гибридных ИОО установлены чипы 
флэш-памяти довольно большого объема 
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СО ИСПОЛНИЛОСЬ 

25 лет 



Кирилл Кузнецов 

Хотя масштабные 
празднования по по- 
воду юбилея первого 
компакт-диска в мире 
не проводились, нам 
показалось, что собы- 
тие заслуживает вни- 
мания и того, чтобы 
быть отмеченным 
спустя четверть века. 
Сегодня СО доживает 
свои последние дни - 
из компьютерного сег- 
мента как носитель он 
ушел практически пол- 
ностью, а в сфере ау- 
дио его позиции серь- 
езно потеснили интер- 
нет-каналы загрузки 
музыки и флэш-носи- 
тели. Тем не менее 
цифровая эра на мас- 
совом рынке началась 
именно с появления 
компакт-дисков, и 
именно они сыграли 
ключевую роль в ста- 
новлении многих от- 
раслей. 



Выпуск первого коммерчес- 
кого музыкального СО был 
анонсирован 20 июня 
1982 г. История гласит, что 
на нем был записан альбом Тпе 
ѴІ5ІТ.0Г5 группы АВВА, находящейся 
в то время в зените славы. Хотя 
диск разрабатывался и производил- 
ся в Европе, волею судеб первыми 
его смогли приобрести японцы. 
Именно в Японии в октябре того же 
года и начались продажи этой дико- 
винки (тогда везде царствовали 
кассетный и бобинный магнитофо- 
ны и проигрыватели виниловых 
пластинок). Как говорят некоторые 
источники, 5опу и Рпііірз, разраба- 
тывавшие стандарт компакт-дисков 
совместно, долго спорили, что же 
выпустить на первом СО. Предста- 
вители Страны восходящего солнца 
якобы настаивали на концерте 
Билли Джоэла 52пс! зігееі, но гол- 
ландцы, по-видимому, нашли какие- 
то аргументы, и исполнителями, 
удостоенными такой чести, стали 
все же европейцы из АВВА. 



Сам носитель создавался в лабо- 
раториях химического концерна 
Вауег, задачу которому ставили 
Рпііірз и РоІуСгат (она была дочер- 
ним предприятием голландцев). 
Доктор Хартмут Лоуэер (Нагітиі 
І_бѵѵег), нынешний глава подразде- 
ления СІоЬаІ Іппоѵаііопз в Вауег 
МаІегіаІЗсіепсе, а в те времена 
инженер, отвечавший за разработ- 
ку, рассказывает: «Я очень хорошо 
помню ребят из Рпііірз, которые 
пришли к нам с поблескивающим 
диском и заявили, что намерены 
записывать на него музыку. Стало 
понятно - мы вовлечены в созда- 
ние чего-то абсолютно нового, хотя 
тогда отнеслись к идее довольно 
скептически. Мы даже представить 
себе не могли, что этот небольшой 
диск изменит мир». 

Для производства немецкая ком- 
пания разработала специальный 
полимерный материал, получивший 
название Макгоіоп. Созданный 
25 лет назад поликарбонат с не- 
значительными видоизменениями 




Хартмут Левер и Дитер Фрайтаг с первыми дисками, которые, по их утверждению, 
звучат так же хорошо, как и 25 лет назад, когда были выпущены 



используется до сих пор как основ- 
ной компонент оптических носите- 
лей (по разным оценкам, Макгоіоп 
занимает сегодня до 80% этого 
сегмента). 

Перед инженерами Вауег стоя- 
ла задача создать тонкий, но про- 
чный слой с высокими оптически- 
ми свойствами, который позволил 
бы лазерному лучу считывать дан- 
ные без ошибок. Как отмечает 
доктор Дитер Фрайтаг (Оіеіег 
Ргеіт_а§), один из специалистов 
Вауег, работавший в начале 80-х 
над вопросами текучести поликар- 
бонатов, именно это свойство 
материала Макгоіоп оказалось 
критически важным для произ- 
водства носителей. 

Но вернемся к самому диску, а 
точнее, к его размерам. Как мы 
знаем, диаметр СО (а следом за 
ним и 0Ѵ0, а также более новых 
форматов) составляет 12 см. Поче- 
му именно 12, а не 11 или 13? 
Представители Вауег рассказыва- 
ют историю о том, что данный па- 
раметр определил не кто иной, как 
легендарный музыкант и дирижер 
Герберт фон Караян (НегЬегт. ѵоп 
Кагаіап). Он в числе первых под- 
держал идею записи музыки на 
СО, поскольку увидел в этом еще 
одну возможность сохранить зву- 
чание великих музыкальных про- 
изведений. Так вот, именно гени- 
альный дирижер определил, сколь- 
ко минут записи должен хранить 
новый носитель. Разработчикам 
СО он рекомендовал создать диск 
такого размера, который мог бы 
вместить целиком девятую симфо- 
нию Бетховена. Оказалось, что 
этому условию отвечает диск диа- 
метром 12 см. Таким образом, 
мастера классической музыки 
внесли свой вклад в развитие вы- 
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Герберт фон Караян был не только 
гениальным музыкантом, но и первым 
пропагандистом СО и человеком, су- 
щественно повлиявшим на стандарты 
этой технологии 



соких технологий. Впрочем, еще 
одна, неофициальная, версия гла- 
сит, что на решение о том, какого 
размера должен быть диск, повли- 
яла жена тогдашнего главы Зопу 
Акио Мориты (Акіо Могііа). Прав- 
да, чем она при этом руководство- 
валась история умалчивает. 

Как бы там ни было, но на СО 
стало помещаться 74 мин записи 
или около 700 МВ данных. А вот к 
выбору диаметра центрального от- 
верстия в диске, руку явно приложи- 
ла Рпііірз. Он имеет диаметр 1,5 см 
и точно соответствует одной из са- 
мых маленьких монет начала 80-х - 
голландскому десяти центов и ку. 

Тут стоит отметить, что первые 
идеи по созданию такого медиано- 
сителя, как компакт-диск, возник- 
ли как раз в недрах лабораторий 



Рпііірз, причем изначально компа- 
ния планировала использовать его 
для хранения не музыки, а видео. 
В 1978 г. голландский гигант даже 
выпустил прототип устройства, 
основанного на собственной тех- 
нологии. Но кто же на самом деле 
был изобретателем видеодиска? 
Ответа на этот вопрос не дает да- 
же сама Рпііірз. Возможно, идея 
принадлежала итальянцу Антонио 
Руббиани (Апіопіо РиЫэіапі), про- 
демонстрировавшему подобное 
устройство еще в 1957 г. на вы- 
ставке Заіопе Іпіегпагіопаіе с!еІІа 
Теспіса. Быть может, это были ин- 
женеры американской телекомпа- 
нии СВ5, которые в начале 60-х 
вели активные работы в данном 
направлении. Или исследователи 
из ЗМ, представившие протитип в 
1964-м... 

Одним словом, Рпііірз вплотную 
занялась выпуском ѴІ_Р (ѵіс!ео Іоп^ 
ріау), но на каком-то этапе решила 
перенести все наработки на АІ_Р 
(аис!іо Іоп^ ріау) - именно так сна- 
чала именовался СО. Эксперимен- 
ты проводились и с размерами 
самого диска, например, сущест- 
вовал вариант диаметром 20 см с 
четырехканальной записью звука. 

Что же касается названия, то в 
недрах Рпііірз обсуждалось не- 
сколько возможных вариантов: 
Міпігаск, Міпі Оізс, Сотрасі: Раек, 
но остановились все-таки на 
Сотрасі: Оізс, чтобы сохранить 
преемственность с уже завоевав- 
шим популярность стандартом 
Со трас* СаззеПе. 

Все это было еще до того, как 
представители голландской компа- 
нии обратились к специалистам 
Вауег, разработавшим сам носи- 
тель. Ну а первый компьютерный 
привод для чтения информации с 
данного носителя появился на 
рынке спустя лишь десять лет - в 
1992 г. Но это уже совсем другая 
история. 




Поликарбонат Макгоіоп, разработанный в начале 80-х, до сих пор используется как 
основной компонент при производстве оптических носителей 
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Компьютеры и комплектующие: 



з іучшие покупки 



«Бюджетный ДПК»: минимальная цена 



і ш 


Іпіеі Репііит ОиаІ-Соге Е2140 (1,6 СНг, 1 МВ) 
к№ АіЫоп 64 Х2 4000+ (2,1 СН2, 2x512 КВ) 


$80 
$75 




Интегрированное аудио 5.1 




Чипсет ІпіеІ 945Р, поддержка Соге 2 дио 
Чипсет ЫѴЮІА пРогсе 550 


$80 
$70 


Г 


Корпус МісісіІеТоѵѵегАТХ 350 Вт 


$55 




Память 2x512 МВ 0РР2-800 


$50 




Клавиатура, Р5/2 


$10 




Видеокарта СеРогсе 7600 СТ 256 МВ 


$110 


1"' 


Мышь оптическая, Р5/2 


$15 


(Л 


Жесткий диск 250 СВ, кэш-буфер 8 МВ 


$70 




Кулер, аксессуары 


$25 




ІЯ>-монитор19 м ,ТІ\|, 0ѴІ 


$220 




Акустика 2.0 или наушники 


$25 




диа\ І_ауег, мультиформатный 


$35 


Суммы для ПК на платформах 




•-•^? 









Даже бюджетный 
компьютер в пред- 
ставленной конфигу- 
рации вполне спосо- 
бен справиться со 
многими задачами, 
включая современ- 
ные игры. 



«Оптимальный ДПК»: наилучшее соотношение цена/качество 



4і % 


Іпіеі Репііит ОиаІ-Соге Е2140 (1,6 №і, 1 МВ) 
АМ0 АіЫоп Х2 ВЕ-2350 (2,1 СНг, 2x512 КВ) 


$80 
$95 




Интегрированное аудио 5.1 
















ш 


Чипсет ІпіеІ Р35, поддержка Р$В>2 Ші 
Чипсет ЫѴЮІА пРогсе 570 5И 


$130 
$95 


9 


Корпус МісІсІІеТоѵѵегАТХ 400 Вт 




$85 




Память 2x1 СВ00К2-1066 


$140 




Клавиатура, ІШ 




$15 




Видеокарта Касіеоп Х1950 Рго 512 МВ 


$180 




Мышь лазерная 




$22 


т 


Жесткий диск 400 С В, кэш-буфер 16 МВ 


$100 




Кулер, аксессуары 




$35 




ЬСй-монитор 19", МѴА, РѴІ 


$300 




Акустика 5.1 




$90 




0Ѵ0+/-РѴѴ РиаІ І_ауег, мультиформатный 


$35 


Суммы для ПК на платформах 

















Конфигурация ПК 
среднего класса со- 
четает разумную це- 
ну с достаточно вы- 
сокой производи- 
тельностью в играх. 
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В этой рубрике мы традицион- 
но представляем наиболее ра- 
циональные конфигурации ПК 
различных ценовых категорий 



м 



одернизация ПК бы- 
вает довольно болез- 
ненным занятием как 
в финансовом плане, 
так и в связи с недоступностью 
«всего и сразу». Но можно попытать- 
ся растянуть «удовольствие», вы- 
полняя апгрейд постепенно. Для 
этого нужно ловить удачный мо- 
мент, что мы каждый месяц помо- 
гаем делать нашим читателям. 

Например, летом наблюдалось 
самое жаркое время на рынке 
памяти - цены просто плавились. 
Кто успел - тот обзавелся еще од- 
ним или двумя гигабайтами ОЗУ. А 
вот в сегменте высокопроизводи- 
тельных видеокарт застой - там по 
сей день безраздельно царствует 
СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ. Кстати, 
тест таких адаптеров мы предло- 
жим в следующем номере «До- 
машнего ПК» с надеждой, что хоть 
к тому времени они немного поде- 
шевеют. Вместе с тем есть компо- 
ненты, которые стоит модернизи- 
ровать именно сейчас - в ближай- 
шее полугодие цены на них особо 
не снизятся. Мы говорим о плат- 
форме Іпіеі Р35 и процессорах 
Регтп'ит ОиаІ-Соге. 

СРІІ стоимостью до $80 мы от- 
носим к бюджетным продуктам, но 
только не в том случае, если их 
ядро новейшей архитектуры и раз- 
гоняются они не хуже старших 
собратьев. Все, что остается, - 
отыскать правильный чип и слегка 
поколдовать с настройками ВІОЗ. 
Выбор между двумя моделями 
Регтп'ит ОиаІ-Соге Е2140 (1,6 ОНг) 
и Е2160 (1,8 ОНг) для разгона 
зависит во многом от материнской 
платы: если она уверенно держит 
400 МН2 или выше - предпочти- 
тельнее Е2140 с множителем 8. 
Чуточку везения, и можно получить 
100%-ный прирост производитель- 
ности, установив РЗВ 400 МНі. 
Тогда тактовая частота достигнет 
3,2 0Н2, и останется лишь позабо- 
титься об интенсивном охлажде- 
нии. Если же материнская плата не 
из оверклокерских или же основа- 
на на устаревших чипсетах Іпіеі 
945Р/Р965, лучше взять чуть бо- 
лее дорогую версию Е2160 с коэф- 
фициентом умножения 9. Это поз- 



волит выжать максимум из процес- 
сора в условиях ограниченного 
разгонного потенциала шины РЗВ. 
Список оверклокерских материнс- 
ких плат на базе Іпіеі Р35 мы при- 
водим в одной из таблиц (см. ста- 
тью в «Домашнем ПК», № 8, 2007 
или на ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/28750). Важно 
отметить, что среди них есть моде- 
ли, по своей стоимости и возмож- 
ностям вполне подходящие для ПК 
среднего уровня. Особенно отличи- 
лись в этом плане продукты Оі^а- 
Ьуіе - СА-Р35-33 и 0А-Р35-033, 
которые при цене $125-135 пре- 
одолели в наших тестах порог РЗВ 
500 МН2. 

Конечно, для успешного разгона 
необходима не только удачная 
материнская плата, но и память. 
Если постараться, даже для ПК 
начального уровня реально приоб- 
рести модули 00Р2-800, стоящие 
столько же, сколько и многие 
00Р2-667. Для «Оптимального ДПК» 
подойдут самые доступные оверк- 
локерские планки, которые на 
ѵѵмѵ./іоГ//пе.иа можно отыскать и 
по $60-70 за 1 (ЗВ 00Р2-1066. 
Учитывая серьезную экономию на 
процессоре при высокой отдаче от 
разгона, вполне имеет смысл пе- 
реплатить по «двадцатке» за мате- 
ринскую плату и память, пригод- 
ные для разгона. К слову, не успе- 
ли мы накупить памяти про запас, 
как гигабайтовые модули подорожа- 
ли настолько, что приобретать 4 СВ 
уже как-то не хочется. В любом 
случае в полной мере этот объем 
будет доступен лишь в 64-битовых 
версиях ѴѴіпсІоѵѵз, да и для игр 
пока что вполне достаточно 2 СВ. 
Посему лучше для ПК высокого 
уровня взять два оверклокерских 
модуля, которые поддерживают 
хотя бы 1066 МНі, а приобрести 
еще два можно и потом. Напом- 
ним, что тест памяти премиум- 
класса был опубликован в майс- 
ком номере «Домашнего ПК» 
{ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/28100), расширенную 
версию его можно найти по адресу 
ѵѵѵѵѵѵ.іІс.иа/28232. 

Как мы уже говорили, эффек- 
тивное охлаждение играет ключе- 
вую роль в получении «бесплатных 
мегагерцев», но стоит оно недеше- 




ардѵѵаге 



лучшие покупки 



«Прогрессивный ДПК»: качество превыше всего 



Система высокого 
уровня предназначе- 
на для желающих 
«прокатиться с ве- 
терком» и готовых 
потратить на это до- 
статочно средств. 



Іпиеі Соге 2 дио Е6750 (2,67 СНг, 4 МВ) $210 



Чипсет ІптеІ Р35, поддержка Р$В>2 СНг $165 









Память 2x1 (ЗВ Р0К2-1066 $160 




Видеокарта СеРогсе 8800 СТ$, 320 МВ $325 




Жесткий диск 500 СВ, кэш-буфер 16 МВ $125 


т 


ЬСЭ-монитор 21", 5-РѴА, РѴІ $540 


ч 


РѴР+/-КѴѴ Риа! І_ауег, мультиформатный $40 



ЭІ 


Аудиоплата 7.1 Зоипа 1 ВІазіегХ-Рі Хігете Сатег 


$110 


У; 


Корпус МісісіІеТоѵѵегАТХ 500 Вт 


$140 




Клавиатура мультимедийная, ІМ 


$30 




Мышь лазерная 


$70 




Кулер, аксессуары 


$55 




Акустика 7.1 или 5.1 


$130 


Сумма для ПК 



во. В нашей смете «Бюджетного 
ДПК» заложена сумма $25 на ку- 
лер и аксессуары, но этих денег 
хватит лишь на самый доступный 
из высокопроизводительных куле- 
ров, о шлом номере (ѵѵшѵѵ.ііс. 
иа/28786). Впрочем, даже такая 
модель значительно улучшит охлаж- 
дение процессора, особенно если 
вдобавок включить (или установить 
дополнительно) корпусный венти- 
лятор. 

Для тех, кто желает построить 
систему на платформе АІѴЮ64, инте- 
ресным вариантом являются моде- 
ли с пониженным до 45 Вт энерго- 



потреблением. На ѵѵѵѵѵѵ.ЬоІНпе.иа 
можно найти много предложений 
Аіпіоп Х2 ОиаІ-Соге ВЕ-2350 и 
ВЕ-2300, которые станут удачным 
выбором для «Оптимального ДПК». 
Для «Бюджетного ДПК» отличной 
покупкой является 65-ваттная 
модель Аіпіоп 64 Х2 4000+ с так- 
товой частотой 2,1 СНг. Если не 
принимать во внимание возмож- 
ности разгона, игровая система 
начального уровня на платформе 
АІѴЮ64 обладает лучшим соотно- 
шением цены и производитель- 
ности, чем альтернатива от ІгПеІ, 
и этому в немалой степени спо- 



собствует на 500 МН2 большая 
тактовая частота. Но самый инте- 
ресный вариант до $85 - это 
90-нанометровый Ат_пІоп 64 Х2 
4000+ с 2x1 МВ І_2 и ЮР 65 Вт. 
Хотя найти его довольно трудно, 
как и другие модели с двухмега- 
байтовым кэшем, энтузиасты 
разгона не упустят возможности 
приобрести «уцененный АШоп 
64 РХ-62». 

Еще одна важная деталь, о кото- 
рой стоит упомянуть в контексте 
разговора о модернизации, - 
винчестер. Этот компонент выгод- 
но апгрейдить в любое время 



года. Мы уже получили первый 
однопластинный жесткий диск 
емкостью 250 С В - Зеа^аіе 
Ваггасисіа 7200.10 (Зирегпаѵѵк) 
ЗТ3250410АЗ. Осенью появятся 
аналогичные образцы объемом 
свыше 300 (ЗВ от Затзип^. С при- 
ходом таких продуктов у моделей с 
одной пластиной на 160 СВ не 
остается никаких преимуществ, 
ведь по цене они практически не 
отличаются от версий на 250 СВ. 
Выбрать же винчестер более круп- 
ного калибра - на 500 или 750 СВ - 
поможет тестирование в этом 
номере «Домашнего ПК». 



Лучшие покупки 

Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки» дают представление о том, как должен быть 
оснащен компьютер соответствующей ценовой категории. Кроме того, они помогают определиться с выбором 
комплектующих при разработке собственной конфигурации либо модернизации ПК. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. Чтобы их уточнить, обращайтесь к он- 
лайновой базе Нот. І_іпе: тѵѵѵ.ІіоИіпе.иа. 



МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ ДЛЯ ШТЕІ. СОНЕ 2 01)0 ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ 



Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


^ Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


ВІ05Іаг945Р-А7А 


70 


***** 


№3, март 2007 


БоипсІ ВІаБІег Аисііду 5Е 


30 






Рохсопп 945Р7АР 


75 


***** 


№3, март 2007 


Зоипо 1 ВІаЯег Аисііду 2 Ѵаіие 


48 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


СідаЬуІе СА-Р35-53 


120 


***** 


№ 8, август 2007 


Зоипо 1 Віазіег Аисііду 2 25 


60 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


СідаЬуІе СА-Р35-053 


140 


***** 


№ 8, август 2007 


$оипсІ ВІа$ІегХ-Рі Хігете Сатег 


110 


***** 


№3, март 2007 


СідаЬуІе СА-Р35-Р06 


220 


***** 


№8, август 2007 


Боипсі ВІа5ІегХ-Рі Хігете Ми$іс 


125 


***** 


№12, декабрь 2005 


А5У5 Р5К ОеІихе/ѴѴіРі-АР 


240 


***** 


№ 8, август 2007 


Зоипо" ВІа$ІегХ-Рі Ріаііпит 


195 


***** 


№12, декабрь 2005 
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® 



струйные принтеры и мфу 



і Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


І.ехтагк2845 


55 


***** 


№ 2, февраль 2007 


НРРехУег 02360 


56 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


Сапоп Ріхта ІР3300 


75 


***** 


№ 2, февраль 2007 


Сапоп Ріхта ІР4300 


122 


***** 


№ 2, февраль 2007 


Ер50П 5туІи5 РНоіо К270 


125 


***** 


№ 2, февраль 2007 


Сапоп Ріхта ІР6700Р 


215 


***** 


№ 2, февраль 2007 


НРРгюі05тагі Р7363 


223 


***** 


№ 2, февраль 2007 


Ер$оп 5іуІи5 Ргюіо К800 


370 


***** 


№ 2, февраль 2007 


ВИДЕОКАРТЫ 


Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


Раііі 76006Т Бопіс 


100 


***** 


№11, ноябрь 2006 


М5І ЫХ8600СТ-Т20256Е-ОС 


130 


***** 


№7, июль 2007 


Саіпѵѵаго 1 790065 СоИеп Затріе 


145 


***** 


№3, март 2007 


РоѵѵегСоІог Х1950Рго Ехігете 256 МВ 


195 


***** 


№3, март 2007 


ХРХ СеРогсе 8600СТ5 256 МВ Ехігете 


220 


***** 


№7, июль 2007 


М5І ЫХ8800еТ5-Т20320Е-НО-ОС 


332 


***** 


№4, апрель 2007 


ЕАН2900ХТ/С/НТѴР/51 2М/А 


435 


***** 


№7, июль 2007 


ЕѴ6А е-СеРогсе 8800 ЫІІга 5С 


860 


***** 


№7, июль 2007 


ШИРОКОФОРМАТНЫЕ 
гаг^ — і І.СО-МОНИТОРЫ 


"^^^3 Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


19ЧеРІаІгоп И94Ш 


220 


***** 


№12, декабрь 2006 


19" Загшипд 5упсМа5іег 940ВѴѴ 


230 


***** 


№12, декабрь 2006 


20" ВепО РР202ѴѴ 


297 


***** 


№12, декабрь 2006 


20" ОеІІ 2007ѴѴРР 


388 


***** 


№7, июль 2007 


22" ѴіеѵѵБопіс ѴХ2235ѴѴМ 


428 


***** 


№12, декабрь 2006 


21 " $ат5ітд $упсМа$1ег 21 5Ш 


552 


***** 


№12, декабрь 2006 


20"МЕСМиШ$упс20ѴѴ6Х2 


682 


***** 


№12, декабрь 2006 


24" РеІІ УІІгаБИагр 2407ѴѴРР 


869 


***** 


№12, декабрь 2006 


ЖЕСТКИЕ ДИСКИ 


Д.о^ / Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


200СВ5ат$ипд 5Р2004С8МВ 


62 


***** 


№5, май 2005 


300СВ5ат$ипдН0300Ы8МВ 


81 


***** 


№1, январь 2007 


320 6В НігасЫ НРТ725032ѴІ.А360 1 6 МВ 


83 


***** 


№1, январь 2007 


320 СВ Беадаіе 5Т3320620А5 16 МВ 


86 


***** 


№1, январь 2007 


320 СВ ѴѴе$(егп ОідіИаІ Ш3200К5 1 6 МВ 


89 


***** 


№1, январь 2007 


400еВ$ат$ипдН0401ІЛ6МВ 


100 


***** 


№1, январь 2007 


400 6В НііасЫ НРТ725040ѴІ.А360 1 6 МВ 


100 


***** 


№1, январь 2007 


400 ев ѴѴе$(егп ОідіИаІ ѴѴР4000К5 1 6 МВ 


102 


***** 


№1, январь 2007 


500еВ5ат$ипдН050НЛ6МВ 


125 


***** 


№1, январь 2007 


1 ТВ НііасЫ НР5721010КІА330 32 МВ 


375 


***** 


№7, июль 2007 



ДОС 



ВИРОБНИК МОНІТОРІВ 





ВІДТЕПЕР В УКРАІНІ 

Офіиійні дистриб'ютори в УкраТні 



\л/\ллл/.сотра55.иа 
(044)531-97-30 



С ОМ РАЗ 8 (044)531-97-30 

ѵулллллгота.иа 
(061)220-96-22 

\ллллл/ . а о с - е и г о р е . с о т 



СофтѴѴаГѲ новинки месяца 



СоштѴѴаге 



Новинки месяца 




Алексей Фингерут 



©ѳѳѳѳ 




ѳѳ©ѳѳ 



АІМР 2.0 Веіа 1 



Ргееѵѵаге 

Разработчик команда АІМР 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аітр.ги 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 2,5 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.аі тр.ги/Ооѵѵп ІоасІ5. Ыт I 

Все больше пользователей обращают внима- 
ние на аудиоплеер АІМР, который можно оха- 
рактеризовать как «российский ответ ѴѴіпатр». 
Первую годовщину существования программы 
авторы отметили выпуском тестовой версии 
серии 2.0 с рядом существенных доработок и 
изменений (новый интерфейс, аудиобиблиоте- 
ка, поддержка СІІЕ и др.). 

МахіНоп 2.0.2.2961 



Ргееѵѵаге 

Разработчик МахіНоп Мегпаѣіопаі 



ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.тахіНоп.сот 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 2,3 МВ 

Адрес загрузки мѵѵѵ.тахіНоп.сот/сІоѵѵпІоасШт 



Махт_поп, будучи, пожалуй, самым популярным 
браузером на движке Іпіегпеі: Ехріогег, еще 
задолго до появления ІЕ7 мог похвастаться 
многооконным интерфейсом и очень широкой 
функциональностью, включая поддержку плаги- 
нов и скинов, встроенные Р55-клиент и модуль 
блокировки рекламы, управление «движения- 
ми мыши» и многое другое. Длительный этап 
бета-тестирования позади, и нам доступна 
новая ключевая версия программы - Мах- 
Шоп 2.0. Ценных изменений масса: гибко 




настраиваемый интерфейс, новая система 
скинов, доработанный до уровня специализи- 
рованных программ фильтр рекламы, новая 
система кэширования для ускорения навига- 
ции, улучшенная поддержка прокси-серверов, 
система профилей пользователей и поддержка 
переносных накопителей, функция снижения 
загрузки процессора, улучшенная защита от 
сбоев, возможность онлайнового хранения 
закладок, расширенные механизмы автоза- 
полнения форм, ускоренные переходы Впе- 
ред/Назад, система проверки степени дове- 
рия и улучшенные механизмы защиты от вре- 



доносных ѴѴеЬ-сайтов. А если вы по тем или 
иным причинам все же предпочитаете линейку 
1.x, то она еще продолжает обновляться, полу- 
чив наименование «Махт_поп СІаззіс». 




№го 7.10.1.0 



БИагеѵѵаге, $80 
Разработчик №го 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пего.сот 
Размер 177,9 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.пего.сот/пего7/епи/пего7-с1ето.рНр 

Все больше пользователей начинают думать, 
что возможности пакета Ыего значительно пре- 
восходят их потребности по записи на оптичес- 
кие накопители и выполнению сопутствующих 
операций. И хотя многие переходят на про- 
граммы поменьше и подешевле (или даже на 
бесплатные альтернативы), Мего все еще оста- 
ется очень популярным. Свежая версия №го 
7.10.1.0 какими-либо новшествами похвастать- 
ся не может, все внимание разработчики уде- 
лили устранению разнообразных ошибок в 
каждом из модулей пакета. 
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К-БІисІіо 4.0 

БНагеѵѵаге, от $50 
Разработчик К-т.ооІ5 ТесНпоІоду 



Кед Огдапігег 4.10 



СМОТРИ 
на диске 



БНагеѵѵаге, 80 грн 
Разработчик СНетТаЫе 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сІіет1аЫе.сот/огдапІ2ег2.Ы:т 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.г-зйісііо.сот 



Размер 1,9 МВ 



Размер 5,2 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.г-й.сот/0оѵѵпІоасІ.5ЫпіІ 



Стоимость данных может многократно превы- 
шать стоимость накопителей, и пользователи 
обычно хорошо запоминают ту утилиту, которая 
помогла восстановить потерянную по той или 
иной причине информацию. Р-5Шс!іо относится 
к числу часто вспоминаемых с благодарнос- 
тью, и в четвертой своей версии может предло- 
жить нам такие усовершенствования: подде- 
ржка компьютеров Арріе и файловой системы 
НР5(+), возможность сжатия образа диска и 
записи его по частям на переносные накопите- 
ли, улучшенная поддержка некоторых файло- 
вых систем. 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.сІіетІаЫе.сот/сІоѵѵпІоасІзг.ІіІт 

Популярная российская разработка для управле- 
ния реестром и обслуживания системы. Включает 
в себя продвинутый редактор реестра, механизмы 
для его чистки и исправления реестра, обладает 
функциями дефрагментации и сжатия файлов реес- 
тра, имеет модуль деинсталляции приложений с 
возможностью делать снимки системы до и после 
установки, включает модули управления автоза- 
грузкой приложений, редактирования конфигураци- 
онных файлов и управления тонкими настройками 
ОС, а также инструмент для очистки дисков. В но- 
вой версии 4.10 добавлена поддержка ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵізіа, усовершенствованы функции работы с реест- 
ром, исправлены ошибки. 





Кесиѵа 1.03.100 



5руЬоі - БеагсИ 
& Резігоу 1.5 Веіа 



Ргееѵѵаге 
Разработчик Рігійш 


( (п) Ц 


Ргееѵѵаге 

Разработчик РаЫск М. Коііа 


( ГпЛ 


СМОТРИ |_ 


СМОТРИ - 
на диске 


ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гесиѵа.сот 


на диске \ 


ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.за^ег-пеіѵѵогкіпд.огд/ги 


Размер 0,3 МВ 




Размер 7,6 МВ 




Адрес загрузки мѵѵѵ.гесиѵа.сот/сіоѵѵпіоасі 




Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.за^ег-пеІѵѵогкіпд.огд/еп/зруЬоІзсІЬеІа 



Авторы популярной утилиты для очистки систе- 
мы ССІеапег недавно представили свою новую 
бесплатную разработку - программу для вос- 
становления удаленных данных с говорящим 
названием Ресиѵа. В преимущества утилиты 
стоит записать скорость и простоту в использо- 
вании, но, с другой стороны, можно посетовать 
на не самую лучшую эффективность и скром- 
ную функциональность. В финальной версии 
1.03.100 улучшена работа с МТРЗ-разделами, 
повышена скорость работы с РАТ32 и больши- 
ми списками файлов, имеются другие исправ- 
ления. 



Бесплатная утилита ЗруЬоІ - Зеагсп & Оезігоу пред- 
назначена для защиты системы от шпионских и тро- 
янских программ, является одной из лучших в своем 
роде и обладает солидной функциональностью. Пос- 
ледней финальной версии ПО исполнилось два года, 
и вот наконец пользователям стала доступна бета- 
версия следующего выпуска. Уже на текущем этапе 
список изменений достаточно большой, среди мас- 
сы положительных моментов выделить можно следу- 
ющее: получена сертификация для ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, до- 
бавлена поддержка переносных накопителей, улуч- 
шена поддержка 64-разрядных систем и механизмы 
проверки, доработан интерфейс. 




ксклюзивна лінія 
№В2.0Г1ахк Вгіѵе 



дистргіБюгар вУцщ т. (044) 24&ШВ 
ѵѵѵѵѵѵ. р геіес.со ггкиа 



іт 



СІІуСот 8800501 5000. (044) 501 9999. Домотехніка (044) 492 3424 
МегаМаюс {044)200 0000. РохМаг* 8 800 500 4040, (044) 590 2231 
Зрагк (062) 381 3212, (062)381 3205, Фокстрот 8 800 5001530 
Рома (061) 224 0264. Упіігайе 8 800 507 7070. (044)461 8883 
МКС (044) 236 2002, (057) 714 1999, АсНоп-УкраТна (032) 292 0777 
Мобіпочка 8 800 505 3000. Техніка для Бизнесу (0322) 989 505 
ПРОТОН (0642)610999, ТиД 38005002310 



іТііПтМКД на первый взгляд 



ОАЕМОІЧ Тооіз Рго4.10 



Ростислав Панчук 



о 




Асіѵѵаге/коммерческая версия, 
цена -$27 

Разработчик ТНЕ ЭАЕМ0М5 НОМЕ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сІаетоп-ІооІБ.сс 



Размер 6,93 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ. сіі 5С-50Л. со ш Дгееіп а І/сІІрго 



Как показало знакомство с 
Оаетоп Тооіз Рго, ее впол- 
не стоило ждать три с лиш- 
ним года - именно столько време- 
ни заняла разработка у команды 
0-ТооІз. Программа обзавелась 
массой ценных и полезных функ- 
ций, которые с лихвой компенси- 
руют отсутствие всеми ожидаемо- 
го виртуального ЮЕ-дисковода. 
Это, в частности, встроенный 
модуль создания образов и пол- 
ностью обновленные алгоритмы 
обхода современных защит от 
копирования - к троице Затесіізк, 
ЗесиРОМ и ЗІагРогсе наконец-то 
присоединилась довольно популяр- 
ная на Западе ТАОЕЗ, которую 
из-за уникального метода про- 
верки данных до недавнего вре- 
мени никто не мог эмулировать. 
«Родной» формат виртуальных 
дисков программы - ІѴЮЗ/ІѴЮР, 



но по ряду причин он несовмес- 
тим с АІсопоІ 120%, зато позволя- 
ет сжимать файлы-образы и за- 
щищать их паролем. Кроме того, 
Оаетоп Тооіз Рго обзавелся пол- 
ноценным и очень удобным гра- 
фическим интерфейсом, а не 
только иконкой в системном 
трее, как раньше. Ну а те, кто не 
хочет платить $27, могут восполь- 
зоваться бесплатной а с! ѵѵа г е- вер- 
сией программы (если вас не 
пугает рекламный модуль ѴѴпепІІ 
Заѵе). 







Открыть ОД ЕМ ОН ТооІ5 Рго 


ѵ> 




Виртуальный СО/ОѴа КОМ ► 


о 
о 


ь 


Эмуляция ► 


О 




Нктройси ► 




& 


Помощь ► 


< 
О 


X 


Выход 




вердикт 



ш 

***** 



ЗА 

Лучший из существующих эмуляторов СО/ОѴО 



ПРОТИВ 

Ас!ѵѵаге-версия программы поставляется с рек- 
ламным модулем ѴѴпепІІ Заѵе 



и$ІТѴ-КиІісИкі 3.8.9.4 



Сергей Светличный 



о 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Евгений Сверчков 
ѴѴеЬ-сайт ІізШ/.киІісЬкі.Іѵ 



Размер 1,06 МВ 



Адрес загрузки 

ІІ5Йѵ.киІісІікі.*ѵ/ІІ5Нѵ3894.2Ір 



При инсталляции І_із1:ТѴ-КиІі- 
спкі позволяет выбирать, 
где хранить настройки и 
данные - вАррІісаііоп Оаіа, Моих 
документах или в папке программы. 
К сожалению, загрузки расписания 
из Интернета в утилите нет - пользо- 
вателю приходится самому заходить 
на официальный сайт, вручную от- 
мечать необходимые каналы, со- 
хранять на жесткий диск сгенериро- 
ванный пт_тІ-файл и «скармливать» 
его программе. По сути, это единс- 
твенный недостаток ЫзІТѴ-КиІіспкі - 
в остальном она ничуть не уступает 
рассмотренной в предыдущем но- 
мере ТѴ Вгоѵѵзег ИТЕ. 

В основном окне телепрограмму 
можно группировать как по дням 
недели, так и по каналам. Имеется 
и режим Сейчас, в котором в об- 
щем списке отображаются все 
транслируемые в данный момент 
передачи, причем тут есть очень 



полезное поле До окончания пере- 
дачи, где с помощью своеобразной 
«диаграммы» показывается, сколь- 
ко осталось «процентов» у каждой 
передачи. Еще одним несомнен- 
ным достоинством этой утилиты 
является возможность управления 
ТѴ-тюнером - по двойному щелчку 
по какой-либо программе в распи- 
сании изІТѴ-КиІіспкі переключает 
ПО тюнера на выбранный канал. 

Не забыты и владельцы КПК - 
их наверняка заинтересует ТѴЫзІ- 
Киііспкі РОА, расположенная по 
адресу ЫізІ.киІіспкіЛѵ. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Большой набор телеканалов; работа с ТѴ-тюнером; 
версия для КПК 



ПРОТИВ 

Нет онлайновой загрузки телепрограммы 
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обзор менеджеров паролей 



Обзор 




менеджеров паролей 



Дмитрий Конончук 



Основной недостаток 
обычной парольной 
защиты создается, как 
ни банально, руками 
самих пользователей, 
которые либо приду- 
мывают простые паро- 
ли (дни рождения, 
«дѵѵегіу» и пр.), либо 
используют один и тот 
же для нескольких 
(или для всех) своих 
аккаунтов. Но с другой 
стороны, держать в го- 
лове с десяток 1 5- и 
20-символьных после- 
довательностей весь- 
ма проблематично. И 
тут как раз пригодятся 
так называемые ме- 
неджеры паролей. 



СМОТРИ 
на диске 



РЭ55ѴѴОГСІ 

Мападег 
ХР 2.2.395 

БНагеѵѵаге, $29,95, 30 дней ІгіаІ 
Разработчик СР-І_аЬ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ср-ІаЬ.сот 
Размер 1,98 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ср-ІаЬ.сот/РіІез/РѵѵсІМападег-ЗеІир.ехе 
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По сути, принцип работы 
менеджеров паролей 
довольно прост - вся 
конфиденциальная ин- 
формация сберегается в специаль- 
ном зашифрованном хранилище. 
Чтобы получить к ней доступ, необ- 
ходимо знать так называемый 
мастер-пароль. Преимущество 
этого подхода очевидно - пользо- 
вателю не нужно запоминать де- 
сятки паролей, достаточно одного. 

Раззѵѵогс! Мападег ХР работает с 
любым количеством учетных запи- 
сей. Кроме паролей, он может хра- 
нить и другую конфиденциальную 
информацию: данные о кредитных 
картах, ключи лицензионного про- 
граммного обеспечения, контакты 
и т. д. - пользователь сам задает 
набор полей для записи. 

Программа имеет очень удобную 
функцию автоматического ввода 
логина и пароля в нужные поля, 
достаточно один раз указать, что 
именно и куда вводить. Данная 
функция работает в браузерах 
МогіІІа РігеІЪх/Зеатопкеу/ 
№І5саре и Іпіегпеі Ехріогег, а также 
во многих приложениях ѴѴіпсІоѵѵз. 

На должном уровне реализована 
и работа с учетными записями - 
можно создавать аккаунты как 



отдельных пользователей, так и це- 
лых групп с различными правами 
доступа. Уровень доступа настраи- 
вается и для всей базы, и для из- 
бранных папок и записей. За счет 
поддержки программой ІМТ-аутен- 
тификации можно использовать 
данные о существующих пользо- 
вателях, это очень удобно в не- 
больших офисных сетях. 

Имеется также и встроенный 
генератор паролей, позволяющий 
создавать уникальные комбинации 
на основе ключевых слов. Пользо- 
ватель может сам задать необходи- 
мое количество символов и даже 
шаблон. 

Раззѵѵогс! Мападег ХР устанав- 
ливается на любые носители, на- 
пример на ІІЗВ-диски, это позво- 
ляет всегда иметь нужные данные 
под рукой. 

Безопасности уделено повы- 
шенное внимание - хранящаяся 



в базе информация шифруется с 
помощью стойких криптографи- 
ческих алгоритмов, таких как 
ТѵѵоГізп, ЗЭЕЗ, РС4, Саз1128, 
РУпсІаеІ, Теа, Зегрепт.. Кроме это- 
го, имеется несколько дополни- 
тельных возможностей для обеспе- 
чения безопасности: проверка на 
наличие программ, осуществляю- 
щих мониторинг буфера обмена, 
автоматическое закрытие базы в 
случае неактивности пользователя, 
ограничение числа компьютеров, 
которые имеют доступ к базе по 
сети, запись временной информа- 
ции на диск только в зашифрован- 
ном виде и прочие. 

Напоследок стоит упомянуть о до- 
полнительных функциях, облегчаю- 
щих работу, - это возможность 
резервного копирования базы, 
синхронизация баз данных, экспорт 
информации в текстовые файлы, 
журнал действий пользователей. 





ЗА 

Интеграция с браузерами; стойкое шифрование; 
хранение любых данных; политики доступа 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Нет 
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АІ КоЬоРогт 
6.9.3 

ѵѵѵѵѵѵ.гоЬоТогт. сот 

Программа АІ РоЬоРогт не 
попала в обзор, что отнюдь 
не означает, будто она не 
заслуживает внимания. Дело 
в том, что это не совсем про- 
грамма, а набор плагинов к 
популярным браузерам, пре- 
жде всего к основанным на 
движке Іпіегпет. Ехріогег - 
Махтюп, Аѵапі Вгоѵѵзег, но 
поддерживается и семейство 
МогіІІа. По функциональности 
РоЬоРогт легко даст фору 
многим платным конкурен- 
там - тут есть автосохране- 
ние паролей, автозаполнение 
форм, генерация стойких 
случайных паролей, шифро- 
вание, сохранение паролей 
на любом съемном носителе, 
работа с профилями. Присутс- 
твует возможность синхрони- 
зации с Раіт и РоскетРС (да, 
РоЬоРогт существует и в 
версии для этих платформ!). 
Все данные могут шифровать- 
ся алгоритмами АЕ5, ВІоѵѵт"ізп 
и РС6. Как и любая уважаю- 
щая себя программа подоб- 
ного рода, РоЬоРогт имеет 
защиту от кейлоггеров и фи- 
шинга. Если вы активно поль- 
зуетесь Интернетом - это про- 
грамма «тизт. паѵе». 



БІІСку РЭ55ѴѴОГСІ 

3.3.0.29 

БИагеѵѵаге, 
$24,95, 30 дней ІгіаІ 
Разработчик Ьатапйпе Зойѵѵаге 



І2і_ 
СМОТРИ 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зііскураззѵѵогсі.сот 
Размер 6,4 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.$Ііскура55ѵѵогсІ.сот/сІоѵѵпІоасІ.ЫтІ 





Отличительной особенностью 
Зііску Раззѵѵогс! является 
возможность автоматичес- 
кого создания записей в БД: пользо- 
вателю достаточно всего лишь пере- 
тянуть мышкой специальный указа- 
тель на ѴѴеЬ-страницу или окно 
ввода пароля. Кроме этого, можно 
создавать записи на основе баз 
браузеров, которые применяются 
для автозаполнения. Другое ключе- 
вое отличие от конкурентов заклю- 
чается в практически полной авто- 
матизации действий пользователя 
при аутентификации в большинстве 
программ - 5т_іску Раззѵѵогс! может 
устанавливать в нужные положения 
различные переключатели, активи- 
ровать указанные чекбоксы, вво- 
дить в нужные поля определенные 
данные и нажимать на кнопки. 



Если в системе больше одного 
пользователя, то для каждого из них 
будет создана собственная база 
данных. Для шифрования возможно 
применение надежных алгоритмов 
АЕ5, ВІоѵѵГізп, Оіатопс! II, РР06, 
Опозт., Заррпіге II, 5С0Р и ТѵѵоГізп. 

Для защиты от клавиатурных 
шпионов при вводе мастер-пароля 
предлагается воспользоваться 
виртуальной клавиатурой. Генера- 
тор паролей довольно стандартный, 



позволяется задать длину пароля. 
После создания пароль автомати- 
чески сохранится в базе данных. 

В процессе работы 5т.іску 
Раззѵѵого! может отслеживать откры- 
тые окна и ѴѴеЬ-страницы и автома- 
тически предоставлять аутентифика- 
ционную информацию. Реализована 
и защита от фишинга (заманивания 
на поддельные ѴѴеЬ-сайты) - про- 
грамма запоминает точные адреса 
«правильных» сайтов. 





ЗА 

Автоматизация действий пользователя; защита 
от фишинга; стойкие алгоритмы шифрования; 
авторезервирование базы 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Нет 







Сотосіо іѴаиІІ 
3.0.0.1 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Сотосіо Сгоир 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт 

і-ѵаиіісотосіо.сот 
Размер 7,75 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.сотосІо.сот/ргосІисІ5/і-ѵаиІ1/Іісепсе.ЫтІ 



Традиционно бесплатный про- 
дукт от Сотооіо Огоир. Может 
хранить конфиденциальную 
информацию, такую как пароли к 
ѴѴеЬ-сайтам и электронной почте, 
номера банковских счетов, серий- 
ные номера программ, пин-коды 
кредитных карт и многое другое. Для 
каждого типа данных уже создан 
готовый шаблон. Все пароли хранят- 
ся в одном или нескольких файлах 
(по желанию пользователя) и шифру- 
ются с помощью 256-разрядного 
алгоритма шифрования АЕ5. «Мо- 
бильность» данных может достигать- 
ся двумя путями. Пользователь со- 
храняет файл с данными на любой 
сменный носитель (или пересылает 
по почте) и открывает на другом 
компьютере, на котором установлен 
Сотосіо іѴаиІТ.. Либо же записывает 



на этот носитель все приложение 
целиком сданными. Первый способ 
приемлем при использовании дис- 
кет, поскольку сами данные имеют 
чрезвычайно малый объем. 

У программы есть эффективная 
защита от клавиатурных шпионов 
и программ, мониторящих буфер 
обмена. К услугам пользователя 
встроенный генератор, который 
позволяет придумывать пароли 
практически любой сложности. 



вердикт 



***** 



Интерфейс у Сотосіо іѴаиІТ. пре- 
дельно простой и понятный, благо- 
даря чему разберется в нем даже 
новичок. Автоматический ввод 
логина на ѴѴеЬ-сайте, к сожалению, 
реализован только для Іпт_егпет_ 
Ехріогег. Отсутствие средств для 
многопользовательской работы не 
позволяет широко применять этот 
менеджер в коммерческих целях, 
однако для домашних условий он 
вполне подходит. 



ЗА 

Защита от кейлоггеров и «троя но в»; удобный 
интерфейс; множество готовых шаблонов; 
бесплатность 

ПРОТИВ 

Небогатый функционал; всего один алгоритм 
шифрования; интеграция только с ІЕ 
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Ра 



РЭ55ѴѴОГСІ 

Соттапсіег 2.9.3 

Ргееѵѵаге для русскоязычных 
пользователей 

Разработчик Аііб Сотрапу 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵшѵ.разсот.ш 
Размер 4,05 МВ 



СМОТРИ 
на диске 



Адрес загрузки 

шѵѵѵ.разсот.ш/сІоѵѵпІоасІ.НітІ 



Кроме паролей, Раззѵѵогс! 
Соттапсіег может работать 
с заметками и небольшими 
файлами. Автоматическая подста- 
новка пароля поддерживается во 
всех популярных браузерах (Іпт_егпе1: 
Ехріогег, Орега, МогіІІа Рігеіш), а 
также во многих приложениях 
ѴѴіпсІоѵѵз. Единственное «но» - рабо- 
тает Раззѵѵого! Сотглапсіег лишь с 
теми сайтами, которые были внесе- 
ны в каталог заранее. Автоматичес- 
кое определение здесь отсутствует, 
поэтому при добавлении в каталог 
новой формы важно соблюдать 
порядок следования полей. Дизайн 
оставляет хорошее впечатление, 
есть поддержка скинов. Основной 
алгоритм для шифрования данных - 
Віоѵѵтізп (ключ 448 бит), однако 
возможно подключение дополни- 




тельных алгоритмов с помощью пла- 
гинов; с официального сайта можно 
скачать РІи^іпз Роѵѵеграск, содержа- 
щий 40 алгоритмов, среди которых 
есть и очень стойкие, например та- 
кие, как Оіаглопс! II (ключ 2048 бит) 
и Заррпіге II (ключ 8192 бит). 

Одной из главных особенностей 
программы является поддержка 
устройств с биометрическим сен- 
сором, проще говоря, распознава- 
ние по отпечатку пальца. 



Встроенный генератор паролей 
может работать по четырем прави- 
лам - генерация случайных паролей, 
по словарю, по шаблону и по ключе- 
вому слову. Из дополнительных воз- 
можностей стоит отметить создание 
нескольких аккаунтов, работу со 
сменных носителей, поддержку 
авторизации ѴѴіпсІоѵѵз, защиту бу- 
фера обмена, экспорт/импорт 
паролей, защиту от программ, чи- 
тающих пароли за «звездочками». 





ЗА 

Интеграция в популярные браузеры; система 
плагинов; поддержка биометрических устройств 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Плохая автоматизация 







РегБопаІ 

Ра$$ѵѵогс1ег 3.9.3 

БНагеѵѵаге, версия БіапсІагсІ 
$14,95, версия Эеіихе 
$19,95, 30 дней ІгіаІ 
Разработчик ОѴАЗоІт. 



ѴѴеЬ-сайт шѵѵѵ.сІѵазоИсот 
Размер 1,4 МВ 



СМОТРИ 
на диске 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.сіѵазой.сот/гііез/ррзеііир.ехе 



9* ЕБ«ет4 ЬжЛ Іігт | 



ф □ ш § а § 



Описание 

наиболее 

популярных 

алгоритмов 

шифрования 

АЕ5 (АдѵапсесІ Епсгурііоп 
ЗіапсІагсІ, авторское название 
Ні}пдае\) - симметричный 
алгоритм блочного шифрова- 
ния (размер блока 128 бит, 
ключ 128/192/256 бит) - 
был принят Национальным 
институтом стандартов и 
технологий (N151) США в 
1999 г. в качестве стандарта 
шифрования важных несек- 
ретных коммуникаций. При- 
шел на смену устаревшему 
0Е5. В данный момент АЕ5 
является одним из самых 
распространенных алгорит- 
мов симметричного шифро- 
вания. 

ВІоѵѵНзН - криптографичес- 
кий алгоритм, реализующий 
симметричное шифрование. 
Представляет собой блочный 
алгоритм с ключом перемен- 
ной длины (влоть до 448 бит), 
работающий на 64-битовых 
блоках. Функция базируется 
на простых операциях: ХОР, 
подстановка, сложение; за 
счет этого является одним из 
самых быстрых симметрич- 
ных алгоритмов. 



По всей видимости, при со- 
здании РегзопаІ Раззѵѵогсіег 
авторы поставили цель до- 
биться максимальной простоты в 
использовании, и это им почти уда- 
лось - работа с программой не 
вызывает каких-либо затруднений. 
Что же касается функциональной 
части, то тут все довольно стандарт- 
но - файлы шифруются алгоритмом 
ВІоѵѵРізп, есть резервное копирова- 
ние базы данных, встроенный гене- 
ратор паролей, возможность запус- 
ка с любых носителей. 

Поддерживается работа несколь- 
ких пользователей, для каждого из 
них создается независимый аккаунт. 

Все записи в базе разделяются 
на группы, по умолчанию их две - 
ѴѴеЬ и Арр, предназначенные, соот- 
ветственно, для хранения паролей 



к интернет-ресурсам и серийных 
номеров приложений. В дальней- 
шем пользователь может сам со- 
здавать и настраивать любые тема- 
тические группы и определять, 
какого рода информацию необхо- 
димо хранить в записях каждой из 
них. При этом формат записи также 
настраивается индивидуально, 
количество полей не ограничено. 

Кроме обычных текстовых фор- 
матов, поддерживается экспорт/ 

г — х 



импорт для листов МісгозоТС ЕхсеІ. 
Для экономии места на экране 
программа сворачивается в ма- 
ленькую панель. И напоследок об 
одной полезной функции - можно 
указать количество дней, после 
которых пароль будет считаться 
устаревшим. Записи с такими про- 
сроченными паролями окрашива- 
ются в определенный цвет, чтобы 
пользователь не забыл сгенериро- 
вать новый пароль. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Удобный интерфейс; настраиваемый формат 
записи 

ПРОТИВ 

По функциональности уступает бесплатным 
аналогам 
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Менеджер 
жестких дисков: 

бесплатная альтернатива 
Рагт.іт.іоп Мадіс 




Ростислав Панчук 

Бесплатное програм- 
мное обеспечение 
пользуется огромной 
популярностью и ус- 
пешно конкурирует с 
коммерческим прак- 
тически во всех об- 
ластях. Не обошли 
ітееѵѵаге стороной и 
такую важную область 
ПО, как менеджмент 
жестких дисков, из- 
давна считавшуюся 
вотчиной платных 
утилит вроде Асгопіб 
Оі$к Эігесіог Биііе и 
Рагііііоп Мадіс. Да- 
вайте посмотрим, что 
же могут противопо- 
ставить этим «монс- 
трам» их бесплатные 
аналоги. 




Рагіесі 
Мадіс 1.8 

Ргееѵѵаге 

Разработчик РаЫск Ѵегпег 
ѴѴеЬ-сайт раііесітадіс.сот 



СМОТРИ 
на диске 



і 


ш 


в 


Ы№ 


***** 

РЕДАКЦИИ 



Размер 30,5 МВ 



Адрес загрузки 

рагЫтадк.сот/сІоѵѵпІоасІз.ІіІтІ 



□ а * ь в * * 


II» Г* 




•ч* - пищ 
:мн.і и і 1г . 


ч».ъооі |ііи и -.— л ;ѵк<г ». <"і 





Несмотря на название, 
напоминающее об 
известном продукте 
Зутапт.ес, Рагіес! Ма^іс 
не имеет с ним ничего общего, и 
пришел с соседней платформы 
І_іпих, где бесплатный софт - самое 
что ни есть обыденное явление. 

Распространяется программа в 
виде 150-образа - полноценного 
загрузочного диска на основе дист- 
рибутива Ыпих, который уже содер- 
жит все необходимое для резерви- 
рования информации и менедж- 
мента разделов жесткого диска. И 
не пугайтесь слова «І_іпих» - графи- 
ческая оболочка РаПес! Ма^іс на- 
столько дружественна и удобна, 
что большинство пользователей не 
поймут, в какой среде они работа- 
ют. Если же идея с загрузочным СО 
вам не очень нравится, программу 
можно записать на флэш-драйв. 

Функциональность утилиты тоже 
достойна уважения - Рагіес! 
Ма^іс «знает» 16 файловых систем 
(АІІР5, Ехт.2, ВОЗ, Ехт.4, РАТ16, 
РАТ32, НР5, НР5+, ^З, ЫпихЗѵѵар, 
ІМТР5, 0СР52, РеізегРЗ, Реізег4, 
ХРЗ и 2РЗ) и успешно преобразует 
их одну в другую. Еще одним не- 
маловажным преимуществом про- 



граммы по сравнению с аналога- 
ми является полноценная под- 
держка ѴѴіпсІоѵѵз ѴІ5Т.Э, поэтому 
пользователям новой ОС от 
МісгозоТт. не придется искать что- 
то другое для переразбивки диска. 
Утилита позволяет проводить все 
стандартные операции с раздела- 
ми: изменять размер или переме- 
щать избранные партиции, прове- 
рять их на предмет ЬасІ-секторов и 
ошибок, форматировать в указан- 
ную пользователем файловую 
систему и т. д. 

При желании можно создать об- 
раз диска или его разделов, а также 
клонировать избранные тома на 
другой НЮО. Главное - чтобы хвати- 
ло свободного пространства. 

Для полного счастья не достает 
лишь новомодной опции слияния и 
разбивки разделов - утилите в силу 



непонятных причин это недоступно, 
так что если вам требуется выпол- 
нить подобную процедуру, придется 
идти непрямым путем. Например, 
сначала перебросить все файлы с 
ненужного раздела на другой, уда- 
лить его, а за счет освобожденного 
пространства расширить новый 
раздел. Аналогично, только с точ- 
ностью до наоборот, выполняется и 
обратная процедура. 

Тем не менее вряд ли рядовой 
пользователь будет еженедельно 
выполнять подобную операцию, 
так что отсутствие опции зрііі/ 
тег&е рагШіопз едва ли можно 
отнести к серьезным недостаткам 
Рагіес! Маёіс. В остальном же пе- 
ред нами мощная и функциональ- 
ная программа, вполне заслужива- 
ющая титула лучшего из бесплат- 
ных менеджеров жесткого диска. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошая функциональность; удобный интерфейс 



ПРОТИВ 

Не умеет объединять разделы; работает только 
с загрузочного СО/ІІЗВ-драйва 
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обзор бесплатных менеджеров разделов 



СМОТРИ 
на диске 



Раіііііоп 
Ьодк 0.68 

Ргееѵѵаге 

Разработчик 3. Апсігеѵѵ МсІ_аидНІіп 
ѴѴеЬ-сайт рагШпопІодіс.огд.ик 
Размер 4,5 МВ 
Адрес загрузки 

рагѣШоп Іодіс. огд . ик/сіоѵѵп Іоасі/і п сіех. гіѣт I 



Очень интересная утилита, у 
которой были все шансы 
на лидерство, если бы не 
ряд досадных недоработок. Функци- 
ональность РаПШоп І_о$с в значи- 
тельной мере напоминает РаПес! 
Ма^іс - запуск с загрузочного СО 
или дискеты, создание, изменение 
размеров, форматирование и де- 
фрагментация разделов, масса 
поддерживаемых файловых сис- 
тем (РАТ16/32, ІМТРЗ, Ех12,Ехт_3, 
І_іпих5ѵѵар, ХР5 и пр.), а также мно- 
гое другое. Как и РаПес! Ма$с, ути- 
лита использует собственную опера- 
ционную систему, только здесь это не 
І_іпих, а Ѵізорзуз (ѵѵмѵ.ѵ/зорзуз.ог^), 
что и позволило распространять 
продукт по схеме ореп зоигсе. При- 
ятный, хоть и немного аскетичный 
интерфейс прилагается. 




Увы, на этом фоне отдельные огра- 
ничения утилиты смотрятся особенно 
дико. Скажем, программа пока не 
«понимает» 5С5І и часть ЗАТА-нако- 
пителей (в частности, на ПК автора 
РЮО Зеа^аіе ЗТ3320620АЗ 320 СВ 
ЗАТА II так и не был ею опознан), 
что сводит сферу ее применения 
к устаревшим ПК с ЮЕ-винчесте- 
рами. Пункт второй - ряд непо- 
нятных ограничений и недостат- 
ков при работе с томами. Напри- 



мер, форматировать раздел 
можно лишь в РАТ 16/32 и Ехт.2, а 
ІМТРЗ и Ехт.3 остались за бортом, 
зато изменить размер партиции 
позволено только... для ІМТРЗ, но 
не для РАТ! К счастью, выход из 
сложившейся ситуации в принци- 
пе есть (например, воспользо- 
ваться встроенными средствами 
ѴѴіпсІоѵѵз по преобразованию 
файловых систем), но он не слиш- 
ком удобен. 



вердикт 



*** 



ЗА 

Богатый выбор поддерживаемых файловых 
систем; неплохая функциональность 

ПРОТИВ 

Некоторые ограничения по работе с раздела- 
ми в РАТ и ІМТРЗ; отсутствие поддержки ряда 
ЗАТА-винчестеров 



Сиіе Рагііііоп Мападег[*н) Й 9.6 



М.ігі 
5ес 8ес1ог 



Сиіе Рагііііоп 
Мападег 0.9&^ 



Ргееѵѵаге 

Разработчик 05І_Согр. 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт сиіерт.сот 



Размер 232 КВ 
Адрес загрузки 

сііІерт.сот/сІоѵѵпІоасШт 




1023 


1 


239 


1023 


1023 


1 


239 


1623 


иш 


1 


239 


1023 


1023 


1 


239 


1023 



Р1 - НеЬ Р5 

Р2 - СІійпде сіікк Р6 

РЭ - ІІпсІо Р7 

Р4 - Заѵе Р8 



і-Ііапчс Ьоо I Над 
СЬйпде П1е 
Сгеаіе рагіі Ноп 
Оеіеіе рагііііогі 



2097Ш0 1.00 СВ 

2Э97312Ѳ 26 25 СВ 

63 26.25 СВ 

7812Ж0 7. 38 НВ 



781Ш60 С ■ 5168 
38Ш МВ Н - 240 

і т і з = 63 



Тоічіі к>гсІ сііхк^) Гоіігкі 1 



Постскриптум 

Бесплатные менеджеры жест- 
ких дисков по функциональ- 
ности пока уступают лидерам 
вроде Асгопіз РаПШоп 
Мападег, но для домашнего 
использования их будет впол- 
не достаточно. 

По сути, единственное, что 
отличает их от платного ПО, 
так это невозможность гибко- 
го разделения/слияния разде- 
лов да отсутствие ѴѴіпсІоѵѵз- 
версии. Если тот же РагтЛіоп 
Маёіс или Оізк Оігесіог Зиііе 
вполне комфортно функцио- 
нирует прямо в ѴѴіпсІоѵѵз (хотя 
для модификации системного 
тома все равно понадобится 
перезагрузка ПК), то здесь 
пользователь будет вынужден 
загружаться с СО/дискеты/ 
флэш-драйва и только тогда 
приступать к работе с ЬЮО. 
Но подобные недостатки вряд 
ли критичны, и их смело мож- 
но проигнорировать, учиты- 
вая нечастое применение 
программ данного класса в 
домашних ПК. 



Крохотная утилита, которая 
вполне успешно справляет- 
ся с возложенными на нее 
задачами по работе с ИОО. Благода- 
ря миниатюрному размеру Сиіе РМ 
с легкостью помещается на лю- 
бом носителе, а поддержка совре- 
менных ЗАТА-накопителей позво- 
ляет применять ее и на топовых 
ПК. К сожалению, ѴѴіпсІоѵѵз-вер- 
сии утилиты не существует - похо- 
же, это специфика всех без исклю- 
чения бесплатных менеджеров 
жесткого диска, так что любые 
процедуры по редактированию 
РЮО приходится выполнять с за- 
грузочного СО/РОЭ. 

Несмотря на древний как мир 
консольный интерфейс, программа 
прекрасно знает и РАТ32, и ІМТРЗ, 
так что никаких подводных камней 



при работе с разделами, в отличие 
от РаПШоп І_о$с, здесь не возник- 
нет. Преобразовать одну файловую 
систему в другую, изменить актив- 
ный раздел, создать до 100 новых 
партиций - Сиіе РаПШоп Мападег 
все это может. 

К недостаткам программы в 
первую очередь надо отнести ее 
неумение не только объединять/ 
разделять разделы, но и менять их 
размер. В результате для пользова- 



телей, которые регулярно вносят 
изменения в структуру НОЭ, утили- 
та практически бесполезна, но в 
качестве штатного средства для 
разбивки свежеприобретенного 
жесткого диска (а в 99% случаев 
после этой процедуры потребность 
в раПШоп тапа^ег отпадает) он 
вполне сойдет. Ждем новой версии 
утилиты, где разработчики обеща- 
ют устранить многие из вышеука- 
занных недостатков. 



вердикт 



***** 



ЗА 



Крохотный размер; поддержка ЮЕ и ЗАТА-на- 
копителей 



ПРОТИВ 

Функциональность оставляет желать лучшего 
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Для этого обзора 
программы 
отбирались по 
трем основным 
критериям - 
бесплатность, 
малый размер 
и, разумеется, 
полезность^ 



ІСОПОІСІ - ЭТО КОІѴ 

тная утилита, пре 
значенная для уг 
ления значками 
Рабочем столе 
ѴѴіпсІоѵѵз. Она ум 
автоматически о 
щать Рабочий ст 
по таймеру или г 
приближении ку[ 
ра к границам эі 
на, включать прс 
зрачность фона і 
значками, запоіѵ 
нать их располо» 
ние при смене р 
решения и мной 
другое. Практиче 
на любое действ 
можно назначиті 



обзор маленьких программ 




КМІІІІІМРІІ 


Веіагсс А<1ѵі$оіч 








Йй?" х^Г-, 

. _ ■ . ■ • ■ л ■ - І 



і2і 

СМОТРИ 



Веіагс 
Асіѵібог 7.2 



шѵѵѵѵ.ЬеІагссот 

Ргееѵѵаге (для некоммерческого 
использования) 
Разработчик Веіагс 
Размер 1,39 МВ 



\ 

' < \ \ к 



Веіагс АоѴізог позволяет 
анализировать аппаратные и 
программные средства ра- 
бочей среды, выводя резуль- 
тат в виде НТМЬстраницы в 
браузере. Утилита проверяет 
все установленные и отсутс- 
твующие обновления, за- 



платки безопасности, а так- 
же состояние антивирусной 
защиты компьютера. Веіагс 
АоѴізог лишена какого-либо 
интерфейса и настроек. Про- 
верка системы начинается 
сразу после запуска исполня- 
емого файла приложения. 



Ргее Ітаде 
ЕсКЮг 2.1.Р 

тшѵѵ.азкесііііез.сот 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ПІезбиагсІ 
Размер 1,39 МВ 



СМОТРИ 



Несмотря на скромный 
размер, Ргее Іта^е 
ЕсПтюг - довольно мощ- 
ный графический редак- 
тор с широкими возмож- 
ностями. Одно из досто- 
инств - поддержка 
формата Р50, используе- 
мого в Ас!оЬе Рпоіозпор. 
Во Ргее Ітаёе ЕсПІог 
можно работать со слоя- 
ми, множеством филь- 
тров, она позволяет про- 
сматривать гистограм- 
мы изображений, 
выполнять отделение 
цветовых каналов РОВ и 
Н5Ѵ, гибко управлять 
цветом и экспозицией, 
используя разнообраз- 
ные приемы. 
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обзор маленьких программ 



ІІпІоскег 1.8.5 
ссоІІотЬ.Тгее. 
* Тг/ипіоскег 

Основное предназначение 
утилиты - удаление заблоки- 
рованных системой файлов. 
Программа встраивается в 
контекстное меню Провод- 
ника, так что для удаления 
проблемного файла нужно 
лишь кликнуть по нему пра- 
вой кнопкой мыши и выбрать 
пункт Опіоскег. Дальше ути- 
лита сделает все сама. 



РосТгау2.1 

шѵѵш.кіікігау.сот 
* РосТгау - очень 
простая программа с 
минимальной функцио- 
нальностью для чтения 
новостей К55. В отличие от 
традиционных ридеров, эта 
утилита работает из систем- 
ного трея - там находится 
ее пиктограмма, по клику 
на которой и вызывается 
основное меню. Программа 
бесплатна, но требует 
регистрации. 



Настольный 
хронометр 1.0 

~ іхе<І.г2.ги/ехе/ 
сЬгопоё&к 

Утилита позволяет создать 
из значков Рабочего стола 
циферблат аналоговых 
часов и две стрелки -ми- 
нутную и часовую. Можно 
настроить количество 
иконок, участвующих в 
построении циферблата, а 
также каждой из стрелок. 
Данная программа не 
решает вопрос о грамотном 
размещении ярлыков на 
Рабочем столе, но позволя- 
ет найти им второе, неожи- 
данное применение. 




ІІпс!еІет_е РІиз позволяет вос- 
станавливать удаленные 
файлы. Программа предна- 
значена для работы с теми из 
них, которых нет в Корзине 
ѴѴіпсІоѵѵз (удаленных, напри- 
мер, из сеанса 005, по сети 
или из Проводника с удержа- 
нием клавиши ЗМІ). Восста- 
новление файлов - процесс, 
не гарантирующий сто про- 



Ппсіеіеіе 
РІи5 2.91 

шшш. ипсіеіеіе-ріиз.сот 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 

РОРИаЬ 

Размер 1,06 МВ 



СМОТРИ 
на диске 



центного успеха, поэтому 
утилита изначально опреде- 
ляет статус файла - если он 
«отличный», то проблем быть 
не должно. В ином случае не 
исключена опасность потери 
данных. Можно задавать 
отдельные папки и типы дан- 
ных для поиска. Программа 
работает на разделах ІМТР5/ 
ІМТР55, РАТ12/РАТ16/РАТ32. 



ѴѴіпБсгаЫ Очистка диска 1*3 




Найдено временен 
файлов: 48586 



>& ѴѴЕВдЬу С □!■[>., 7006-2007 



ѴѴіпБсгаЬ 1.3 



СМОТРИ 
на диске 



шшш.тЬаЬу.ги 

Ргееѵѵаге 
Разработчик ѴѴЕВаЬу 
Размер 435 КВ 



Программа служит для очистки компьютера от мусора и 
представляет собой один исполняемый модуль. После старта 
выводится количество временных файлов, которые можно 
без опаски удалить. Нажатие на кнопку Очистить запускает 
программный механизм. Утилита проверяет папки для хра- 
нения временных файлов, сканирует компьютер на наличие 
файлов с расширением ітр, удаляет ярлыки, созданные 
более семи дней тому назад в Последних документах и т. д. 




Ка20ГІ_ате 1.1.5а 



Утилита Ра20ГІ_ате - это 
графическая оболочка для 
популярного МРЗ-кодека 
І_ате. Будет полезна тем, 
кому лень запоминать все 
параметры коммандной 
строки данного кодека и 
создавать Ьаі-файлы. Ин- 
терфейс предельно прост, 



1АПА/Ш.(І0Г5. 

сіе/гашіате 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 
Ноідег Рог5 
Размер 323 КВ 



основное рабочее окно - 
список файлов для кодиро- 
вания. Для кодека можно 
установить параметры ком- 
прессии (битрейт, частоту 
и т. д.). Все настройки мож- 
но сохранить в файл. Перед 
началом работы необходи- 
мо указать путь к І_ате.ехе. 




РАМ ІсІІе І.Е 1.5.0 

шшшЛтакпош.сот/гатМЫЕ.Мт! 

Ргееѵѵаге 

(для некоммерческого 
использования) 
Разработчик ТѵѵеакМоѵѵ 
Размер 891 КВ 



СМОТРИ 
на диске 



В процессе функцио- 
нирования системы 
оперативная память 
постепенно «засоряет- 
ся» неиспользуемыми 
приложениями и биб- 
лиотеками. РАМ Іс!Іе І_Е 
следит за тем, чтобы 
все незадействован- 
ные приложения 
своевременно выгру- 
жались из памяти, тем 
самым освобождая 
ресурсы. Такая опти- 
мизация позволяет 
компьютеру работать 
более эффективно. 
Кроме этого, про- 
грамма выдает под- 
робную информацию 
о вашей системе. 



СМОТРИ 
на диске 



Аи*оНо*кеу ѵ.1 .0.47.03 



шѵѵѵѵ.аиіоШ- 
кеу.сот 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 
0ігі5 МаІІеИ 
Размер 1,92 МВ 



Аит_оНот_кеу позволяет с легкостью переназначить команды 
и символы, вводимые с любых устройств. Записать клики 
мыши или команду клавиатуры можно как вручную, так и с 
помощью макросов. Есть возможности задать горячие 
клавиши для клавиатуры, джойстика и мыши. Функция 
расшифровки сокращений позволит автоматически заме- 
нять их на полный вариант текста. Любой сценарий можно 
конвертировать в ЕХЕ-файл и выполнить на компьютерах, 
где не установлена Аит_оНот_кеу. 




тахітуз.Нозі. 
зк/Шт 
Ргееѵѵаге 
Разработчик 

Махіту$ Зоііѵѵаге 
Размер 831 КВ 



СІР апітаіог 2.2 



Программа предназначена для быстрого создания анима- 
ции на основе уже существующих кадров. Поддерживают- 
ся форматы ВМР, ^Ѳ, ѴѴМР, Р50, ТѲА и другие. Для исход- 
ных изображений предусмотрена возможность корректи- 
ровки (поворот, зеркальное отображение). При создании 
анимации настраиваются качество изображения, скорость 
воспроизведения, количество повторов и многое другое. 
Кроме того, доступны простейшие спецэффекты. 
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Охлаждаем видеокарту. . . 
процессорным кулером! 



Олег Голубович, Давид Хачатрян 




Далеко не все графи- 
ческие адаптеры осна- 
щены эффективной и 
тихой системой охлаж- 
дения. Тепловыделе- 
ние массовых моделей 
зачастую довольно ве- 
лико, и их владельцы 
вынуждены мириться 
либо со значительной 
температурой СРІІ, ли- 
бо с ощутимым шумом 
небольших высокообо- 
ротистых турбин-вен- 
тиляторов. 

Решить данную про- 
блему можно с помо- 
щью промышленных 
кулеров для видеокарт, 
однако не у всех поль- 
зователей есть жела- 
ние тратить на допол- 
нительную СО порядка 
$20-30. 



В подобной ситуации можно 
обойтись без лишних рас- 
ходов и сделать систему 
охлаждения для графичес- 
кого адаптера самостоятельно. В 
качестве заготовок обычно служат 
процессорные кулеры - примеров 
их использования для отвода тепла 
от ОРІІ более чем достаточно. Энту- 
зиасты применяют боксовые или 
недорогие покупные модели. Овер- 
клокеры порой выбирают подходя- 
щий радиатор среди тех, которые 
предназначались для охлаждения 
старых СРІІ, хотя есть прецеденты 
применения в вышеописанных 
целях мощных современных СО 
на тепловых трубках. 

Мы решили продемонстрировать, 
как с помощью боксового радиатора 
от процессора Соге 2 Оио Е6420 
(вариант с медным сердечником) 
можно весьма эффективно отводить 
тепло даже от горячих видеоадапте- 
ров. Выбор пал именно на него из-за 
довольно большой популярности СРІІ 
от вышеназванного производителя. 
В то же время для охлаждения про- 
цессоров часто применяются альтер- 
нативные устройства, а Іпіеі ВОХ 
Сооіег оказывается невостребован- 
ным. Данный кулер был адаптиро- 
ван кЗаррпіге Расіеоп Х1800 СТО, 



обладающей большим тепловыде- 
лением и оснащенной очень «гром- 
кой» высокооборотистой турбиной. 
Цели переделки - кардинально 
уменьшить уровень шума и при 
этом улучшить охлаждение видео- 
адаптера. 

При доработке боксового кулера 
использовались такие инструмен- 
ты: штангенциркуль, ножовка по 
металлу, электродрель, дремель, 
набор тонких сверл (02-2,5 мм), 
метчик под резьбу М2,5 и метчико- 
держатель, четыре винта М2,5 
длиной 10 мм. 

Для иллюстрации процесса рабо- 
ты делим его на пять основных 
этапов. 



Шаг1 

Для начала необходимо снять штат- 
ную систему охлаждения графичес- 
кого адаптера и хотя бы примерно 
оценить возможность установки 
выбранного процессорного кулера. 
На данном этапе элементы крепле- 
ния последнего не будут мешать 
работе. Главная задача - опреде- 
лить, удастся ли использовать не- 
съемную крепежную пластину для 
монтажа СО на видеокарту или же 
придется сверлить монтажные 
отверстия непосредственно в алю- 
миниевом радиаторе. Заодно уви- 
дим, есть ли необходимость обре- 




Оцениваем возможность установки кулера на видеокарту 
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зать часть ребер, чтобы кулер не 
упирался в слот РСІ-Е хіб. 

Шаг 2 

В нашем случае основа крепежной 
пластины процессорного кулера 
оказалась наиболее удобной об- 
ластью для монтажных отверстий. 
Ее выступающие части со штыря- 
ми, предназначенными для уста- 
новки рассматриваемой СО на 
СРІІ, необходимо срезать (напри- 
мер, с помощью ножовки для ме- 
талла). После этого края пластины 
следует обработать дремелем со 
шлифовальными кругами или на- 
пильником. 



ШагЗ 



Самая ответственная часть рабо- 
ты - разметка и сверление мон- 
тажных отверстий в крепежной 
пластине. К ней необходимо отнес- 
тись максимально внимательно, 
ведь результатом отклонения да- 
же на 1 мм может стать несовмес- 
тимость нового кулера и видео- 
карты, и весь процесс, но уже с 
большими трудностями, придется 
повторять сначала. 



Шаг 4 



Убедившись, что отверстия про- 
сверлены точно, можно переходить 
к нарезке резьбы для крепежных 
винтов. Это делается с помощью 
обычного метчикодержателя и 
соответствующего метчика (в на- 
шем случае - М2,5). После успеш- 
ного выполнения данной работы 
очищенный от металлической 



стружки ВОХ Сооіег устанавливаем 
на видеоадаптер. Под шляпки вин- 
тов необходимо подложить шайбы, 
в случае небольшой массы веса 
радиатора - шайбы и пружины. 
Как изначально и планировалось, 
мы используем прижимную пласти- 
ну от штатного кулера Расіеоп 
Х1800 СТО, которая прекрасно 
справляется с поставленной зада- 
чей, не допуская перегиба РСВ и 
непосредственного контакта голо- 
вок винтов с текстолитом платы и 
зтсі-компонентами. 

Шаг 5 

На заключительной стадии пере- 
делки необходимо обрезать часть 
ребер, которые мешают установке 
адаптера с новым кулером в слот 
РСІ-Е х16. Финальная доводка 
радиатора осуществляется с помо- 
щью подручных средств - напиль- 
ников, надфилей, шлифовальных 
кругов, наждачной бумаги. 

Чтобы использовать штатный 
вентилятор боксового кулера (кото- 
рый, кстати, оказался очень ти- 
хим), пришлось обрезать одну из 
частей пластмассового каркаса. 
Если такое решение кажется кому- 
то слишком громоздким или не- 
удобным, можно обойтись даже 
слабым обдувом радиатора - его 
площади будет достаточно для эф- 
фективного отвода тепла от боль- 
шинства ОРІІ. 

Результаты работы 

Новая система охлаждения доволь- 
но проста в изготовлении, удобна и 




Сверлим отверстия для 
установки кулера на 
графический адаптер 



Проверяем совмес- 
тимость самодельно- 
го крепления с мон- 
тажными отверстия- 
ми видеокарты 



практична. Вентилятор отданной 
версии Іпіеі ВОХ Сооіег оказался 
очень тихим. К тому же если под- 
ключить его к источнику питания 
5 В, то фактически уровень шума 
будет сведен к нулю. 

Для проверки эффективности 
полученного устройства мы сравни- 
ли его со штатной СО, а также с 
популярным кулером для видеокарт 
2аІтап ѴР700-Си. Результаты испы- 
таний представлены на диаграмме. 
Самодельное решение к тому же 
обеспечило довольно неплохой 
обдув чипов памяти и РСВ адаптера 
в целом. 




Выводы 



Для охлаждения видеокарт можно 
приспособить любой процессор- 
ный кулер. В некоторых случаях 
эта задача окажется довольно 
сложной, в других - относительно 
простой. Для фиксации СО на пла- 
те адаптера используются самые 
разные решения - крепежные 
винты и резьбовые соединения, 



подпружиненные пластмассовые 
штырьки, стяжки. 

В любом случае необходимо 
придерживаться хотя бы элемен- 
тарных правил техники безопас- 
ности, внимательно проводить 
подсчеты и разметки (лучше по 
паре раз), ведь впоследствии ис- 
править недоработки будет слож- 
но. Нельзя забывать о хрупкости 
кристаллов современных СРІІ, не 
допускать их сколов радиаторами 
при доводке последних. 

Многие процессорные кулеры 
изначально рассчитаны на отвод 
большего количества тепла, чем 
это необходимо в действительнос- 
ти. Поэтому и эффективность пере- 
деланных устройств будет на поря- 
док выше, нежели у штатных СО 
видеокарт. Их использование поз- 
волит добиться низких темпера- 
тур, минимального уровня шума, 
а также откроет новые горизонты 
перед желающими максимально 
форсировать режим работы гра- 
фической подсистемы. 



Температура чипа Касіеоп Х1800 СТО, °с 




О 20 40 60 

■ Режим простоя Режим максимальной загрузки 
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Руководство пользователя 

сайта фк.сот.иа 



Максим Капинус 



С момента запуска сай- 
та нашего журнала 
прошло уже четыре 
месяца, и многое за 
это время поменялось. 
Ресурс постепенно мо- 
дифицировался и стал 
значительно функцио- 
нальнее, однако ряд 
пользователей до сих 
пор не знает некото- 
рых полезных и инте- 
ресных возможностей 
сірк.сот.иа. Мы реши- 
ли сделать небольшое 
пояснение в виде РАО, 
поясняющее многие 
элементы сайта не 
только новичкам, но и 
старожилам ресурса. 



О Меню пользователя 

Каждый зарегистрированный пользователь сайта 
«Домашнего ПК» может наблюдать в верхней части 
страницы меню, через которое он получает доступ к 
профилю, списку друзей (среди других участников 
ресурса), страничке для отправки приглашений (рас- 
сказать знакомым о нашем сайте). 



О Вкладки 



Красивые цветные кнопки вверху главной страницы 
имеют довольно важную функцию - они изменяют 
тематику отображаемых новостей и записей. Многих 
читателей интересует, зачем на сайте используются 
теги? Одно из применений этой системы заключается 
в автоматической фильтрации содержимого. Допус- 
тим, вы хотите видеть только новости, касающиеся ПК 
и комплектующих. Для этого нужно кликнуть на вклад- 
ке Хардѵѵаге, чтобы в блоге, форуме и продуктах отоб- 
ражались лишь те записи, при создании которых был 
использован тег Железо. 

Кроме того, обратите внимание на кнопку П - 
здесь публикуются не только избранные темы, касаю- 
щиеся данного раздела, но и статьи из журнала. 












.Ѵ5Л 









© Основные материалы 

Периодически на сайте появляются электронные вер- 
сии статей, публиковавшихся в журнале. Обычно это 
материалы годичной и более давности. В данном бло- 
ке помещаются основные анонсы, пролистываемые 
с помощью кнопок (1-5). 



О Голосования 



Мы стараемся регулярно проводить голосования на 
различную тематику, касающуюся ІТ. Наиболее инте- 
ресные опросы попадают в специальную рубрику 
«Новости сайта ДПК», где к ним добавляются коммен- 
тарии редакции относительно результатов. Старые 
опросы зачастую не закрываются, и их можно найти 
по соответствующей ссылке. 



Опросы 



о \щ-р шѵ »сч *ѵ*г * йолщ.*' т М4 топ 

• Г.ЖОЛ акхх» гощглсч і ж ик с<-<- ■ *: ■ голоса - оікрыт 

■ Кдгфговцни «кгетичгдаоА эигт»»%Р ■ -«83 тагоса - іаго*п 

• Е-и. гмйтй «трмой ж*нр7 |<п*а>*фчі«ціл» ЛПр- і ■ «73 п»юи - птсрцг 

• НЫ» Ѵ**г Гріфггіянсн* чіть» какого лроннсдніаля іи пр«дпскиі**і«^ - 411 п 

• с о <чч - 701 гс*х - скрыт 

• Кі^сй 5р*^]«р грвдпс-^тлсгс? - паоскн - імриі 



Пользователи 



Справочная информация о пользователях представле- 
на тремя блоками, в которых отображаются имена 
новичков {Новые пользователи), текущие данные о 
количестве присутствующих на сайте {Сейчас на сай- 
те) и некий рейтинг участников {Пузомерялка), показы- 
вающий очки читателей ресурса. За каждого пригла- 
шенного гостя, комментарий или запись в блоге поль- 
зователь получает определенное количество баллов. 
Однако они имеют свойство не только прибавляться, 
но и вычитаться. Этим заведуют модераторы и адми- 
нистрация сайта, награждающая отличившихся и нака- 
зывающая провинившихся. Пока что данный пара- 
метр служит для отображения статуса пользователей и 
определяет их функции (способность создавать ветки 
форума и записи в собственном блоге), однако в буду- 
щем мы обязательно расширим применение этого 
весьма необходимого элемента. 



О Панель блогов 



Панель блогов является одним из ключевых элементов 
сайта «Домашнего ПК». Если внимательно взглянуть на 
нее, то можно заметить скромный переключатель режи- 
мов работы {Редакторские, Популярные, Все), сортиру- 
ющий записи по нескольким параметрам. Первый отоб- 
ражает лишь дневники редакции журнала и авторов, 
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ДОМАШНИЙ 
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700 магазинов * Более 600 тыс. предложений ^^^^^^^^Н 
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ІДарт Байдар полетел 
Валке і 3 август* ЯМ7 года, ІЭ:# 



Г «в.ТЛХ,К*,К.: Чистов Небо», Игровое видео 
I РегіиІ > впггствйЯДррдв. 

I С ірегковое оружие России 



ІВоіаращение Оеілгедл 



I ѴіаМ Мар иод. Коопуі-карта 

I СЧГ*еП8*ы«КІ07г(я* < гМ5||4і 




ІѴіі ЗроДз против пншнета юга. 10 дней 
1 викаці м>п> 2ЮУ пчиі »<Г> I К и а ни та»*»* 



I Коннксдни: покрытый колотые 

| *л| ]|«МЗ»7Г№1, 17.* 





Сколько книг вы прочитали 
за последний месяц? 


Читаю постоянн*, сч 


■т покрал 


Окала а 

Д* паду 






Цнт, »ся« мят 






Спасибо, в «топе начитался 




Вдов полов»! Ж 


= 7* комментариев 

1 7 ИОВ*» ■ і,»пс"1лі 

я 13*2 лресивпра 
■ Старый опросы 









| иітмемпя е дате ѵ/Сб «аоопэ» ріла» 



| Пираты прети* ннндм 

| ф | 11 июм 2007 год ($42 1 ! 



5атіипд ЗупсмаіЪаг бепшь МР-2101 

д*оих су , 



~ ТЁАСѴ0ІРЦ5& 
АОаоюПР-10 




Опііпй Скріогег /Р/о . 

- « /ЕгЛегрГНв 4.8 



, Гиеіок 2.0.0.6 









ЫдЬва*си« 








ЯАМ5 


1529 


1ЭЭ6 



Редактируй видео онлайн 

Продел-*: л*н 



лоп»>й*»талі4«и.і постов В Влага* Ч 



де* «рейса, лервыА ни соторы* ГсигСвл 
Л4ч«Г«л еоіДВІъ "С*ОЧ"Э бфдопчрннн* «цт-ск^ш )«гл**и« щпт 
пняіѵх других, а вторе» под нвэвакмеп Уц^вж іа считанные 
секунды создавал не мвнае граемвыа анпаДновые сл*Аа-иіоу. Но 
онлвйнаси* сервіСи ширятся и йивнввщтся и я уж» сп**Г 



5апуа_Счіп 
пепогтаі 



читать дальше > 



***** 

(Эснде**») 



Найдется все 



КОТевѴІ I ГЧСЛЯДЧве Іряиа появляются, г 
Т-'- г -с -дя пепрост, гее яютсч е і нн» еств* 

ьпчть какой-нибудь 



I СврГ*Й СМ ГПичнцй 
х ЙАМ5 

■ АппіЫУіог 

■ йиртуоі 

в л^ьокгз 



і порно варит в сип? йсодіе іввгсп и на обращает инхакого 
вниначнд ив альтернативу, №иы >• приписываем себя к 
4гтТг>п*СГ*(Т, ЛМТйнг ДОЛкпы р*СОЧ4рлв4Тъ п4*ьМ рВСтрСш. 
Тдомт едгедкв ецилупаат лоио:оапс-лв<і«иіивв стрдлтк* 



читать дальше * 

Средний рейтинг Ваша оценка: 

*** < о***^ 

(7 О 




Жилию бдгяЬсггі* 0І4СНСЛЛИ - НЬЬ МвсТіл-РС 
Ц^в-ігстрднстм • ѵгеЪ-^ен«ри ^у-сіичгаие о*ріе*«м < 
Ьлркі» питлмия ЬѵіООвя те-уннк^ Видеокарты Гадягрти 
Эвряди*і* устройсім Эцгком*? карты • ИБЛ игроеыѵ 
сонтрвллеры Им&рнвт-ТЁЛвфомів - клршмв - 
Уі ард-рндвр Клавиатуры коврики Копрнен 
в:<и*н!гнихіТ0ры КоиЛ*н5ТерЫ - ИфрПуМ - Кулеры 
ИатермнехиО пп.іти - МоВиЛьн.и (ой МОАДниГ - 
Манитснзы Мищіт Наушники Ноу і бук и Оаяркпокнмг 
Опвратианал панлть Оптические ижопнтели - ПДУ - 
Печагавщн* уеірспсіва Плееры Приставки 
Процеыо^ы Радио Роботы - Ска»*еры Оьегвшв 
нмопители Тюнеры Фотсоанк ЦФК Цнфроеаа ранка 



Сефт Дранюры интернет и »ти • 
прнлохения Мультимедиа Настройка и диагностика 
Обеспечение Аентпасности - Счлерациотие сжтеиы 
Офисное ПО - Прочм ПО - Работа с С Г>Дл/0 
и уг.рашения Сисіеииов по 



Имтврнвт іроді» и*е>0»*тіа1 ѴУ*Ь 2Л ІАПкі 
Бемхтэоюсть - Блогм Видео - Графика ДиіаАн 
Ингернет-телесЬония иаукіео - История - Карты Кино 
Коппуникацин Коппьйіеры • Краеведение Литература - 
Музыка - Наука новости - Общество Оилайн-радио 
Ланск Прови>"|Двры РаиЛачання Семья Сервисы 
Социапѵмие итн Спорт Спраеочникы С&ижи 
Теямік;* Техкопогии • Файл*» "Рлора и фауна Фото 
Хобби ' Юмор 



Медиа?) 



август 2О07 

Сод?р»лмнг но вер* дгкщл 

■ П(Н7 ЛМаТ шгП номер» п«А1Ирг« 



(Ни ^»*А*тг*г 




М тДояанНьД ПК» 


ѴіГ5А 




ИМЦ чТкН «■>■ 




правила «йта 




ч Коищурсы ДГК 




ѵ С»*живтапиоі 




ІЧОЙ блог 





- Ре»'ітинг поль^оватегчЛ 
■ мои устные данные 

Написат*. 

- Опросы 

і «Затеріяу ЬІод 

в сайтом 



Красивая и внріуяльнлл 

вслп*нна*Д.Р.Р. Толжииа 
Ппногит* пралппзандиі* #-онп 
■ Стоит ли ніучать ] дѵд 
Яичные «йіц пшт*геваі»пей 



Ѳ 



с Касае канера у вас ил телефоне? 

Она вал нравится? 
в ЭупныЕ* УКЯ&АЙ§ 

■ Иарл вопросов по жв-летуі 

подроонее 



■ Почѵн •: . •• 

і 7 конпвютарсв: 3 года спусти 

ковтусы - это серѵэгно. Супрртлсі 
в ДПк н Ч чіы20О? 

■ команда «Дгш*, мы сделали іоо 



в ДПК АйТО 

■ Оба** 1<гхнол0гнй прчаін на 
днекаи 

* Шесть компьютеров. Б 
подражание Эндрес, Рокуэплу, 
Р:яѵі:і«с> и Таран тно 
6 *о*ата»нЭТер«*- В ПОДрЛжЛммг 
санин себе г ил»* Тр»» года слуся 

п Замена снсіемы омлакденив 
видеокарты 



Домашний ПК N99 (104). Август 
2007 

« Коннссдмя: покрытый копотью 
В СТД1-КЕР 

в Работе - каюк* Он вернулся і 



© 



Эй всё время; 

і СТДІХЕР 



-- Домашний ГК Г№5 110І) Г Май 2007 
- Домашний гк №7 (ЮЭ), Июль 

в игра чтобы. ...НАДО... 





второй выделяет наиболее посеща- 
емые, третий показывает все. 

Для особо нерешительных сооб- 
щаем, что вести собственный блог 
на сайте не только безопасно, но и 
полезно - владельцы самых инте- 
ресных и грамотно написанных 
дневников часто становятся наши- 
ми авторами, так что не упустите 
свой шанс. 

Содержание 
номера 

Каждый месяц, примерно в одно 
и то же время, у редакции начина- 
ется особый период в работе, 
называемый «сдачей номера». По 
окончании этого сложного и трудо- 
емкого процесса рождается содер- 
жание будущего журнала и его 
обложка. Чтобы читатели могли 
заранее узнать о том, что будет в 
свежем выпуске «ДПК», мы и сде- 
лали специальный блок, в котором 
появляется изображение обложки 
и полный перечень статей и про- 
грамм с диска. Именно здесь мож- 
но и нужно обсуждать текущий 
номер (желательно это делать по 
факту получения журнала). 

Меню 

пользователя 

Меню пользователя - основной 
инструмент для тех, кто решил про- 
явить активность на сайте. Помимо 
читательских функций {Свежие 
записи - лучший вариант отслежи- 
вания появления новых тем на фо- 
руме и в блогах, статей и продуктов), 
в нем достаточно много пунктов, 
которые пригодятся авторам. Основ- 
ная кнопка Написать служит для 
создания ветки форума или оформ- 
ления поста в собственный дневник. 

Кстати, не забывайте о Прави- 
лах сайта, ознакомление с которы- 
ми позволит вам избежать про- 
блем с модераторами и поможет 
правильно оформить свою запись. 

Популярные 
материалы 

Среди множества веток форума и 
статей, появляющихся на сайте, 
всегда можно выделить те, которые 
привлекают к себе наибольшее 
внимание читателей. Подобные 
разделы помогают лучше ориенти- 
роваться в происходящем и вовре- 
мя принять участие в обсуждении 
или помочь кому-то в решении 
проблемы. Именно для этого в 
правой части главной страницы 
расположены три блока, показыва- 
ющие заголовки активных веток 
форума, наиболее читаемые ста- 
тьи и «абсолютный Топ» всех мате- 
риалов сайта. 
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советы специалистов 

Дремель - 

основной инструмент моддера 




Олег Голубович 

Наверняка многие из вас 
знакомы с термином «мод- 
динг», обозначающим эн- 
тузиастское течение, ос- 
новная направленность 
которого - изменение вне- 
шнего вида компьютерных 
и околокомпьютерных 
комплектующих. Пример- 
ное представление о сути 
данного явления есть у 
большинства пользовате- 
лей, и кое-кто после зна- 
комства с работами высо- 
кого класса от известных 
мастеров всерьез задумы- 
вается о том, чтобы самому 
заняться модификацией 
ПК согласно собственным 
идеям и видению общего 
стиля. Главный вопрос, с 
которым сталкиваются но- 
вички, - с чего же начать? 

Пожалуй, одним из главных 
подготовительных этапов 
у пользователей, увлек- 
шихся моддингом, являет- 
ся правильный подбор нужных инс- 
трументов. В данном материале мы 
расскажем о вещи, которая должна 
быть у каждого уважающего себя 
умельца, - дремеле. 

Этот термин происходит от англий- 
ского «ОгетеІ» - названия фирмы, 
первой выпустившей многофункцио- 
нальный инструмент - прародитель 
современных устройств. Сегодня 
дремель - общее наименование 
продуктов соответствующей направ- 
ленности от разных производителей. 
Они представляют собой инструмен- 
ты, существенно облегчающие про- 
цесс создания технических шедев- 
ров, часто оказываясь незамени- 
мыми благодаря удобству в 
обращении, простоте эксплуатации, 
надежности, качеству и очень широ- 
кому спектру возможных работ. 

Выбираем дремель 

Дремель можно приобрести в хо- 
зяйственных магазинах и крупных 
строительных супермаркетах за 
сумму порядка $25 и выше. Одна- 
ко продавцы-консультанты зачас- 
тую не подскажут, где находится 
нужный прибор, ведь подавляю- 



щее большинство из них не знако- 
мы с неофициальным названием 
инструмента. Надо спрашивать 
гравер, компактную шлифмашин- 
ку, бормашинку, минидрель - в 
таком случае шансы найти дре- 
мель резко возрастают. 




При покупке следует обратить 
внимание на несколько аспектов. 
Главные из них - максимальная 
скорость вращения вала (не менее 
25 ООО об/мин) и мощность поряд- 
ка 120-130 Вт. Большинство про- 
дуктов имеют плавный регулятор 
оборотов, и покупать следует именно 
их. Второй момент - наличие в ком- 
плекте гибкого вала-удлинителя, 
оснащенного патроном для насадок. 
Он существенно облегчает процесс 
тонкой работы и предоставляет воз- 
можность модификации даже труд- 
нодоступных поверхностей. Покупа- 
телю стоит проверить дремель, не 
отходя от прилавка, удостовериться в 



наличии полного перечня аксессуа- 
ров, желательно выбирать продукт с 
большим гарантийным сроком. К 
инструменту прилагается базовый 
набор разнообразных насадок, од- 
нако лучше запастись дополнитель- 
ным комплектом (стоимость - от $5). 

Возможности 
инструмента 

С помощью дремеля можно выпол- 
нять самые разные операции - гра- 
вировать, шлифовать поверхности, 
сверлить, фрезеровать, вырезать 
отверстия. Материалы, которые 
поддаются обработке, - дерево, 
пластик, пластмасса, оргстекло, 
металл (допустима резка листов 
толщиной до нескольких миллимет- 




ров) и т. д. Варианты применения 
данного инструмента будут ограни- 
чены скорее фантазией начинаю- 
щего и даже опытного моддера, чем 
потенциальными возможностями. 



При работе с дремелем следует 
придерживаться общих правил 
техники безопасности. Один из 
наиболее важных моментов - нуж- 
но использовать защитные очки, 
ведь мелкая стружка, заусенцы, 
искры, образуемые при резке ме- 
талла, могут попасть в глаза. 

Дополнительная 
информация 

Конечно, в рамках данной статьи 
невозможно полностью раскрыть 
затронутую тему и дать ответы на 
все вопросы. Для повышения уров- 
ня осведомленности об инструмен- 
тах, технологиях, ознакомления с 
самыми разнообразными проекта- 
ми, моддинг-направлением в целом 
рекомендуется посещать интернет- 
ресурсы соответствующей темати- 
ки, которых в Сети достаточно мно- 
го (например, русскоязычные 
ѵѵѵѵѵѵ.тоддіп&.ги и ѵѵѵѵѵѵ.тосІІаЬз.пеІ). 

Хотелось бы напомнить, что скоро 
состоится Конкурс моддинга «До- 
машнего ПК» 2007, и, возможно, 
после прочтения данного материала 
у кого-то появилось желание вплот- 
ную заняться украшением собс- 
твенного компьютера и представить 
результаты работы широкой публи- 
ке. Спешите, время для создания 
достойного проекта пока еще есть! 
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Призы акции: 

1/ Ноутбук А5П5 ДО75 
2/ Монитор А5П5ѴДО1915 
3/ Материнская плата А5П5 

Вііѣг Ехѣгете 
4/ Материнская плата А$П$ 

Р5К Ргетіит/ШіРі-АР 
5/ Видеокарта А5П5 

ЕN8б00ОТ$ ТОР 
б/ Видеокарта А51І5 

ЕАН2600РК0/НТБР/256М/А 
7/ Универсальная компактная 

беспроводная точка доступа 

А5Ш ШЗЗО-дЕ 



Подведение итогов акции 
состоится в январе 2008 года. 
Результаты будут опубликованы 
в «Домашнем ПК», №2 



Подписавшись на журнал «Домашний ПК» на 2008 год, вы можете 
стать обладателем одного из этих замечательных устройств. 

УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ 



В акции может принять участие 
каждый, кто до 15 декабря 2007 г. 

оформит подписку на журнал 
«Домашний ПК»: 

• через редакцию или почтовое 
отделение - на год 

• через службу курьерской доставки ■ 
на полгода 

и до 25 декабря пришлет оригинал 
подписного абонемента по адресу: 
«Издательский Дом ІТС», 
Краснозвездный просп., 51, 
Киев, 03110. 



Желательно оставить себе ксерокопию 
абонемента. В случае если подписка 
оформлена через службу курьерской 
доставки, необходимо выслать 
по факсу: (044) 496-3469, 270-3891 
или по почте копии платежного 
поручения и бланка-заказа 
на подписку. 

ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС 

В КАТАЛОГЕ ИЗДАНИЙ УКРАИНЫ 

БЕЗ БѴБ - 23679 

С БѴБ - 22615 



Не забудьте указать свое имя, фамилию, отчество, а также точный адрес и контактный телефон. Желаем удачи! 



Где оформить подписку? 

ф Через наше издательство © Через наше издательство, © В любом отделении ф Через специализированные 
на ѴѴеЬ-сайте: заказав счет на подписку связи по «Каталогу службы курьерской доставки: 
ѵѵѵѵѵѵ.іісриЫізЫпд.сот/рофізка по телефону или е-таіі изданий Украины» ѵѵѵѵѵѵ.іісриЫіБІііпд.сот/сІозіаѵка 



Вы можете оплатить подписку 

в Интернете с помощью кредитной 

карты ѵѵѵѵѵѵ.іі:сриЫі5Іііпд.сот/сагсІ 



Или через систему 
интернет-платежей 
ѴѴеЬтопеу 



ШеЫПопеу ф 



советы специалистов 



Вопросы и ответы 




вопрос 



Ответьте, пожалуйста, на два 
вопроса «чайника»: 
1. У меня установлена мате- 
ринская плата Рохсопп Р4М890 
с некой технологией, эмулирую- 
щей двухъядерный процессор. 
Могу ли я подсоединить к сис- 
темному блоку еще один мони- 
тор с клавиатурой и мышью 

ответ 



(двое детей постоянно спорят 
из-за одного ПК)? 
2. Какое программное обеспе- 
чение необходимо для того, что- 
бы переписать с грампластинок 
любимые песни и подчистить 
звук от треска, характерного для 
старых виниловых носителей? 
Андрей Боговик, вопрос по е-таіі 



1. Эта материнская плата (да и 
любая вообще) не имеет ника- 
ких подобных технологий. Она 
просто обеспечивает поддержку 
двухъядерных процессоров се- 
мейства Іпіеі Репііит О (конс- 
труктивный разъем ЮА775), т. е. 
СРІІ данной серии, установлен- 
ный в Рохсопп Р4М890, будет 
нормально функционировать. 
Подключить к системному блоку 
еще один монитор с клавиату- 
рой и мышью для одновремен- 
ной работы двух людей можно 
только в том случае, если внутри 
него имеются две отдельные 
материнские платы, два процес- 
сора, два жестких диска, соот- 



ветствующее число всех осталь- 
ных компонентов. Более прос- 
той способ - создание 
нескольких учетных записей для 
каждого или инсталляция двух 
операционных систем. Однако 
проблему одновременного ис- 
пользования компьютера это не 
решит. 

2. Для копирования старых запи- 
сей с грампластинок вам понадо- 
бится любой серьезный аудиоре- 
дактор, в большинстве из кото- 
рых встроена функция удаления 
шумов и треска. Если результат 
их работы не устраивает, обрати- 
те внимание на специализиро- 
ванное ПО для очистки. 



4» 



вопрос 



Во время установки, запуска 
или завершения работы 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР система выполняет 
автоматическую перезагрузку. 
Если ее отключить, то можно 
увидеть «синий экран», на кото- 
ром сообщается об ошибке в 
файле, обычно кИт\5у5 или 
ат_і2с!ѵёа.с!ІІ. Процессор у меня 

ответ 

Первый из «виновных» файлов 
принадлежит «Антивирусу Кас- 
перского», а поскольку его конф- 
ликты с другими программами 
или системными модулями не 
так уж и редки, то мы рекоменду- 
ем для начала полностью уда- 
лить его и посмотреть, станет ли 
ОС стабильной. Если да, то тогда 
вам стоит загрузить более новую 



не перегревается (40-42 °С); 
принтер, ТВ-тюнер, модем и 
прочие ІІ5В-устройства я от- 
ключал, но ничего не меняет- 
ся. Мне кажется, что виноват 
модуль памяти или видеокарта. 
А вы как думаете? 

Владислав, 
вопрос по е-таіі 



версию этого антивируса либо 
инсталлировать какой-то из аль- 
тернативных продуктов, напри- 
мер І\Іос! 32. В противном случае 
проблема действительно аппа- 
ратная, и виноват скорее всего 
модуль памяти, хотя стоит прове- 
рить, корректно ли установлены 
для него в ВІ05 частота работы и 
тайминги. 




вопрос 



1. В Интернете прочитал, что для 
процессора Соге 2 Оио предель- 
ная температура составляет при- 
близительно 61 °С. Объясните, эта 
цифра касается сенсора ядра (по- 
казывает, например, ТАТ) или са- 
мого СРІІ (можно узнать с помо- 
щью ЗреесІРап)? 

2. По показаниям СРІІ-2, напряже- 
ние процессора не постоянное, а 

ответ 



изменяется в зависимости от на- 
грузки. Это нормально? 
3. Существует ли какая-то возмож- 
ность измерить температуру чипсе- 
та материнской платы? 
Конфигурация моего ПК: процес- 
сор Іпіеі Соге 2 Оио, материнская 
плата А51І5 Р5В-Е. 

Владимир, 
вопрос по е-таіі 



1. Действительно, производители 
указывают предельную рабочую 
температуру современных процес- 
соров, определяемую по встроен- 
ному термодатчику. Правда, при 
отслеживании ее следует быть вни- 
мательным - некоторые платы 
имеют некорректно реализован- 
ный аппаратный мониторинг, и 
ориентироваться на его показания 
как на истину в последней инстан- 
ции не следует. В любом случае 
Іпт_еІ предусмотрела защитные 
меры - при достижении критичес- 
кой температуры СРІІ будет рабо- 
тать в режиме пропуска тактов 
(троттлинга), что не даст ему пере- 
греться, а при дальнейшем повы- 
шении просто отключится. 

2. Да, падение напряжения при 
нагрузке - типичное явление. Воз- 
можно, следует заменить блок пи- 
тания на более мощный, если скач- 



вопрос 



ки довольно существенные, но 
скорее всего данное явление свя- 
зано с особенностью стабилизато- 
ра материнской платы. Так что не 
стоит волноваться. 
3. Температуру чипсета данной 
платы можно измерить с помощью 
любого мульти метра, обладающего 
нужной функцией и выносным тер- 
модатчиком. Используются и специ- 
альные датчики, подключаемые к 
материнским платам. В любом 
случае нужно быть осторожным - 
не допускать замыкания контактных 
площадок на подложке чипсета и во 
избежание перегрева/скола крис- 
талла не располагать термоэлемент 
между чипом и основанием системы 
охлаждения. Наиболее безопасный 
способ проверки - применение 
тепловизора (прибор, измеряющий 
температуру предметов по уровню 
ИК-излучения). 



Моя материнская плата А51І5 
Р4Р800-Е Эеіихе уже достаточно 
старая, а средств для перехода 
на новую платформу у меня нет. 
Я хочу поменять процессор 
Репііит 4, но СРІІ под Зоскеі 478 
уже нигде не продается. Можно 
найти на платформе Боскет. 775, 

ответ 



поскольку в описании платы го- 
ворится о поддержке процессо- 
ров Ргезсои, однако в магазинах 
утверждают противоположное. 
Кто прав? Вообще какие процес- 
соры будут работать с моей мате- 
ринской платой? 

Вопрос по е-таіі 



Указанная плата поддерживает 
процессоры Іпіеі Регтп'ит 4 се- 
мейства РгезсоП в конструктив- 
ном исполнении Зоскеі 478. Одна- 
ко такие модели были сняты с 
производства уже довольно давно, 



поэтому приобрести новый СРІІ 
для модернизации не получится. 
Если выбирать из б/у - покупайте 
любой подЗоскеІ 478. Правда, 
для корректной работы лучше 
заранее обновить ВІ05. 



94 Домашний ПК 9/2007 



Редакция не ведет переписку с читателями и отвечает на присланные 
вопросы только на страницах журнала. Письма в раздел «Советы специ- 
алистов» принимаются по почте (03110, г. Киев, пр. Краснозвезд- 
ный, 51) с указанием рубрики или по электронному адресу азкШс.иа. 
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вопрос 



Я собираюсь приобрести ПК сле- 
дующей конфигурации: процес- 
сор Іпіеі Соге 2 Оио Е6600, мате- 
ринская плата А51І5 Согпглапсіо, 
видеокарта ХРХ 8800 ОТХ, опера- 
тивная память 2x1024 МВ ОСІ 
РС8000 Тііапіигл АІрпа ѴХ2, жест- 
кий диск Зеа^аіе 320 СВ, мони- 
тор МЕС 900X2 Рго, кулер 2аІглап 



СЫР59700 1_Е0 и 2аІглап РаІаШу 
РС-2Ѵ9, ТпегтаІІаке Сусіо. В кор- 
пусе будет стоять шесть элемен- 
тов охлаждения. Какой блок пита- 
ния вы порекомендуете и на- 
сколько сбалансированная 
конфигурация у меня получи- 
лась? 

Вопрос по е-таіі 



ответ 



В данном случае кулер 2аІглап 
Раіаіііу РС-2Ѵ9 будет лишним - 
он не установится ни на одну 
видеокарту серии ОеРогсе 8800 
СТЗ/ОТХ/ШІга. Система охлаж- 
дения у названной модели гра- 
фического адаптера (да и у всей 
линейки в целом) выполнена 
очень качественно - тихая и 
эффективная, поэтому менять 
ее особого смысла нет. Тем 
более что задача усложняется 
из-за отсутствия на рынке куле- 
ров, совместимых с ОеРогсе 
8800 ОТЗ/ОТХ/ІІІІга (первые 
редкие устройства только появ- 
ляются, и их эффективность 
далеко не всегда выше, чем у 
штатной СО). 

Кроме того, нам кажется из- 
лишним использование 
ТпегтаНаке Сусіо, являющегося 
скорее украшением компьютера, 
чем системой охлаждения, - 
реальной пользы от него не будет, 
а температурный режим 0С2 
РС8000 АІрпа ѴХ2 даже с учетом 




С чем связан тот факт, что мой 
компьютер на базе Іпт_еІ Соге 2 
Оио после разгона при старте 
выключается, а затем запускает- 

ответ 



Данный вопрос с появлением 
новой платформы и процессо- 
ров Іпіеі Соге 2 Оио стал сверх- 
популярным среди пользовате- 
лей, поскольку все стараются 
тут же разогнать свой СРІІ ради 
повышения скорости работы. 
На самом деле это особенность 
функционирования чипсета 
Іпіеі Р965 в разогнанном режи- 



разгона не выходит за допусти- 
мые пределы. 

Шесть кулеров - тоже перебор 
с практической точки зрения, и 
их целесообразно устанавливать 
только в моддинговый ПК, кото- 
рый предполагается регулярно 
демонстрировать друзьям и зна- 
комым во всей красе. 

Для питания подобной систе- 
мы подойдет любой качествен- 
ный БП стандарта АТХ 2.x (жела- 
тельно выбирать среди продуктов 
известных производителей) с 
номинальной мощностью 550- 
600 Вт. Данная конфигурация 
без учета описанных недостатков 
относительно сбалансирована. 
Исключение составляет процес- 
сор - сейчас в этой ценовой ка- 
тегории появились гораздо более 
интересные и быстрые модели, 
например Е6750. Если оставить 
указанный СРІІ, то процессор 
будет слабым звеном, неспособ- 
ным загрузить по максимуму 
графический адаптер. 



ся снова и далее работает нор- 
мально? Материнская плата - 
АЗШЗ Р5В Оеіихе. 

Вопрос по е-таіі 



ме, потому просто не обращай- 
те внимания на подобное явле- 
ние. Заметим, что в последние 
версии ВЮЗ для указанной 
платы внесли некоторые изме- 
нения: если компьютер не был 
полностью обесточен, то при 
запуске система стартует сразу, 
без дополнительного выключе- 
ния. 



Товары и цены 



руководство покупателя 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



в компанію 
мобіл ьного контенту 

Ми чекаемо від Вас: 
Гяибокі знания РНР/Му501. 
Досвід роботи - не менше року. 
Фанатинне відношення до роботи 

Ми пропонусмо: 

Роботу в д и на мі ч н \ѵ\ ком пан П" 

Пдну з/п 
Бонуси 



не резюм 

пис67@икг.пеі 



До іГятиріччя фіріли знижка 5% 
Кредит: перший платіж 0% 
_ комісія 0% 

Плюс 



из 



м. КиТв, Харківське шосе, 144 а, 2 пав. 
Тел: (044) 584-5632, 585-5001,585-5062 

е-таіі: хапіеп@МдтіглеІ 



ОБЛАДНАННЯДЛЯ 

ЕНТУЗІАСТІВ ейкОРІШ© 



Відеокарти 

ОеРогсе 8800 СПХ, 

8800 отз, вбоо атз 

Насівоп НЮ 2900 ХТ, 
НЮ 2600 ХТ 


ТѴ/ЕМ - тюнери 

АѴегТѴ Во к 9, 
АѴегТѴ НуЬгігі+РМ 
Ѵоіаг 

Ріппасіе Буз-Ьѳтэ 
РСТѴ НуЬгісІ Ехргезз 
Сйтй 


Звуков! карти 

Сгеагіѵв ЗВ Х-?і 
ХЪгете Оатег, 
ЕВ Х-Рі Ріаѣіпит 


ИЕВ-камери 

Сгеаііѵе 11 іѵ© 1 Саш 
ОрИіа АР 

Ьодііесіі ОиіскСат 
Ш т:га Ѵіеіоп 


Акустичні 
колонки 

СгваЪіѵе Оід&ДОогкв 
2.0 Т20, 

СідаМэгкз 7.1 Е750 
ЬодіѣесЬ 2-5400 
ВідіЪаі 5.1 


Пристроі 
видеомонтажу 

Ріітасіе Бузѣетэ, 
Ва22Іе 



тел. (044) 249-72-31, 249-37-41 

Ьіѣр : /Лшѵ . еріиз . кіеѵ.иа 

Киів, вул. М* Кривоноса 2, офіс 41 

ат тг евро плюс 11 



Доставка в 
регіони та по 
Киеву , энижки 



"Куда идём уч 



щ 



комггютери 
комплектуючі 

мережеве обладнання, ноутбуки, 
монітори, периферійна техніка 

великий асортимент 

Доставка 
Кредитования 
Гарантія 
Оптові поставки 

565-39-61,565-42-77 



00 1 7 

Оптимальні 
рішення 
ія дому 




Е 



Есіітіег МР210 



ЕсІіЛеі 



ѵуѵѵѵѵесІіЛег.сот.иа 




Вере* Сістемс [044) 390- 5-390, Фокстрот 8-800-5016890, Алгрі (048) 7151 501, МегэМакс (044} 2000000, 
Нова €ле*троніча 8-800- 50021 70, Юнітрейд 8-800- 5077070, Сіті.чом 8-800-501 5000. Рома (061) 2200449, 
Прексім-Д (048) 7772277, Квазар-Міиро (044) 2199988, Нео-Сервіс (0325 2948181 Даргет (057} 7585805, 
Юдіком(044) 2517272, Техніка{062) 3815810, Вена (0462) 101 737, Техніка длибізнесу (0322) 989501, 
Інтех (0642) 553508, ТЮЗ (056) 79006ОО, ОС Ыпк (057) 7195229, Протон (0642) 610999, БіТ (0462)651 197, 
Оптіма Криад 106521 222500, Сокіл (044) 501 771 1 . АВІР (056621 5 16-30, Комтехсервк (0362) 633020, 
Дако-Трейд (0692) 540010, Мрін 2000 (0412 ) 445469, Слеганс [0372} 552726, Дніпрософт (0562) 389054, 
ЧП Драгомарецький (0372) 523В66, КОТ (0552) 265602. €кзірум (0472) 5401 00, Нетком (0552) 424820, 
ВЕД- Центр (0472) 361-200, Мікротрон (0612) 2220968. Сміт (057) 7020472, Пінфо-Трейд (05632) 60307 



Скоро время учёбы! Куда идти учиться зависит от твоего возраста. 

Покупая продукцию І_одііесіі за каждые потраченные 
вами 500 у е. получите "годики" в подарок и обменяйте 
^Щ^^^^Иих на ценные призы: 



і-одііесіг 



ЬодііесП Зреакегз 8100, 3200 2.1, Ѵ-10 и 5500 5.1 ! 

Подробные условия акции узнайте на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ТоІдаІ.иа 
или спросите у наших менеджеров 044-537-23-96 ! 





01042, Киев, ул. П. Лумумбы 3. 1 этаж 



ѵѵѵѵѵѵ.іоідаі.иа 
іпТо@1 г оІда^сот 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АОШІТС.ІІА 



руководство покупателя 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 




Нові монітори серіТ ЫЕС Асси5упс® 

І.С0193ѴѴМ 
ЬС0203ѴѴМ 
І.С0223ѴѴМ 

Широгаформатні монітори доступні кожному,.. 
Якісні ТМ-панелі з високою контрастністю 1000:1 
та часом відгуку 5 мс - відміннеспіввідношення ціни та якості! 



гЩр^Лѵми.пес-сІ і 5рІау-ьо(иііоп5.сот.иа 

ОфІЦІОний дистрибутор тел, (044) 287-51-55, 287-50-22 
У иас можна ді знати сь про найближчого проддаця 



ітіісгоісю 

іееі <ШегепІ 



Вихідна 
потужністъ 
99 Вт 

Частотний 

діапазон 

30 - 20 000 Гц 




ТОРГІВСЛЬНА КОМПАНіН 



пропану в вам 

т\ окпашш та на еАмашгшння 



НОУТБУКИ 





ТА 

ШИМНЛЕКТѴЮЧІ 

цишраві сйатакАМЕРѵі 



ѴѴѴѴѴѴ.ППІСГОІаЬ.иа +38/044/209-27-09 

Офіційні дистриб'юторм продукціТ тісгаІаЬ в Украіиі: 
Е Р? С + 38У04 А :2 30 ■ 34 ■ 74 И ир (Іѵтѵі егс . и а 

К-ТгасЗе +38/044/568-50-05 л«р:/Лѵ\тк-Ігаде.иа 
МТІ +38..'044.'458-38-73 пНр://ѵ«ттіХиа 

'Наповнимо музыкою оерця Юрій Візбор 



ВСЕ Щ О П О Т Р I Б Н 
ТВО€МУ КОМПЬЮТЕРУ! 




Ь€ яиІ€І! 

СИЛА ТА ТИША 



втпАіант 

РОѴѴЕЯ 

Э5ПШ - ~7ап\л/ 



МП ЮТЕРУ 



оптші пшташки 

Ш РІПОНИ 



Я І Ё І 



Регіональні представнитства; 

* м. Нова Каховка, вул. Лѳніна 13> "Сѳнао Сервіс" т: 8050-157-1758, 8055-49-44812 

* м. Глухів, пл. Рудченка 5, 2 эт., "Укркомтех" т: 8(054-44 )-3- 17-23 

* м. Полтава, вул. Сапіго, 1, кв.12, и ЛАН"т: 805332-2-88-51 

* м. Гадяч, аул. Тельмана, 26/10, т: 8066-329-31-74 

* м. Умань, вул. Тіщика, 27, "КЛУБ-УЛЬТРА' т: 804744-36272, 8066-644-2700 
"смт. Згѵрівка. вул, Украінська. 11а. "Меркѵрій" т: 8044-70-5-2257 

* м. Олекоандрід, вул. 50р.Жовтня 10, т: 805235-2-6904, 8099-291-2069 
' м. Кременчуг, т. 8066-205-59-16, пп "Сікавець" 



ХАРАКТЕРИСТИКИ: <ч **м 

- 8x5 АТ А ( блок живлекня від 

55 ѵѵ } 

• Коефіціснт корм с м о і діі 83% 

• Додлткойр жийл^ння 5Н ( Йлок жийл^ння йіл 45 

• Ак т и и н и й РРС 

ТЕХНОЛОГІІ: 

- 4 окремих лініѴ 12ѵ ( блок живлення від 550иг) 

- Стандарт АТХ 1 2ѵ 2,2 
•Стандарт ЕР5 1 2ѵ 2.91 

- Додаткове живлення по лініі 8 - ріп 12ѵ 
ОХОЛОДЖЕННЯ 

• Супер тихий 120 мм вентилятор 

• Електронний термо - регул л тор ^^Ш^Х/У^ 

контролю^ ШВИДКіСТЬ о 6 о р т і п ////^ 
вентилятора в блоці живлення /////а 

- Сотовидна структура корпуса блока ^*"//// / 
живлення элбезпечуе найкращий Ж I { (<]1 
геплообмін \ [ I М да^ 

• з роки гарантіі \\\\.\ ч ^2 
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04125 кита 
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ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АОМ@ІТСУА 



календарь на сентябрь 



1 СЕНТЯБРЯ 1985 2 СЕНТЯБРЯ 1834 3 СЕНТЯБРЯ 301 




Американско-французской экспедицией на 
глубине 4000 м были обнаружены обломки 
затонувшего в 1912 году лайнера «Титаник», 
который на полном ходу напоролся на айс- 
берг в Атлантическом океане. 868 человек 
из 2358 были спасены проходящим непо- 
далеку пароходом «Карпатия». 

ѵѵѵѵѵѵ.осІори5.т5к.гиДНІ5Іогу.ЫтІ 



7 СЕНТЯБРЯ 1912 



Родился выпускник Стэнфордского уни- 




верситета Дэвид Паккард, который спус- 
тя двадцать семь лет вместе с Уильямом 
Хьюлеттом основал небезызвестную ком- 
панию Неѵѵіей-Раскагсі, изначально специ- 
ализирующуюся на проектировании и про- 
изводстве инструментов для тестирования 
электрического оборудования. 

ѵѵѵѵѵѵ.Ир.сот 


. . ■ ■ ... 
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11 СЕНТЯБРЯ 1993 


12 СЕНТЯБРЯ 1990 



Появилась первая модель револьвера Сэ- 
мюэла Кольта. Принцип действия подоб- 
ного оружия был известен еще до Кольта, 
но убирающийся в рамку рукояти спус- 
ковой крючок, выступающий при взводе 
курка, а также откидывающийся для пе- 
резарядки барабан были непривычными 
новшествами. 

ѵѵѵѵѵѵ.соіі.сот 



8 СЕНТЯБРЯ 1664 



Новый Амстердам перешел к англичанам. 
Принадлежавший ранее голландцам, го- 
род был официально передан в английс- 
кое владение в обмен на Суринам вследс- 
твие второй англо-голландской войны и 
стал называться Нью-Йорк в честь герцо- 
га Йоркского. 



Святой Маринус построил маленькую ча- 
совню возле горы Титано в Аппенинах. Этот 
день считается датой основания старей- 
шей из существующих республик и одной 
из самых маленьких стран в мире - Сан- 
Марино. 3 сентября в Сан-Марино празд- 
нуется день этого святого. 

ѵѵѵѵѵѵ.ти5еісІі5ІаІо.5т/Ми5ео_ІгасІ 



ѵѵѵѵѵѵ.пу.сот/НІ5Іт"асІ5 



ТНЕ ВЕЙТЬЕЗ 



ШПШПРВ 




На Михайловской площади в Киеве от- 
крыт памятный знак жертвам голодомора 
1932-1933 гг. «Искусственный» голод, 
запланированный советским правитель- 
ством, по подсчетам многих историков, 
лишил жизни более 7 млн человек. 

до Ыот ог . и кгі ггіогт .сот 




Состоялось подписание договора об объ- 
единении Германии. Документ был подпи- 
сан министрами иностранных дел Советского 
Союза, Великобритании, Франции, США, ГДР 
и ФРГ и прекратил действие прав и ответс- 
твенности четырех стран-победительниц в 
отношении Берлина и Германии. 

ѵѵѵѵѵѵ.па5Іес1іе.ги/роІіІѵпе/18_10/ 
агІісІе.рНр?агІ=50 



17 СЕНТЯБРЯ 1991 



Дело против Александра Солженицына 
было прекращено по причине отсутствия 
состава преступления. В 1970 году он удос- 
тоен Нобелевской премии, а в 1974 обви- 
нен в измене Родине за художественное 
исследование «Архипелаг ГУЛАГ», лишен 
гражданства и выслан. 

ѵѵѵѵѵѵ.киІісНкі.сот/іпкѵѵеІІ/НисІІіІ/ 
пеѵѵш5/50І2Непі.Ніт 



13 СЕНТЯБРЯ 



В США вышел сингл ТНе Веатіез «Ѵе$т.егсІау». 
Песня до сих пор не теряет популярнос- 
ти, а интерес к ней различных групп не 
угасает. Написанная Полом Маккартни, 
она претерпела множество интерпрета- 
ций и занимает первое место по коли- 
честву кавер-версий. 

ототот.ЬеатАез.сот 



Был опубликован роман Джона Роналда 
Руэла Толкиена «Хоббит, или Туда и об- 
ратно», где описывается история путешес- 
твия, приключений полурослика Бильбо 
Бэггинса и тринадцати гномов. В скором 
времени Толкиен напишет продолжение 
романа - знаменитую трилогию «Влас- 
телин Колец». 

ѵѵѵѵѵѵ.ИЬ.ги/ТОЬКІЕМ/ИоЬЬіЧЛхІ: 






СЕНТЯБРЯ 1998 


♦ 


Группами Иеіѵѵогк $оІи1іоп$ и Метет. 
А$$ідпесІ І\ІиглЬег$ АиіНогіІіу, которые зани- 
мались предоставлением доменных имен в 
Интернете, сформирована некоммерческая 
организация ІСАЫЫ (Метет. Согрогаііоп тог 
А$$ідпесІ Иаглез апа 1 І\ІитЬег$) для управле- 
ния системой доменных имен. 

ѵѵѵѵѵѵ.саБІоп.сош.аи/ісаппрго^ІеІ.ІіІт 






22 СЕНТЯБРЯ 1935 







26 СЕНТЯБРЯ 1 



Родился Яков Гершович, известный нам как 
Джордж Гершвин - американский джазо- 
вый композитор с одесскими корнями. В 
12 лет Джордж начал самостоятельно учить- 
ся игре на фортепиано, а в 1914 году му- 
зыка стала его призванием и профессией, 
он работал аккомпаниатором в компании 
Джерома Ремика. 

ѵѵѵѵѵѵ.дегзИѵѵіп.сот 



В Киеве был заложен Центральный бо- 
танический сад им. Н. М. Гришко. Сто 
семьдесят гектаров природного ланд- 
шафта, выразительный рельеф, визуаль- 
ная связь с Днепром, Киево-Печерским 
исторически-культурным заповедником 
и Выдубицким монастырем делают бота- 
нический сад уникальным. 

ѵѵѵѵѵѵ.дагсіепег.ги/раде_1294.ЫтІ 



Взору немецкого астронома Иоганна Готф- 
рида Галле открылась новая планета. Бла- 
годаря советам Урбена Лаверье, он смог 
разглядеть Нептун, кольцо которого на- 
звали в его честь. Ученый посвятил всю 
жизнь изучению комет и в 1894 году из- 
дал каталог этих небесных тел. 
шѵѵ.соІІеде.ги/а5Ігопоту/соиг5е/сопІеп1/ 
сНарІег4/5естлоп9/рагадгарЬ1ДНеоіу.НітІ 



27 СЕНТЯБРЯ 1977 



Начала работать Чернобыльская атом- 
ная электростанция им. Ленина, ко- 
торая, к сожалению, известна во всем 
мире не благодаря своим достижени- 
ям. Взрыв 4-го реактора, произошед- 
ший 26 апреля 1986 года, потряс мир 
и стал крупнейшей в истории техноген- 
ной катастрофой. 

ѵѵѵѵѵѵ.сііпрр.доѵ.иа 
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календарь на сентябрь 



4 СЕНТЯБРЯ 1888 



Джорджем Истманом зарегистрирова- 
на марка фототоваров Косіак. Ему так- 
же был выдан патент на фотокамеру с 
катушечной пленкой. Рекламная кам- 
пания прошла под слоганом «Вы нажи- 
маете кнопку затвора - мы делаем все 
остальное». 

ѵѵѵѵѵѵ.косіак.сот 



^ # 5 СЕНТЯБРЯ 1919 6 СЕНТЯБРЯ 1944 





В Ницце, собираясь на автомобильную 
прогулку, великая танцовщица Айседора 
Дункан повязала на шею длинный шарф 
и была задушена им, как только машина 
тронулась с места. Шарф намотался на 
колесо автомобиля. Похоронена Дункан 
на кладбище Пер-Лашез. 
ѵѵѵѵѵѵ.І5ас!огасІипсап.огд/АЬоиІ_І5асІога/ 
аЬоиНзасІога.НітІ 



19 СЕНТЯБРЯ 1888 



Прошел первый в мире конкурс красо- 
ты. Проводился он в Бельгии на курор- 
те Спа и отличался необычайной скром- 
ностью. В финале конкурса участвовала 
21 претендентка. Титула лучшей краса- 
вицы удостоилась Берта Сукаре из Гва- 
делупы, она получила в подарок пять 
тысяч франков. 

атіеШ.огд.иа/таБІііоіі.ІіІітіІ 



9 СЕНТЯБРЯ 1947 



Найден первый в истории баг. Произош- 
ло это при тестировании вычислитель- 
ной машины Магк П. Гарвардские уче- 
ные обнаружили в электрической схеме 
застрявшего мотылька. С тех пор слово 
баг (анг. Ьид - насекомое, жук) вошло в 
компьютерный сленг. 

ѵѵѵѵѵѵ.іате55Ьиддіп5.сот/НДек1/ 
тіг5І_сотриІег_Ьид.Ніт 



5 СЕНТЯБРЯ 1830 



Открыта первая в мире регулярная пас- 
сажирская линия железнодорожных со- 
общений между Ливерпулем и Манчесте- 
ром, движение по которой осуществлялось 
только паровыми локомотивами. Изначаль- 
но дорога строилась для быстрой достав- 
ки продукции манчестерских мануфактур 
в порт Ливерпуля. 

ѵѵѵѵѵѵ.Іти.Иѵ]"т.ас.ик/ІІіоІ 
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28 СЕНТЯБРЯ 1991 



Скончался великий джазовый трубач, 
композитор Майлз Дэвис. Родоначаль- 
ник множества стилей, он никогда не ос- 
танавливался на чем-нибудь одном, он 
стоял у истоков кула и би-бопа, фьюж- 
на и авангарда, но всегда шел дальше в 
поисках нового. 

ѵѵѵѵѵѵ.тіІеБСІаѵіз.сот 



Детективу, известному на весь мир персо- 
нажу Артура Конан Дойла, Шерлоку Холмсу 
возведен памятник в Лондоне на Бейкер- 
стрит, неподалеку от метро. И хотя Шер- 
лок - персонаж выдуманный, существует 
вполне реальный музей героя на Бейкер- 
стрит 2216. 

ѵѵѵѵѵѵ.5НегІоск-НоІше5.со.ик/пеѵѵ5/ 
зіаіие.ЫтІ 



29 СЕНТЯБРЯ 1916 



Родился Джон Рокфеллер - основатель 
компании БІапсіагсІ ОН, первый человек, 
капитал которого достиг миллиарда дол- 
ларов. Выросший в достаточно бедной се- 
мье, он знал счет деньгам и разбогател 
благодаря не только хватке, но и уме- 
нию экономить. 



В США принят сухой закон, запрещаю- 
щий изготовление, продажу и употреб- 
ление спиртных напитков. Закон был 
введен в угоду общественной нравствен- 
ности - для искоренения алкоголизма и 
улучшения здоровья нации - и действо- 
вал до 1933 г. 

ѵѵѵѵѵѵ.тіго5Іаѵіе.ги/орІітаІІ5І/ 
5Ьог_5І10.Ніт 



10 СЕНТЯБРЯ 1823 



Симон Хосе Антонио де ля Сантисима Три- 
нидад Боливар у Паласиос (1783-1830), 
более известный как Симон Боливар, лидер 
национально-освободительного движения 
в Южной Америке, стал президентом Перу. 
Кроме того, Боливар был президентом Ко- 
лумбии, Венесуэлы и Боливии. 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬоІіѵагто.сот/НізІогу.Ыт 



I О 





20 СЕНТЯБРЯ 1988 



В эпоху, предшествующую появлению 
ѴѴогШ ѴѴісІе ѴѴеЬ, службам Сотрібегѵе, ТНе 
5оигсе и СЕ Сепіе противопоставили кон- 
курентоспособную услугу передачи видео- 
текстов Ргосііду. Она была предложена ком- 
паниями 5еаг$ и ІВМ, а абонплата состав- 
ляла $9,95 в месяц. 



ѵѵѵѵѵѵ.і-ргосііду.сот 




В Кембридже в семье коммунистов появил- 
ся на свет Роджер Уотерс, лидер группы 
Ріпк Ріоуа 1 . Активист движения за ядерное 
разоружение, Уотерс неоднократно обра- 
щался в своих песнях к социальным про- 
блемам. Еще одно подтверждение его по- 
зиции - опера Са Іга, которую можно было 
услышать и в Киеве. 

ѵѵѵѵѵѵ.годег-шІегБ.сош 




Кевин Митник, наиболее разрекламирован- 
ный хакер в мире, был арестован в США по 
обвинению во вторжении в компьютерную 
сеть Пентагона, мошенничестве и нанесе- 
нии материального ущерба. Позднее Мит- 
ник напишет книгу о социальном инжини- 
ринге в сфере безопасности информаци- 
онных технологий. 

ЬидІгая.ш/ІіЬгаіу/ипсІегдгоиіісІ/тіІтк.ЫтІ 




На первое место английского хит-парада по- 
пала Мэри Хопкин с песней Тгіозе ѴѴеге іНе 
Эауз. Сингл являлся не чем иным, как пере- 
водом на английский язык русского роман- 
са «Дорогой длинною». Пластинка фирмы 
Арріе стала самой успешной на то время, ее 
тираж достиг 10 млн экземпляров. 
ѵѵѵѵѵѵ.пе5Іог.тіп5к.Ьу/тд/2001/16/ 
тд11605.НітІ 



ѵѵѵѵѵѵ.госктоипсі.огд 



30 СЕНТЯБРЯ 2006 



Год назад в Каменец-Подольском траги- 
чески погибла Юлия Зайцева, сотрудник 
ІТС РиЫізгііпд и близкий друг редакции 
«ДПК». Мы так и не привыкли жить без 
нее. Мы помним. 



тиІатІ2Іа.Ііѵе]'оигпа1.сот 
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Добро пожаловать 
в Спрингфилд! 



Редко какой блокбастер в 
наше время обходится без 
собственного промо-сайта. 
Полнометражный анимационный 
фильм «Симпсоны», премьера кото- 
рого состоялась в августе, не ис- 
ключение. Уже со стартовой стра- 
ницы ясно, что к созданию ресурса 
подошли серьезно - он представ- 
лен на двенадцати языках! К счас- 
тью, русский в их число входит. 

Выполненный в фирменном 
стиле флэшевый сайт предоставля- 
ет невероятное количество разных 
«плюшек», одно их перечисление 
займет уйму места - тут и инфор- 



мация о фильме, и путешествие по 
достопримечательностям Спринг- 
филда, и трейлеры, обои, скринсей- 
веры... Есть даже конструктор ава- 
таров (не путать с зітрзогшете. 
сот). И это еще далеко не все! 
Имеется несколько забавных ми- 
ни-игр, среди которых покатушки 
Барта голышом на скейтборде, 
«Три карты Мо» - аналог «наперс- 
тков», «Шар смерти» и другие. 

В любом случае такой сайт 
лучше один раз увидеть. Набирай- 
те в адресной строке браузера 
ѵѵѵѵѵѵ.зітрзопзтоѵіе.сот и... добро 
пожаловать в Спрингфилд! 



Дактилоскопия 
для видео 



Для того чтобы обезопасить 
сервис УоиТиЬе от любите- 
лей выкладывать чужие 
ролики, защищенные авторскими 
правами, Соо^Іе будет использо- 
вать для видео технологию, похо- 
жую на ту, которую применяет ФБР 
для сравнения отпечатков пальцев. 

Прибегнуть к такому шагу вы- 
нуждает усиливающееся давление 
правообладателей. В данный мо- 
мент против компании выдвинут 
коллективный иск английской фут- 
больной премьер-лиги, теле- и 
киногиганта Ѵіасот и музыкально- 
го издателя Воигпе Со., которые 
оценивают свой ущерб в более 
чем миллиард долларов. 

У Соо^Іе существуют технологии 
предотвращения загрузки «нели- 




цензионного» видео на хостинг, но 
пока они малоэффективны. Про- 
сматривать все ролики из-за их 
огромного количества невозмож- 
но физически, а система «хэшей» 
с легкостью обходится путем не- 
значительной модификации исход- 
ного видео. 

Новая система, которая, воз- 
можно, вступит в строй осенью, 
будет основана на предоставляе- 
мых правообладателями фраг- 
ментах видеопрограмм. Получив 
такой фрагмент, программа сге- 
нерирует для него уникальный 
«отпечаток пальца», и если кто-то 
попытается загрузить аналогич- 
ное же видео на сервис, сайт на 
компьютере пользователя будет 
закрыт. 



СИаШакег.пеІ 

Все в чат! 

В свое время чаты казались одни- 
ми из самых популярных сервисов 
Интернета. Сейчас от былой любви 
к ним не осталось и следа. Но кое- 
кому подобной функциональности 
на сайтах не хватает. С СпаШакег 
такие пользователи больше не 
зависят от прихотей владельцев 
ресурса. Ведь создать свою чат- 
комнату можно буквально парой 
кликов. Выберите для нее назва- 
ние и разошлите сгенерированную 
сервисом ссылку всем, кого хотите 
пригласить на беседу. 




ТипЗг.сот 

Радиомозаика 

С появлением проекта ТипЗг воп- 
рос поиска хороших ѴѴеЬ-радио- 
станций можно считать закрытым. 
Плохих тоже. Все они здесь, как на 
тарелочке. Основа интерфейса - 
лента, выложенная подобно мозаи- 
ке из крохотных скриншотов стра- 
ниц, щелчок по любому из которых 
немедленно начинает воспроизве- 
дение эфира выбранного радиока- 
нала. Чуть ниже отображается его 
плейлист. Есть и обычный поиск по 
исполнителю, жанру, названию 
станции и даже языку вещания. 




221 Ь.ш 

Бейкер-стрит.ш 

Чему может быть посвящен 
сайт, находящийся по адресу 
Бейкер-стрит, 2216? Конечно 
же, обожаемому всеми фильму 
о приключениях знаменитого 
сыщика Шерлока Холмса и до- 
ктора Ватсона. Замечательный 
ресурс, который создатели на- 
зывают «интернет-памятником 
фильму», содержит уйму инфор- 
мации о картине. Но любимей- 
шим разделом посетителей по 
праву является «Овсянка» - 
место, где собрано множество 
забавных ляпов сериала. 



ѵшѵѵ.согк$сгеѵѵти$еит.сот 

Музей штопора 

Как известно, самые радужные 
перспективы открываются... што- 
пором. Виртуальный музей, посвя- 
щенный ему, - прекрасное допол- 
нение к статье об онлайновых 
выставках, опубликованной в 
предыдущем номере журнала. 
Впервые появившийся на просто- 
рах Сети в 1994 году сайт нынче 
имеет 30 «выставочных залов», 
состоящих из 3000 страниц, кото- 
рые содержат более 13 тысяч 
изображений этого нехитрого уст- 
ройства и всего, что с ним каким- 
либо образом связано. 
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ѵѵѵѵѵѵ.аѵегтесііа.сот 



ІНеНаскег.ги 



Вообще, термин И^еііаскіпё до- 
вольно емкий. Он включает в се- 
бя и советы из серии «хозяйке на 
заметку», и способы сделать свою 
жизнь проще, и серьезные мето- 
ды самосовершенствования. 
Описываемый ресурс специализи- 



руется на информационных техно- 
логиях. Полезные программы, 
ѴѴеЬ-сервисы, гаджеты и многое 
другое - все, что поможет оптими- 
зировать деятельность и добиться 
максимальной продуктивности с 
наименьшими усилиями. 




5ітр50Ш2ете.сот 

ВеѴеІІоѵѵ! 

Еще один сайт, созданный специ- 
ально к премьере фильма о Сим- 
псонах. Забавный сервис, кото- 
рый может превратить вас в од- 
ного из жителей Спрингфилда. 
Нужно всего лишь «скормить» ему 
свою фотографию. После чего 
выбрать пол персонажа, возраст, 
стиль одежды и т. д. Полученный 
рисунок обычно довольно близок 
к оригиналу, но позволяется его 
еще и немного подредактиро- 
вать. Никакой практической цен- 
ности, зато весело! 



г$5ѵоуаде.сот 

К$$-вояж 

В эпоху ѴѴеЬ 2.0 вряд ли можно 
завлечь пользователей, предла- 
гая обычный агрегатор ново- 
стей. Приходится делать его не- 
обычным. Функционально этот 
сервис не отличается от других 
Р55-«читалок», но его визуаль- 
ное воплощение выше всяких 
похвал. Повинуясь движению 
колеса мыши, новости всплыва- 
ют из глубины экрана, чтобы 
пролететь мимо и исчезнуть или 
вернуться обратно. Досадная 
деталь - сервис «не понимает» 
кириллицу. 



ильм 



$каІаЬиЫп.пагосІ.ги 

Диафильмы 

Интересно, кто из наших читате- 
лей еще помнит о диафильмах? 
Во времена, когда практически 
любой мобильный телефон может 
проигрывать видеоролики, это 
трудно вообразить, но подобное 
«слайд-шоу» было сродни чуду. 
Желающим вспомнить или узнать, 
что же это такое, рекомендуем 
посетить страничку Сергея Кала- 
бухина. Здесь выложено огром- 
ное количество диафильмов раз- 
личных жанров - от фантастики 
до учебных. 



Т1 Т. * 



ітНЬ.огд 

Актеры крупного калибра 

Аббревиатура ІМРОВ не зря так 
похожа на известное сокраще- 
ние ІІѴЮВ. У этих сайтов есть кое- 
что общее - здесь тоже собирают 
сведения об актерах. Правда, в 
основном об исполнителях второ- 
степенных ролей в боевиках. 
Ведь арсенал убойных средств в 
таких лентах играет далеко не 
последнюю роль. Іпіегпеі Моѵіе 
Рігеагтз ОаІаЬазе - ѵѵікі-энцик- 
лопедия оружия, используемого в 
фильмах или видеоиграх. Инфор- 
мации пока немного, зато ее 
можно дополнять. 



Чудеса фотографии 

















ѵшѵѵ.Іос.доѵ/ехЫЫЫетріге/ 
етріге-ги.ЫтІ 

Цветная империя 

Эта выставка не зря называется 
«Чудеса фотографии». Ибо что может 
быть удивительнее, чем прекрасные 
цветные работы российского фото- 
графа, сделанные в начале прошло- 
го века. Технология, изобретенная 
их автором С. М. Прокудиным-Горс- 
ким, позволяла уже в то время полу- 
чить настоящее полноцветное изоб- 
ражение. Сохраненные Библиоте- 
кой Конгресса США слайды ничуть 
не уступают современным сним- 
кам, а кое в чем и превосходят их. 



Шг—=- 



ѵѵѵш.тігшоо.ш 

Домашние насекомые 

Посвященные домашним жи- 
вотным странички в Интернете 
не редкость. Обычно в качестве 
любимцев выступают милые 
пушистые кошечки и собачки. 
«Сайт любителей экзотических 
животных» из этого ряда выби- 
вается. Несмотря на название, 
ресурс практически не содер- 
жит информации о теплокров- 
ных. Все больше о насекомых. 
Для общего развития посетить 
сайт, конечно, стоит. Но только в 
том случае, если арахнофобия 
вам неведома. 



Разом із 
ТВ тюнером 
івжди цікавіше. 

Обирай 
"АѴегМесІіа 11 ! 




тшшшшиш 

04210, м. Ки'Гв, пр. ГероТв Сталінграду 4, 
корпус 1, офіс N35, 
Тел.(044) 5В1 -0-222 
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бепоот.сот 
★ **★★ 

Узнать историю своей семьи хоте- 
лось бы, наверное, всем. Понятно, 
что до той самой обезьяны, от 
которой произошел человек, про- 
следить род не получится, но по- 
пытку сделать стоит. И в этом по- 
может очередной вебдванольный 
сервис Сепоот.сот - смесь гене- 
алогии с социальной сетью. Поль- 
зователь создает и наполняет 
информацией свое собственное 



генеалогическое древо. На каж- 
дого члена семьи можно завести 
персональную карточку, содержа- 
щую информацию о нем, и его 
фото. Мало того - согласно мод- 
ной нынче в социальных сетях 
традиции в сервис интегрирован 
Сооёіе Марз, с помощью которого 
отображается географическое 
положение членов семьи. Самых 
же лучших результатов можно до- 
биться, приглашая своих родс- 
твенников дополнять и расширять 
вашу базу данных. 




— 



МеесЫіагіпд.огд 

***** 

Сообщество людей, населяющих 
социальную сеть, можно попытаться 
использовать с целью гораздо более 
осязаемой и благородной, чем прос- 
той обмен мнениями. Одна христи- 
анская организация запустила ре- 
сурс Ыеес! 5пагіп& который они 
называют Филантропия 2.0. Идея 
проекта - свести людей, нуждающих- 
ся в помощи, с теми, кто может ее 



предоставить. Намерение, безуслов- 
но, благородное, но в практической 
ценности этого начинания возника- 
ют серьезные сомнения. Хотя бы 
потому, что людей, которым требует- 
ся помощь (или которые думают, 
что она им нужна), всегда гораздо 
больше, чем желающих посодейс- 
твовать. Скорее всего, все сведется 
к одному: жаждущие будут просить 
денег, а благодетели предлагать им 
бесплатную религиозную литерату- 
ру. В общем, поживем - увидим. 



Пизпи 




Мечтаю научиться играть на скрипке 



надс^ги родственник мужа 



Реедіу.ш 
***** 

Про то, каким успехом на Западе 
пользуются услуги различных пси- 
хоаналитиков и психиатров, все 
мы знаем из голливудских кино- 
лент. Лежит себе герой фильма на 
мягкой кушетке и рассказывает 
внимательно слушающему доктору 
о проблемах на работе, в семье, с 
детьми и т. д. К сожалению (или к 
счастью), у нас такие услуги не 
очень распространены - люди 
делятся своими переживаниями в 
основном с друзьями-подругами, а 



ІпѵіІевНаге.сот 

***** 

Если помните, еще совсем недав- 
но учетную запись почтовой служ- 
бы СМаіІ можно было получить 
только по специальному приглаше- 
нию уже зарегистрированного 
пользователя. Да и сейчас многие 



то и вовсе держат в себе. Теперь 
даже у самых одиноких есть воз- 
можность выплакаться. «Сервис 
признаний» - Рее^Іу.ги - виртуаль- 
ная подушка, в которую можно 
излить девичьи слезы. Впрочем, не 
обязательно девичьи и не обяза- 
тельно слезы. Что бы вас ни мучи- 
ло - выговоритесь, поделитесь со 
всем миром своей печалью. И на 
душе легче станет, а если повезет, 
то кто-нибудь подскажет реальный 
выход из затруднительной ситуа- 
ции. Среди достоинств сервиса - 
анонимность и благожелательность 
пользователей. 

перспективные ѴѴеЬ 2.0-проекты, 
находящиеся в бета-стадии либо 
в состоянии закрытого теста, не 
позволяют зарегистрироваться 
без «инвайта». А ведь самым инте- 
ресным, как известно, является 
именно то, что запрещено! Для 
обхода такого рода ограничений 
и создан ресурс ІпѵііезИаге.сот. 
Принцип действия прост - указы- 
ваете сообществу сайт, приглаше- 
ние на который вы хотите полу- 
чить, и ждете реакции. Обычно это 
происходит очень быстро, пара 
десятков минут - и желаемый «ин- 
вайт» у вас в кармане. Но не забы- 
вайте о правилах хорошего тона: 
помогли вам - помогите и вы. 
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^^Кѵ МігІе$еп.ш 

Эта социальная сеть несколько выделяется в ряду 
своих однотипных собратьев. Ее создатели вполне 
справедливо утверждают, что виртуальная жизнь не 
может заменить настоящую. И убеждены: современ- 
ный Интернет должен не мешать, а напротив, помо- 
гать людям общаться вживую. Казалось бы, сеть как 
сеть - блоги, сообщества, фотографии, друзья по 
интересам и т. д. Но есть и некоторые отличия. Ос- 
новное «поле деятельности» сервиса - карта от 



Оооёіе. При регистрации нужно указать свое место- 
положение, после чего можно будет легко найти 
ближайших к вам пользователей того же сервиса, и 
даже обсудить всякие насущные вопросы в блоге 
своего дома. Да, ошибки тут нет, блоги здесь прина- 
длежат не отдельным персонам, а целым домам. 
Осталось только пожелать сервису поскорее набрать 
пользовательскую базу, дабы мы могли воочию 
убедиться в том, что мир действительно тесен. 
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МуАпітеЫ$(.пе( 
***** 

Этот сервис предоставляет простой 
и быстрый способ составить ката- 
лог любимых аниме и манга. После 
создания учетной записи можно 
будет вести списки имеющихся в 
наличии фильмов, отмечать просмат- 
риваемые в настоящий момент, 
запланированные к ознакомлению 
и т. д. Теперь вы никогда не забудете, 
какие из сотен сериалов, хранящих- 



ся на жестком диске, вы уже посмот- 
рели и на каком конкретно эпизоде 
остановились. Если, конечно, отме- 
тите это в каталоге. Признаки соци- 
альности и вебдванольности нали- 
цо - обмен мнениями с другими 
отаку, оценка, возможность созда- 
ния собственного аниме-клуба и 
ведения блога. На сайте имеется 
большое количество обзоров, ве- 
дутся рейтинги самых популярных 
у пользователей фильмов. 




Ргіѵеі.ш 
***** 

Наш ответ МуЗрасе. Ну на самом 
деле не совсем наш. Российская 
социальная сеть ргіѵеі.ги сделана 
по образу и подобию аналогичных 
ресурсов. Что же здесь предлагает- 
ся? Все, как обычно, - в первую 
очередь возможность ведения 
личного блога и создания сообщес- 
тва единомышленников. Кроме 
этого, каждый участник сети может 
загружать фото-, видео- и аудиома- 



териалы. В поиске друзей приго- 
дится ставшее уже стандартным 
вебдванольное облако тегов. Впро- 
чем, здесь уместнее использовать 
термин «облако интересов». Про- 
чие приметы времени, свойствен- 
ные социальным сетям, тоже нику- 
да не делись. Как видите, ничего 
революционного и экстраординар- 
ного. Но сделано все весьма мило, 
а такое немаловажное достоинс- 
тво, как понятный язык общения, 
перевешивает немногочисленные 
недостатки. 




БутЬаІоо.сот 
***** 

Ресурс, претендующий на место 
стартовой страницы вашего брау- 
зера. По сути, это метапоисковая 
система, напоминающая Зриііг. 
сот, но, в отличие от последней, 
предоставляющая возможность 
пользовательской настройки. Стра- 
ница сервиса это не что иное, как 
расчерченное на клетки поле с 
формой для ввода запроса в цент- 
ре. В некоторых клетках уже нахо- 



дятся кнопки различных служб - 
поисковики, переводчики, энцикло- 
педии, медиахостинги и т. д. Другие 
же оставлены пустыми. Именно их 
и нужно использовать для настрой- 
ки сервиса под себя. Каждой из 
кнопок можно назначить произ- 
вольную ссылку, Р35-ПОТОК, альтер- 
нативный поисковый модуль и даже 
ѴѴеЬ-радиостанцию или виджеттипа 
калькулятора. Как видите, разра- 
ботчики сделали все, чтобы пользо- 
вателям не захотелось расставать- 
ся со столь удобным сервисом. 







Ргм опіин регапяі Ппагмгв лмпафпг ІЩШ 

Ч*Г МП*! » иМнѵіпй где Амѵаі 


















ипб«і!іп* ►тші Ьш=и» Ьріаѵ* АліпшІ ГіиЕі О* ІЫ тініі іияці 








рки ішцниЦ пиІи чя"*Ч Р»ч*> »»Т^ ' 


иі) м* Іля мй ртмамѵ Р*С9* чоЛ**ч*пч уХт 



Ехреп5г.сот 

***** 

В разделе нашего журнала, посвя- 
щенном ПО, неоднократно расска- 
зывалось о программах, предна- 
значенных для ведения домашней 
бухгалтерии. Несложные инстру- 
менты помогают оптимизировать 
расходы и позволяют контролиро- 
вать семейный бюджет. Правда, у 
самых интересных из них обычно 
есть один существенный недоста- 
ток - они платные. В качестве 



альтернативы предлагаем попро- 
бовать абсолютно бесплатный 
онлайновый инструмент - Ехрепзг. 
сот. Может, с его помощью удаст- 
ся найти ответ на вопрос: «Куда 
ушли все мои деньги?», ведь 
именно такой лозунг у этого серви- 
са. Интерфейс несложен, и при же- 
лании в нем разберется даже до- 
мохозяйка. Правда, только в том 
случае, если она знает англий- 
ский. К счастью, несмотря на «не- 
русский» язык интерфейса, про- 
блем с кириллицей нет. 
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Александр Птица 



Ничто не вечно под луной, 
и всегда наступает мо- 
мент, когда родители и 
дети начинают жить раздельно. 
В первых числах августа многие 
информационные ресурсы сооб- 
щили о том, что «отец» популяр- 
ного блогосервиса Живой Жур- 
нал Брэд Фитцпатрик ушел из 
компании 5іх Арагі (которой два 
года назад был продан ЖЖ), так 
сказать, на вольные хлеба. А 
посвятил он своему проекту ни 
много ни мало, а 9 лет жизни. 

В ЖЖ {Ьгад.ііѵеіоитаі.сот) 
Брэд подтвердил сведения о 
своем уходе. Он говорит, что 
устал быть простым консультан- 
том подразделений 5іх Арагт. и 
хотел бы полностью отдаться 
такому проекту, который бы 
«съедал» все время. Относи- 
тельно І_іѵе.ІоигпаІ Фитцпатрик 




опасений не испытывает, пото- 
му как, по его мнению, судьба 
сервиса находится в надежных 
руках. 

Ходят слухи, что следующим 
местом работы известной в 
Сети персоны станет Соо§1е, 
хотя некоторые источники ут- 
верждают: Брэду поступали 
предложения и от других компа- 
ний, например Музрасе.сот. 



Роман о ЖЖ 



Популярность к известно- 
му питерскому писателю 
Александру Житинскому 
{жж-юзер тассоііі) пришла в 
годы перестройки, когда свет 
увидели его «Записки рок-диле- 
танта» и другие произведения. 
Кроме того, он был из первых 
российских литераторов, став- 
ших весьма заметными персо- 
нами в Рунете. Десять лет назад, 
во времена бума вебозрений, 
он вел один из таких ресурсов. 

То, что новый роман Житин- 
ского «Государь всея Сети» име- 
ет непосредственное отноше- 
ние к Интернету, ясно уже из 
его названия. Сам писатель 



говорит о своем произведении 
так: «Я всегда пишу истории. 
Вот и в этот раз мне захотелось 
написать историю, которая 
начинается в ЖЖ, а продолжа- 
ется в жизни, где действуют 
автор-рассказчик, отставной 
физик-экспериментатор 56 лет, 
и его совсем молодые друзья, 
которым захотелось не то что- 
бы обустроить, а довольно ра- 
дикально перестроить Россию». 

В настоящее время книгу 
можно заказать на сайте изда- 
тельства «Геликон-Плюс» 
{Ііеіісопріиз.ги) по принципу 
Ьоок-оп-с!етапсІ (или ргіпі-оп- 
с!етапс!, если хотите). 



Ше, К'5 ІТ-Ійе 



Создатель ЖЖ 
покидает свое детище т 



Готовим шаурму 




а-кигіп.ііѵеіоигпаі.сот 

С автором данного дневника - 
Андреем Кузиным, основателем и 
«творческим мотором» известного 
сайта Зсіпеѵѵз.ги - мы давно и 
хорошо знакомы. Однако не счи- 
тайте этот мини-обзор рекламой 
или пиаром друга. Дело в том, что 
Андрей действительно очень живо 
и интересно пишет путевые замет- 
ки о тех местах, в которые его 
забрасывает ІТ-жизнь на колесах. 
Кроме всего прочего, записи ил- 
люстрируются замечательными 
фотографиями. 

Министерство 
технологий 



ѵѵѵѵѵѵ.зНаѵегта.сот 

Мы уже рассказывали о несколь- 
ких «гастрономических» блогах. 
Сегодня в эту копилку добавляет- 
ся еще один. Хватит пользоваться 
услугами сомнительных точек, 
торгующих шаурмой (она же ша- 
верма, она же шварама, она же 
шуарма), пора попробовать при- 
готовить ее самостоятельно. Все 
предпосылки для этого имеются. 
Авторы данного блога регулярно 
выкладывают рецепты как само- 
го блюда, так и подходящих к 
нему соусов. 



Міыіатнѵ иг Ткем 



Медблог 



ѵѵѵѵѵѵ.тіпізігуоІіесН.сот 

Блогов, авторы которых заняты 
отслеживанием появления нови- 
нок в сфере гаджетов и прочих 
персональных цифровых уст- 
ройств, уже расплодилось великое 
множество. Так как ни один из 
них не может дать полной карти- 
ны, то есть смысл в поисках ново- 
стей сканировать несколько ис- 
точников. В список стоит вклю- 
чить и этот ресурс. Он неплохо 
выполнен и достаточно регулярно 
обновляется. 



МесІЫод.ш 

Постепенно блогосфера начинает 
охватывать все большее «темати- 
ческое пространство», расширя- 
ясь за счет ресурсов, пишущих о 
полезных в быту вещах - кулина- 
рии, уходе за домашними питом- 
цами, и, естественно, о здоровом 
образе жизни и прочих «материях» 
медицинского плана. Авторы 
«Медблога» не углубляются в раз- 
мышления по узкоспециализиро- 
ванным вопросам, а пишут о том, 
что может быть интересно боль- 
шинству читателей. 
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Іігшоддіііг 



Любимцы подростков Потерянный ^^ 



Совершенно уморительный 
блог. Рекомендуем заходить 
ежедневно и подзаряжаться 
солидной дозой позитива и хо- 
рошего настроения. Данный ре- 
сурс должен особенно понра- 
виться тем, у кого дома обита- 
ют представители семейства 
кошачьих, потому что каждый 
пост - это забавная фотогра- 
фия, на которой непременно 
изображен котик (а порой и не 
один) с прикольным коммента- 
рием на несколько искаженном 
английском. 

Немного о политике 
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іокіо-НоіеІ.ш 

Такие коллективы я не могу назы- 
вать ансамблями или рок-поп- 
группами. Токіо Ноіеі - классичес- 
кий пример проекта. Маркетологи 
прикинули портрет аудитории, 
специалисты по кастингу набрали 
пацанов, стилисты и визажисты 
создали им соотвествующий 
имидж, а дальше раскрутка сдела- 
ла свое дело. В конце концов 
мальчишки из Токіо Ноіеі стали 
популярными во всей Европе. В 
сентябре с ними познакомится и 
киевская публика. 



Ыод.дикоѵо.іпіо 

Хозяином этого дневника является 
некий диджей по кличке І_озт_. Но, 
судя по всему, он не чувствует себя 
потерянным ни в музыкальном, ни 
в сетевом мире. Несмотря на то что 
в основном записи, как и следова- 
ло того ожидать, посвящены музыке 
(преимущественно клубно-танце- 
вальной), автор обращает внима- 
ние и на новинки большого киноэк- 
рана, и на интернет-интересности, и 
на всевозможные события, затро- 
нувшие его. Заметим, что блог хоро- 
шо иллюстрирован. 



Ыодз.ргаѵсіа.сот.иа 

Все больше и больше сетевых и 
печатных СМИ создают себе допол- 
нительные «площадки», где их авто- 
ры и другие известные персоны 
могут делиться с читателями свои- 
ми мыслями о том, что их волнует. 
Вот и известный ресурс «Украинс- 
кая правда» открыл раздел с блога- 
ми, в котором представлены не 
только журналисты, но также писа- 
тели и политики. Кстати, значащий- 
ся в списке Леонид Кравчук на 
момент подготовки этого материала 
еще не сделал ни одной записи. 



Читатель «Дигга» 



Подробно 



Странные игры 
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іѵіѵил сііддгеасіег.ги 

Ресурс Оі^ё нынче считается одним 
из наиболее известных среди веб- 
дванольных проектов, о чем мы уже 
не раз упоминали. Судя по всему, 
автор данного блога пристально 
отслеживает новости на сііёё-сот и 
некоторые из них «транслирует» в 
свой дневник, естественно, перево- 
дя на понятный большинству обита- 
телей Рунета язык. Само собой, при 
таком подходе говорить о какой-то 
конкретной тематике блога не име- 
ет смысла. Лучше всего подойдет 
фраза «Понемногу о многом». 



оисН.кіеѵ.иа 

Киевлянин Владислав Сурнин на- 
звал свой дневник «Подробно». 
Читать его весьма интересно по 
многим причинам. Прежде всего 
отметим, что он не «зацикливается» 
на какой-то конкретной тематике, а 
пишет понемногу обо всем - здесь 
и грамотные отзывы о просмотрен- 
ных фильмах, и ссылки на полез- 
ные ѴѴеЬ-ресурсы, и размышления 
философско-психологического ха- 
рактера. Жаль только, что каждая 
запись сопровождается реклам- 
ным блоком от Ооо^Іе. 



зігапде-датез.Ыодзроі.сот 

К некогда популярной одноимен- 
ной питерской рок-группе данный 
ресурс никакого отношения не 
имеет. Его авторы действительно 
увлечены играми, причем реально 
странными. В каждой записи рас- 
сказывается о какой-то оригиналь- 
ной забаве или человеке, облада- 
ющем какими-то нестандартными 
способностями. Ведущий, скрыв- 
шийся под ником Мг Віізіег ут- 
верждает, что он уже давно зани- 
мается исследованием рагіу апс! 
спіісіпоосі ёатез. 
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Соодіе 05 



Соодіе 05? 



Александр Птица 



іСоодІе 



мга ЬЬіпІ^дтаіІіСот \ Классическая страница | История поиска I .Ной аккаунт | Вый™ 
В«Б Картинка Группу Н«8ССТи Нй,ян,ІІ Еще » 



[ Поиск в (лсюдів ]| Мне повезет! | 
ѲіЪнск е Интернете О Поиск страниц на русском 



Ноше ! 



Выоерпге тему | Добавить «агериап » 



Оооиіе Негез і±Н 

!• МоПИ Ко^еа зеек5 ьё'и зТіегТіоосІз га^аде срііпИу- ЙЕіПеге 
* Ніппсгт Іеаѵез Тезггс Ц&А- СПісааа Тлймпе 
© ЙІдШз Йпоцр: І1 ЮИмИш МодаДІзПи - РогЬез 

січпме-таДв (одмраие л?шз гесаііз ■ ійДіапардка № 



ЕШ 



I* Оі-Е йге ТідПЦпд ЬееНе ЗШПеТоге 
© ГІавІі іивігюпг еріДД Бе оизтеа 



Йооріе Саіеийаг • Н-ІНІ 






< Аиди$120й7 і 
5и Н Ти * ТІІ Р 54 






22 23 2-4 25 26 27 2В 
29 30 31 1 2 3 4 
5 6 7 В 9 10 11 

гг із РД і5 іь і? ів 

19 20 21 23 23 24 25 
26 27 26 29 30 31 

2 3 4 5 6 7 8 











не (951] С* рыть гццкмотр Налипать письі 



№д№ ■ <зсед№ тл - иіі ■ баодое ыеш аі&л тог: ѵ™ Г 1 
МСѴ - МСѴ Саіп/ ОіяеяІ - *г>Тодгаліез іаіез ид ь Еигорѳ 
мсѵ ■ еір : еиііівтоі ргей№ гп&лѵ&і ьоот - яасе опѵ 
йсоціе - Ооадіе Аіемі - игіі - Оор&іе Метз АІеП Тог чн Е 
гтшодг - штаг? №1 огі № саде 1 » имд??- мдо 



043 
13 ввг 
13 иг 
13 вівг 
13 «г 



иизг ДЫеажнІ С.П ДІЬитя 


* Оілсе РоПег МдхІаіпаІ* - ТМі? 1$ 5оте 








ЕЯ каіе N36*1- яочлиізь&п&іутісб 





Преимущественно 



ЕЁКХ 

24' И 7» 7У | 1 Г 25* І16 1 М' | 20' 



КИЯ 



Сооі^Іе ЯепчШ (100*) 




гпагкаИ аз геаЯ I геТгезГ* 




А 

Раг Пот ТПі; . Іеізопз/ аігсага Тор сотгкцй^г? 


"мп СЫЕТ Меѵ*з гот 




ИНвйЪ Ног* То ѴШ. Ргее Ѵоиг Миз 


е Егаіп ѴоигІРой 


г"юеп ІЛІгесІ Тор Зіогіез 




Тшіклр 1Пе МістазоЛ СазП Сс^Соі 


(сі ВеАсЮВе'зИеЛ Моте 






ТПе ЗиЬНе РІеазигез оГВиіИіпд а [ 


л а им 


• : Ѵ/ігеЙ Тор 8І0ПР5 




•Зее то'-* Ейіі-^ѵѵ.^ресіа- 


М.^е СІА, з Сатрзідп 


"Ор ЗІОГІѲЗ 

Т 





| Тгдпзіаіе 1 ЕпдІізЫоРлвпсгі 




Соодіе запустила первый вариант настраиваемой старто- 
вой страницы в мае 2005 г. Через два года дебютировала 
ее обновленная версия, которая получила название 
ібоодіе. Среди особенностей - возможность создания 
собственных гаджетов, распределение информационных 
блоков по нескольким закладкам, темы оформления, 
меняющие свой внешний вид в течение дня. 



Говоря о современной ІТ-индустрии, особенно о 
том ее секторе, который касается Всемирной Се- 
ти, не упомянуть компанию под названием 
Соодіе практически невозможно. Сейчас ее все 
чаще называют одним из сильнейших конку- 
рентов гиганта из Редмонда. Как известно, крае- 
угольным камнем, лежащем в основе мощи 
МісгобоГі, являются ее операционные системы. А 
не собирается ли Соодіе замахнуться на лидиру- 
ющие позиции в данной области? Отметим, кста- 
ти, что в Интернете уже циркулировали слухи о 
некоей Соодіе 05, якобы готовящейся в «секрет- 
ных лабораториях» Маунтин-Вью. Однако здесь 
вполне резонным может оказаться вопрос: «А 
есть ли смысл этой команде ваять настоящую 
операционную систему?» 



В бытность школьным учите- 
лем информатики я вну- 
шал своим ученикам, 
начинающим изучение 
компьютера, что «операционная 
система - это комплекс про- 
грамм, управляющих аппаратны- 
ми средствами, обеспечивающих 
работу с файлами, операции вво- 
да и вывода информации, а также 
исполнение прикладных программ 
и утилит». По сути дела, главная 
функция ОС состоит в создании 
для пользователя комфортной 
среды обитания, в которой многие 
необходимые рутинные процеду- 
ры совершаются незаметно для 
него. И, безусловно, одним из 
важнейших параметров здесь 



следует назвать удобный и понят- 
ный интерфейс. 

В нашу онлайновую эпоху, когда 
Всемирная Сеть стала не только 
хранилищем информации, но еще 
и платформой, позволяющей за- 
пускать разнообразнейшие при- 
кладные программы, можно пофи- 
лософствовать на темы, связан- 
ные с ѴѴеЬ 05: какие функции она 
должна выполнять, каким видится 
ее интерфейс, в каком направле- 
нии могут развиваться ее разра- 
ботка и совершенствование. А 
сформулировав для себя подоб- 
ные вопросы, вдруг обнаружива- 
ешь - первое, что всплывает в 
памяти, это комплекс сервисов, 
которые предоставляет Соо^Іе, и 
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Календарь 

саіепсіаг.доодіе.сот 
Удобный и простой в эксплуата- 
ции календарь-органайзер. Со- 
держит все стандартные для 
подобных продуктов функции. 
Предлагается несколько вариан- 
тов отправки напоминаний о 
занесенных событиях, в том чис- 
ле по электронной почте и путем 
рассылки 5М5. Допускает коллек- 
тивную работу. Любители кино и 
игр одним щелчком мыши могут 
добавить в свои календари гра- 
фики релизов новинок. 



Почта 

дтаі.сот 

О гуглевском почтовом сервисе 
написано уже очень много, в том 
числе и в нашем журнале. Напом- 
ним о нескольких его основных 
особенностях. Для получения 
корреспонденции с (ЗтаіІ можно 
пользоваться какѴѴеЬ-интерфей- 
сом, так и обычными почтовыми 
клиентами. Отслеживаются отде- 
льные так называемые «обсужде- 
ния», т. е. на одной страничке 
отображаются и исходное сообще- 
ние, и цепочка ответов на него. 
Выделяется около 2,7 СВ дисково- 
го пространства. 



Блокнот 

доодІе.сот/поІеЬоок 
Для того чтобы пользоваться данным 
сервисом, необходимо установить 
крошечное дополнение к браузеру, 
после чего в нем появится панелька 
с кнопкой поіе Г/7/5. Блокнот может 
пригодиться во время серфинга по 
Сети, когда частенько возникает 
желание сохранить какую-то инте- 
ресную ссылку и добавить к ней 
собственный комментарий. Очень 
проста также процедура занесения в 
блокнот выделенных фрагментов 
текста и картинок, размещенных на 
ѴѴеЬ-страницах. 





Коммуникации 

доодіе.сот/іаік 

Коммуникационное приложение для 
мгновенного обмена текстовыми сооб- 
щениями и общения через Ѵоісе оѵег ІР. 
Кроме отдельного клиента для ѴѴіп- 
сіоѵѵб ХР, существует также платформен- 
но-независимый (Зоодіе Таік Сасідеі:. 



прежде всего известная многим 
персонализованная стартовая 
страница, получившая название 
іОоо^Іе и ассоциирующаяся ско- 
рее не с ее создателями, а с не- 
безызвестной компанией Арріе. 

Итак, сетевая платформа (може- 
те называть ее средой), предло- 
женная пользователям Соо^Іе, 
содержит в себе массу полезных 
вещей. Правда, как обычно, обра- 
щение к некоторым из них проис- 
ходит ежедневно и многократно 
(например, проверка почты, поиск 
требуемой информации или веде- 
ние календаря-органайзера), дру- 
гие же ждут своего часа и задейс- 
твуются по мере необходимости 
для решения конкретных задач (ра- 



бота с изображениями и картами, 
блоггинг и т. п.). Посему Соо^Іе, 
компания, с самого начала взяв- 
шая на вооружение «юзероцентри- 
ческий» подход, пришла к идее 
создания своеобразного хаба, или 
настраиваемого под пользователь- 
ские нужды сетевого Рабочего 
стола. Собственно, іОоо^Іе и пред- 
ставляет собой реализацию данно- 
го решения. 

Перед нами стартовая страница, 
которую каждый заполняет, как 
душе угодно. Благо в настоящее 
время уже доступно несколько 
десятков тысяч встраиваемых в 
нее информационных блоков, так 
называемых гаджетов. Более того, 
одновременно со стартом іСоо^Іе 



был запущен в эксплуатацию по- 
лезный сервис Сасіёеі: Макег, с его 
помощью даже самые необучен- 
ные пользователи, не имеющие 
понятия об НТМІ_ или ^ѵаЗсгірІ, на 
основе уже существующих шабло- 
нов смогут создавать собственные 
гаджеты, а затем, если есть необхо- 
димость или желание, делиться 
ими с друзьями и коллегами, ис- 
пользуя функцию Му Соттипііу. 

Занимаясь индивидуализацией 
своей персональной стартовой 
страницы іОоо^Іе, трудно не расте- 
ряться - глаза разбегаются от оби- 
лия не только интересных и полез- 
ных информационных блоков, но и 
просто забавных, симпатичных и 
радующих глаз гаджетов, в том 
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Карты 

тарз.доодіе.сот 

Комплекс онлайновых приложений Соодіе 
Мар5 - это настоящее сокровище. Карты и 
спутниковые снимки различных уголков 
нашей планеты (а также Луны и Марса), снаб- 
женные удобным интерфейсом, хорошо 
интегрированные с поиском в Соодіе, осна- 
щенные справочником по любым интересу- 
ющим путешественника вопросам (отели, 
предприятия общественного питания, мага- 
зины и т. п.). Кроме того, очень помогает 
функция прокладки маршрута передвиже- 
ния из одной точки в другую. На картах неко- 
торых городов (например, Сан-Франциско) 
уже работает режим ЗХгееІ Ѵіеѵѵ с показом 
фотографий. 



Ваш )ош авз 5ши ша 



Офис 

сіосз.доодіе.сот 

В настоящее время в состав офис- 
ного онлайнового пакета йос$ 
апсі 5ргеасІ$пееі:$ от Соодіе вхо- 
дят текстовый редактор и таблич- 
ный процессор, понимающие 
форматы файлов, созданных в 
аналогичных приложениях из 
МісгоБОТт. Оггісе (ѴѴогсІ и ЕхсеІ), а 
также и с помощью других про- 
грамм. На подходе ПО для пре- 
зентаций - эдакий сетевой 
РоѵѵегРоіпІ:. Как и большинство 
служб от Соодіе, йос$ апсі 
5ргеасІ$пее1:$ существуют в много- 
численных языковых версиях, в 
том числе русской и украинской. 



ІпИгл«»_0іТіегЗиГИі • 




Ят. 9ет ѳе=й 




'^Ѵ^ у л \ 



■ / И ТЧХ- ТІР - I- 1ІШ И ■ ■ ■ I 



Материалы о всевоэмсвшых аспектах 'ЛеЬ 1 О мы піібпикуѳм уже второй год За по время вы имели возможность убедиться, насколько многогранна 
сегодняшняя Всемирная Сеть, а тзюоѳ понять, что нз простого склада информации сна очень быстро превращается в рабочий инструмент н дробный способ общения 
Все бсгьшѳ задач, которые мы грнеыкпн решать, псгьзуясь прикладными программами, устзнсвленньмн на наши»: кснлпыотѳрах, впсгнѳ разрешимы нѳпосредествѳнно 
в Сети При этом не требукэгсн хлопоты по инсталляции ГО и меньше опасений насчеттого, что в результате нѳоэдщанного сбоя проладуг результаты трудов 



Дума», никто не сомневается в том, что программами, относящямнсн к категории офнсньн повседневно псгьзуетсн бсгъшинство обладателей Гк Как известно, 
самые популярные среди нашей пубпииі сфкные пзюѳты из пннейкн МсгозоП Йлсе стоят денег н немалы* Посему дабы оставаться чистым перед законом н не 
пользоваться «ломаными» пиратскими продуктами, почему бы не перейти к работе в онлайнѳ Сегодня доступно уже достаточно много бестзтных сетевых офисных: 
альтернатив, обпадаюиих всеми основными Отожми, которые грнвь* применять средний пользователь при обработке текстов, таблиц, создании презентаций и т п 
О некоторых таких сервис* »*і стадия и пусосрнм 



шгіЛпЯ&ев сот 
Риривичик Наагке* СМІ 



Текстовый редактор Тгып№ 
долол«ит*льныі прияв! 



Рігетох 1 і ф, мете* Ёхркм , 
+ высокий уровень Фунице ' 



0> 



Изображения 

рісаза.доодіе.сот 
рісазаѵѵеЬ.доодІе.сот 
Ріса$а - весьма удачное приложе- 
ние для работы с графическими 
файлами. В нем совмещаются функ- 
ции редактора, обладающего всеми 
самыми востребованными со сто- 
роны пользователей функциями, и 
менеджера изображений, храня- 
щихся на жестком диске компьюте- 
ра (их индексация производится 
автоматически). Наличествует от- 
личная интеграция с онлайновыми 
службами от Соодіе - сетевыми 
фотоальбомами Ріса$аѵѵеЬ и блога- 
ми, размещенными на Ыоддег.согл. 





Блоги 

Ыоддег.сот 
Сервис для ведения 
блогов ВІоддег был 
разработан компа- 
нией Руга І_аЬ$, 
которую Соодіе 
приобрела в 2003 г. 
В настоящее время 
любой пользова- 
тель, имеющий 
аккаунт Соодіе, 
фактически получа- 
ет площадку для 
блоготворчества, 
причем его ресурс 
может располагать- 
ся как на серверах, 
принадлежащих 
Соодіе, так и на 
других хостингах. 





числе и игр (заходя на свой 
іСоо^Іе, я всегда пару-тройку минут 
могу потаскать драгоценные ка- 
мешки в Веіеѵѵеіес!). 

Заметим, что на вашем персо- 
нальном Рабочем столе іОоо^Іе 
могут соседствовать как блоки, 
имеющие отношение к другим 
сервисам Ооо^Іе, так и «посторон- 
ние». К примеру, на мою старто- 
вую страницу выводится список 
заголовков пяти последних сооб- 
щений в почтовом ящике на ОтаіІ, 
есть форма обращения к перевод- 
чику, «висит» уменьшенная копия 
календаря на текущий месяц и кое- 
что еще. Из модулей от других «про- 
изводителей» назову среди прочих 
формы поиска в ѴѴікіресІіа и 



УоиТиЬе, новостные ленты от 
коггезропсіепі.пеі:, «Украинской 
правды» и ІТС Опііпе. 

Еще хочется обратить внимание 
на то, что для оформления своей 
іСоо^Іе в настоящий момент до- 
ступны семь тем, причем если 
использовать некоторые из них, то 
в зависимости от времени суток 
(привязка идет к местонахождению 
пользователя) будет меняться цве- 
товая гамма страницы. 

Несомненно, усилиями команды 
разработчиков данный сервис 
продолжает развиваться, обрастая 
все новыми и новыми функциями 
и превращаясь в полновесную 
операционную систему онлайно- 
вой эпохи. 
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Внимание, акция! 

Осенний марафон с журналом 
«Домашним ПК» и компанией АМИ 



Дорогие читатели 
журнала «Домашний ПК»! 
Вы можете стать 
обладателем нового ПК 
от компании АМИ 



Для участия в акции необходимо найти страницу 
с купоном в октябрьском номере «Домашнего ПК», 
заполнить купон и отправить его письмом 
до 1 ноября по адресу: журнал «Домашний ПК», 
«Издательский дом ІТС», просп. Краснозвездный, 51, 
Киев, 03110 

Среди приславших письма проводится розыгрыш 
трех компьютеров АМИ. Для этого купоны нумеру- 
ются и проводится жеребьевка в помещении редак- 
ции «Домашний ПК», в присутствии представителей 
компании АМИ 

Компьютеры АМИ - сделано в Украине 

* 15- летний опыт работы на рынке 

* Сервисные центры в 60 городах Украины 

* Гарантия 36 месяцев 



ДОМАШНИЙ 




компьютеры 




Результаты акции будут опубликованы 
в декабрьском номере «Домашнего ПК» 



Узнайте адрес ближайшего к Вам магазина по телефону горячей линии 8 800 50 200 20 [звонки по Украине бесплатные) 
или на сайте: Ьі1:р://сотри1:ег5.аті.уаМгіеге_Ьиу 



*под призом подразумевается возможность приобрести товар за одну гривнкх 




Ор га ні затор 



Радіопартнер 



н а а і о 



Генеральш 
інфор.чаційні 
спонсор и 



ІШШ 



Медіа партнер и 



ШіТесИ 



Замовляй запрошення на сайті: ілллл/ѵ.сітапіа.еигоіпсіех.иа 



Игротека 



команда 



Игротека 



о Наша команда 




Приоритеты - тактические 
асііоп, автосимуляторы 

Хотя по бытующему в на- 
роде мнению американс- 
кие блокбастеры ничему 
хорошему научить не мо- 
гут, именно после просмот- 
ра «Крепкого орешка 4.0» 
Янош начал читать «Одно- 
этажную Америку» Ильфа 
и Петрова. А еще наш во- 
енкор принял участие в 
ночной страйкбольной иг- 
ре. Было весело. 

Игра месяца 

Тот СІапсу'5 СІіозг Кесоп: 
АсІѵапсесІ ѴѴагтідМгег 2 



Приоритеты - КРС, ММОб, 
микс 



После июльского безделья 
главред переиграл прак- 
тически во все проекты, 
рассмотренные в этом но- 
мере ДПК, а также позна- 
комился с четырьмя новы- 
ми корейскими ММОРРС. 
Но самое сильное впечат- 
ление на Олега произвела 
вечная история о борьбе 
зла с еще большим злом - 
ОѵегІогсІ. 



Игра месяца 

ОѵегЫ 



Приоритеты - симуляторы, 
стратегии, Соипт.ег-$Ігіке: 
Зоигсе 

Вдоволь наигравшись в 
Роѵѵег СпаІІепде, Макс на- 
чал искать другие подоб- 
ные онлайн-проекты и был 
приятно удивлен, узнав о 
бета-тестировании фут- 
больной ММОС Кіск$ Оп- 
Ііпе. Посмотрим, насколь- 
ко хватит его энтузиазма, 
пока же ему удалось зата- 
щить на виртуальное по- 
ле пару коллег. 

Игра месяца 

Кіск5 Опііпе 



Приоритеты - 
астіоп/КРС 



стратегии, РР$, 



В команде ДПК замена, вмес- 
то выбывшего Романа Обе- 
ремко в коллектив игро- 
вых обозревателей влился 
Евгений Лисица. И хотя пока 
$д1: наверстывает упущен- 
ное, играя в СосІ оШаг II на 
РІауБШіоп 2 иТкап Оие$1:: 
Іттог1:аІ Тгопе на ПК, на- 
деемся, в ближайшем но- 
мере он порадует нас сво- 
ими обзорами. 

Игра месяца 

СогМѴѴагІІ 
(РІау$Шіоп 2) 



Приоритеты - адвентюры, 
микс, ММОС, игры для порта- 
тивных консолей 

В июле ВеЯехіѵе Епіегіаіп- 
тепт. выпустила очеред- 
ной эпизод лучшего арка- 
ноида всех времен и наро- 
дов Рісоспеі: ІпЯпіІу, который 
не на шутку затянул Алек- 
са. Кроме того, Саша поиг- 
рал в бета-версию онлай- 
новой асІіоп/РРС МуіНоз 
от Р1ад$пір БШсііоб, увы, не 
удовлетворившую его сво- 
им качеством. 

Игра месяца 

Рісоспег ІпЯпііу 



Приоритеты - 
ныеигры 



асііоп, консоль- 



Сергею наконец-то верну- 
ли одолженный ненадолго 
(а получилось на год) руль 
ЬодИесп Мото эксклюзив- 
ной первой серии с кожа- 
ным, прошитым вручную 
ободом. Серж решил, что 
это хороший повод пере- 
играть вТе$1: Ргіѵе ІІпІітіІесІ, 
тем более что уже появил- 
ся патч, исправляющий 
ошибки онлайн-версии. 

Игра месяца 

Тез! Ргіѵе ІІпІітіІесІ 



О Наши правила 



1. Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании 
альфа- и бета-версий игры - рассматривают- 
ся только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 
Никто из разработчиков и издателей игр не 
может повлиять на наше мнение о продукте. 
Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению 
и всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для 
обозревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично раз- 
бираются в компьютерных играх различных 



О Наши оценки 

***** 

Отвратительная игра. Не 
покупайте ни под каким видом. 

***** 

Неинтересная игра с массой 
ошибок и недоработок. 
Воздержитесь от покупки. 



***** 

Крепкий середнячок. 
Звезд с неба не хватает, 
но поклонники жанра могут 
найти в ней некоторые любо- 
пытные моменты. Играть 
можно, если нет более инте- 
ресных продуктов. 



жанров. Тем не менее мы выбираем авторов 
обзоров исходя из их предпочтений и опыта 
именно в данном жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы 
«ДПК», значит, он вообще не заслуживает 
внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы 
правы меньше, чем другие. Если вы не со- 
гласны с нашими оценками и мнениями, 
добро пожаловать на форум тѵѵѵ.сірк.сот.иа/ 
Тогит. Поспорим, пообщаемся. 



***** 

Хорошая игра, 
удовлетворяющая 
всем канонам жанра, 
с интересным геймплеем. 
По возможности 
ознакомьтесь 
с этим продуктом. 



***** 

Великолепная 
игра, все элементы 
которой сделаны 
отлично. Ни 
в коем случае 
не пропустите 
этот проект. 



Тестовые компьютеры 

Мы не даем сведений о минимальной и опти- 
мальной конфигурации, необходимой для нор- 
мальной работы игры. Тем не менее, когда речь 
идет о слишком завышенных системных требо- 
ваниях к продукту, мы отмечаем данный факт. 
Наши тестовые системы оборудованы про- 
цессорами от АМО АТ.ПІОП 64 3000+ до 
ІпИеІ Репііит 4 ХЕ 3,40 ОНг, 1-2 СВ РАМ, видео- 
картами классов от ОеРогсе 6600 ОТ до ОеРогсе 
7800 СТ. Остальные параметры не критичны для 
быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, 
имеются в виду именно наши тестовые системы. 



РЕДАКЦИИ 



Игровой шедевр. 
Лучший в своем 
жанре проект за 
последнее время. 
Претендент на 
«Игровой Оскар» 
по итогам года. 
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У В Е К О АМЕ 




ѴѴСС 2007 Украина. 
Лучшие из лучших 



В конце лета киевский 
Украинский Дом на не- 
сколько дней превраща- 
ется в киберспортивную 
мекку нашей страны. 
Именно в это время 
здесь традиционно про- 
ходят национальные фи- 
налы ѴѴогІсІ СуЬег Саплез. 
Не стал исключением и 
2007-ой год. И несмотря 
на то, что в последний 
момент дата проведения 
финальных соревнова- 
ний ѴѴСС 2007 была 
сдвинута на день вперед, 
1 7-1 8 августа в актовом 
зале Украинского Дома 
собралось более полуты- 
сячи игроков и болель- 
щиков, а в Интернете за 
самыми важными играми 
наблюдали еще 400 зри- 
телей. 




Гостей ѴѴСС 2007 приветствовал гене- 
ральный менеджер ІТ-департамента 
5ат$ипд Ыкгаіпе Юрий Погребняк 
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А перед этим в течение 
полутора месяцев отбо- 
рочные турниры прошли 
в семи городах Украины: 
Днепропетровске, Донецке, Киеве, 
Львове, Одессе, Симферополе и 
Харькове. В них приняло участие 
1939 игроков - на 24% больше, 
чем в 2006 году. Весьма впечатля- 
ющий прогресс. Естественно, са- 
мую массовую аудиторию собрала 
Соипіег-Зігіке 1.6 - в этой дисцип- 
лине соревновалось 1340 игро- 
ков. Вторым по популярности, 
опять-таки прогнозируемо, стал 
футбол, в РІРА Зоссег 2007 сыгра- 
ло 313 человек. ѴѴагСгаП III: Тпе 
Ргогеп Тпгопе привлекла 172 пре- 
тендентов на победу. А ЗІагСгаТС: 
Вгоос! ѴѴаг, которая, вероятно, ско- 
ро уже сойдет с киберспортивной 
сцены, - 114 игроков. 

В очередной раз хочется поблаго- 
дарить компанию Затзип^ - все- 
мирного партнера ѴѴСС, украинское 
представительство которой уже на 
протяжении семи лет является 
основной движущей силой в про- 
ведении национальных отбороч- 
ных ѴѴогІс! СуЬег (Затез. Именно 
усилиями Затзипё, а также других 
брендов, поддерживающих киберс- 
портивное движение в нашей стра- 
не, - мобильного оператора ^АІМЗ, 
технологического партнера Іпіеі, 
технического спонсора К-Тгас!е и 
главного медиапартнера журнал 
Сатеріау, все два дня в Украинском 
Доме царила атмосфера праздника 
и витал дух спортивного азарта. 

Как известно поклонникам ки- 
берспорта, в этом году список игр, 
по которым проводились отбороч- 
ные турниры в Украине, несколько 
изменился. Естественно, версия 
РІРА поменяла свой номер, но 
самое главное - из списка исчезла 
ІМеес! 1Ъг Зреес!. В связи с этим 
были пересмотрены квоты в соста- 



ве сборной нашей страны. Но хва- 
тит ходить вокруг да около, пора пе- 
рейти собственно к играм, тем 
более что в некоторых дисциплинах 
финальные результаты оказались 
весьма неожиданными. 

И первая неожиданность подсте- 
регала нас уже в РІРА 2007. Самый 
титулованный украинский игрок в 
этой дисциплине - чемпион Еиго 
ѴѴСО 2007, киевлянин ОлегХмара 
(сЛ^іпІаз.ѴѴаІктап.С-СІиЬ) - занял в 
итоге только третье место. Не бу- 
дем гадать, что стало причиной 
такого обидного проигрыша, но 
титул чемпиона Украины разыгра- 
ли между собой Владимир Недовиз 
(ЗгіріІ-тЫ.СгіисІІк.С-СІиЬ) и Сергей 
Сайчук (МоА.тіка.РХ). Финальные 
матчи заканчивались с разницей 
буквально в пару мячей, и более 
удачливым оказался Міка. 

В ѴѴагСгаП III: ТИе Ргогеп Тпгопе 
победитель был известен еще до 
начала отборочных, все-таки Миха- 
ил Новопашин (ЗК.НоТ.С-СІиЬ) не 
зря является членом одного из 
крупнейших кланов ЗК и одним из 
сильнейших в мире игроков в 
ѴѴагСгаТС III. НоТ закономерно и 
достаточно легко победил в фина- 
ле. Вторым стал Илья Малыш (гаС. 
Зопік), а третьим - сРго.ОпозІ. 




Фронтмен группы «Тартак» Сашко Поло- 
жинский сам заядлый игрок 

В ЗІагСгаІЧ: Вгоос! ѴѴаг интрига 
продержалась чуть-чуть дольше и 
победитель определялся в упор- 
ной борьбе до последнего патро- 
на. И тут колоссальный опыт и 
великолепный микроконтроль 
Алексея Крупника (тѴт.ѴѴпіІе-Ра) 
взяли верх над молодостью и аг- 
рессивностью Евгения Опарыше- 
ва (Зігеіок). ѴѴпіІе-Ра в очередной 



кий с* 
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Вот такие симпатичные эльфийские 
девушки встречали гостей 



раз показал, кто именно является 
лучшим игроком в ЗІагСгаТС в Ук- 
раине. Третье место занял Игорь 
Турчин (^аке.ітаег). Кстати, инте- 
ресно, перейдут ли в 2008-ом 
отечественные старкрафтеры на 
ЗІагСгаП II? 

Ну и, естественно, наибольший 
ажиотаж вызвал финал Соипіег- 
Зігіке. Здесь уже третий год подряд 
схлестнулись непримиримые про- 
тивники, одни из лучших команд 
СНГ - харьковская рго.100 и киев- 
ская А-Сатіпё. Два последних года 
на финале всеукраинских отбороч- 
ных ѴѴСС верх брали харьковчане, 
так что этот бой был принципиаль- 
ным. К сожалению, буквально за 
неделю до региональных финалов 
рго.100 покинули два опытных 
игрока - Есіѵѵаго! и 2еиз. Пришед- 
шие в команду 2и-2іі и 1т0зі не 
смогли адекватно заменить стари- 
ков, да и времени сыграться у 
ребят просто не было. Вообще в 
целом игра А-Сатіп§ выглядела 
более убедительной, командной и 
агрессивной. В итоге при счете 1:1 
моральный настрой и личное мас- 
терство у киевлян были выше, и 
решающий бой они выиграли с 
большим перевесом. 

По итогам турнира игроки и 
команды, занявшие первые мес- 
та, награждаются ноутбуками 
Затзипё Р20, обладатели вторых 
мест - мобильными телефонами 
Затзипё Е590, а бронзовые при- 
зеры - МРЗ-плеерами Затзип^ КЗ. 
В состав украинской сборной, кото- 
рая в октябре отправится на гранд- 
финал ѴѴогІс! СуЬег Сатез 2007 
в Сиэтл (США), вошли команда 
А-Сатіпё (Соипіег-Зігіке 1.6), 
тѴт.ѴѴпіІе-Ра (ЗІагСгаП: Вгоос! ѴѴаг), 
ЗК.НоТ.С-СІиЬ и гаС.Зопік (ѴѴаг- 
СгаТС III: Тпе Ргогеп Тпгопе), ЗпріІ- 
тІѴІ.СписіІк.С-СІиЬ и ІѴІоА.тіка.РХ 
(РІРА 2007 Зоссег). Пожелаем на- 
шим бойцам удачи в Америке. 





Игротека 



Щ Місіѵѵау Биттіі Мозсоѵѵ 2007 



Місіѵѵау 5итті( 

Мозсоѵѵ 2007 

Александр Птица 




босса европейского подразделения Майкл Кэппс и Ыпгеа! Тоигпатепі: 3 - хедлайнеры вечеринки Поиграть в Могт.аІ КотЬа* Агтадесісіоп на ѴѴіі сумели 
Місіѵѵау Мартина Шписса Місіѵѵау Битгліі: Мобсоѵѵ все желающие 



Компания Місіѵѵау относится к высшему 
эшелону мирового игроиздательского 
бизнеса. Ее рождение датируется 
1 958 г. В то время главным направлени- 
ем ее деятельности было всевозмож- 
ное оборудование развлекательного 
характера, в частности пинболлы. Шли 
годы, появлялись новые технологии 
энтертейнмента, и компания, тщатель- 
но их отслеживая, корректировала 
свои приоритеты. Так, в 70-80-е она ста- 
ла обращать существенное внимание 
на рынок аркадных автоматов, а потом 
и на сферу видеоигр, сначала консоль- 
ных, а затем и компьютерных. Знатокам 
отлично известны многие бренды 
Місіѵѵау, например МоПаІ КотЬаІ:, 5ру 
Нипіег, ЫВА ^т, Мб Рас-Мап и другие. 



Сегодня компания Місіѵѵау стала 
одним из первых западных изда- 
тельств, рискнувших провести пре- 
зентацию своих флагманских про- 
дуктов на территории экс-СССР. В качестве 
места встречи был выбран весьма гламур- 
ный и вместе с тем уютный московский 
ресторанчик «Лалуна». 

Посему продолжим, пожалуй, в стиле 
светского репортажа. Итак, на вечеринку 
Місіѵѵау Зиттіт. Мозсоѵѵ, организованную 
известным во всем мире издателем игрово- 
го ПО компанией Місіѵѵау и их российскими 
партнерами в лице «Нового Диска», были 
приглашены журналисты, дилеры, предста- 
вители розничных сетей и прочие особы, 
имеющие отношение к игровой индустрии. 
Действом руководила главная пиарщица 
«Нового Диска» Анна «Сауа» Федорова. Из 
дальнего зарубежья прибыли весьма важ- 
ные персоны - управляющий директор ев- 



ропейского подразделения Місіѵѵау Мартин 
Шписс, РР-менеджер Клер Тернер и основ- 
ная «приманка» для всех присутствовавших 
представителей СМИ (в том числе и вашего 
покорного слуги) президент небезызвестной 
компании Еріс Сатез Майкл Кэппс. 

Несмотря на то что мероприятие продол- 
жалось в течение примерно пяти часов, 
народу не давали уставать или скучать. Пре- 
зентационные блоки, в рамках которых 
представлялись четыре главных проекта 
этого года (сплошь относящиеся к категории 
ААА) перемежались кофе-брейками. Во 
время перерывов, кроме поглощения еды 
и напитков, публика могла испытать в деле 
многие игры от Місіѵѵау на различных плат- 
формах. Особой популярностью пользова- 
лась Могіаі КотЬат. Агта^есісіоп для ѴѴіі. 
Похоже на то, что искушению поиграть в 
нее поддалось большинство присутствовав- 
ших на мероприятии. 




Жанр асііоп 

Разработчик І\Іти$іоп Іпіегасііѵе 
Платформы РСДЬохЗбО 
Дата выхода сентябрь 2007 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЬоиготѵісІогу.сот 

Не будем скрывать, шутеры 
в сеттинге Второй мировой 
уже изрядно поднадоели 
играющей публике. Да к тому же 
такие сериалы, как СаІІ от" Оиіу, 
Мес!аІ от" Нопог и Вгоіпегз іп Агтз, 
в этой нише практически не имеют 



соперников. Ноиг оі 1 Ѵісіогу не за- 
махивается на то, чтобы потеснить 
именитых конкурентов. Просто в 
игре делается попытка посмотреть 
на боевые действия тех лет под 
другим углом, а точнее, даже с 
нескольких точек зрения. Поэтому 
разработчики ввели в игру трех 
персонажей - коммандос, шпио- 
на и снайпера с уникальными 
наборами способностей и харак- 
теристик. 
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скБіІе: Агеа 51 




Жанр асііоп 

Разработчик МісіѵѵауАиБІіп 
Платформы РС,Р$3,ХЬох360 
Дата выхода октябрь 2007 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЫаскБІІедате.сот 



Об этом проекте я уже не- 
много рассказывал в сво- 
ем репортаже с ЕЗ. Нетруд- 
но догадаться, что при наличии в 
названии игры словосочетания 



Агеа 51 без инопланетной нечисти 
в ней не обойтись. Интерес подог- 
ревается еще и участием в качест- 
ве креативного директора коман- 
ды разработчиков знаменитого 
Харви Смита, прославившегося как 
ведущий дизайнер великой Оеиз 
Ех, да и сценарий написала Сьюзен 
О'Коннор, придумавшая сюжеты 
для Сеагз от" ѴѴаг и ВіоЗпоск. 

Для демонстрации в Москве 
был выбран очень эффектный 
фрагмент с вертолетным сопро- 
вождением конвоя грузовиков, 
движущихся к своей цели по доро- 
ге, проложенной по каньону. Кста- 
ти, кроме всего прочего, он пре- 



красно показывает мощь ІІпгеаІ 
Епёіпе 3.0, отлично справляюще- 
гося с отображением как мельчай- 
ших деталей геликоптера, так и 
живописных горных вершин. 

Отметим несколько довольно 
приятных фишек этого проекта - 
очень удобное управление дейс- 
твиями «коллег», пристальное вни- 
мание к мелким деталям 
(например, один из вертолетов, 
сбитых во время разборок на мос- 
ту, мы обнаруживаем чуть позже 
именно в том месте, куда он по 
всем расчетам должен был упасть) 
и весьма широкое разнообразие 
мультиплеерных режимов. 




■ІоНп ѴѴоо'$ ЗігапдІеЬоМ 



Жанр асііоп 

Разработчик Місіѵѵау СМісадо 
Платформы РС,Р$3,ХЬох360 
Дата выхода сентябрь 2007 
ѴѴеЬ-сайт зттапдіеііоісідате.сот 



Кинобоевики перебравшего- 
ся в Голливуд гонконгского 
мастера Джона Ву облада- 
ют неповторимым шармом и да- 
же изысканностью. А некоторые 
классические мизансцены из них 
стали просто хрестоматийными. 



Многие из вас, вероятно, знают, 
что маэстро Ву в тесном контакте 
с игроделами из чикагской студии 
Місіѵѵау готовит к выходу продол- 
жение своего известного фильма 
о приключениях инспектора Теки- 
лы Нага" Воііес! («Круто сварен- 
ные»). Однако синефилам не сто- 
ит ждать его появления в киноте- 
атрах, поскольку крутой мен в 
исполнении того же Чоу Юнь-Фата 
займется разборками в Гонконге 
и Чикаго на экранах домашних 
игровых систем. 

Большое человеческое спасибо 
организаторам Місіѵѵау Зиттіт. за 
то, что они не только показали трей- 
лер и видео интервью с создателя- 
ми Зт_гапёІепоІсІ, а продемонстри- 
ровали реальный геймплей (в вер- 



сии для ХЬох 360) и, наконец, дали 
всем желающим попробовать. 

Надо сказать, что режиссерский 
талант Ву здорово чувствуется в 
игре. Она получается очень кинема- 
тографичной и зрелищной, асііоп- 
сцены наполнены динамикой, акро- 
батическими трюками и эффектны- 
ми полетами героя, стреляющего с 
двух рук. Важнейшую роль выполня- 
ет окружение. Оно полностью интер- 
активно, поддается разрушениям, а 
отдельные его объекты сами по себе 
в какой-то момент могут послужить 
оружием. Весьма разнообразен 
ассортимент локаций (здесь и базар- 
чик, и музей, и бар, и комплекс де- 
ревянных построек на воде, и все- 
непременный в боевиках индастри- 
ал), да и выполнены они отменно. 




цпгеаі юигпатептз 




Жанр т1г$Ірег$опаІ5Ьоот.ег 
Разработчик ЕрісСате$ 
Платформы РС, Р$3 
Дата выхода ноябрь 2007 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ипгеаІІоигпатепіЗ.сот 



Если сравнить Місіѵѵау Зиглгліі: 
Мозсоѵѵ с рок-концертом или 
фестивалем, то получится, 
что три проекта выступили как бы 
«на разогреве», а явным хедлайне- 
ром являлся, конечно, ІІпгеаІ 
Тоигпатепт. 3. Околоигровая об- 
щественность знает об этом сери- 
але все или практически все, но 
несколько интересных цифр, озву- 
ченных на мероприятии, я таки 



приведу. Во всем мире продано 
более 7 миллионов копий игр, в 
названиях которых фигурирует 
словосочетание ІІпгеаІ Тоигпатепт.. 
Движок ІІпгеаІ Еп^іпе 3 использу- 
ется примерно в 50 уже готовых и 
разрабатываемых играх (в их чис- 
ло входят все четыре проекта, 
представленных на нынешней 
презентации). На создание ІІТ 3 
потрачено около 5 лет и 35 млн 
долларов. Впечатляет, согласитесь! 

Если во время презентации ІІТ 3 
на ЕЗ в апартаментах Місіѵѵау 
достаточно много внимания было 
уделено однопользовательскому 
режиму, то в Москве основной 
упор делался на мультиплеер. 
Майкл начал демонстрацию со 
всеми любимого традиционного 
Оеаігітаісгь показал, как нынче 
выглядят (и действуют) знакомые 
до боли по предыдущим играм 



Зпоск РіГІе, Роскеі І_аипспег, 
Ресіееглег и другие культовые 
виды оружия. А услышав сочные 
реплики «Рігзі ВІоос!», «ОоиЫе КіІІ» 
и прочие объявления все тем же 
громовым голосом, я чуть не про- 
слезился. Так что команда разра- 
ботчиков, очень бережно отно- 
сясь к традициям, изваяла игру, 
визуальное великолепие которой 
чувствуется уже сейчас. Судя по 
уровням, которые я видел и в 
Москве и в Санта-Монике, их ар- 
хитектура довольно интересна и 
продумана. 

Кэппс не забыл и про весьма 
оригинальный новый режим 
ѴѴагГаге, являющийся своеобраз- 
ным гибридом прежних Опзіаиёпт. 
и Аззаиіт.. Самые яркие впечатле- 
ния, касающиеся этого момента 
презентации, остались от неверо- 
ятных средств передвижения. 
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№ 



НоІеЬ, Саіітогпіа 



л астм г^д і\ я 1 1 іч і и 



жить теперь по-новом 



Александр Птица Объема, ВЫДеЛѲННОГО ПОД рѲПОрТЭЖ ИЗ СаНТа- 

Моники в прошлом номере, элементарно не 
хватило на все. Посему возникла необходимость 
в продолжении. Кстати, из поездки я привез не 
только выставочные впечатления. В памяти ос- 
тались и встреча с живыми главными героями 
фильмов о Гарри Поттере, и экскурсия в музей 
и парк Центра Гетти, и многое другое. 






Никого не удивило, что крупнейший в 
мире издатель видеоигр Еіесігопіс Агіз 
на ЕЗ представил наибольшее количест- 
во проектов в разных жанрах для всех сущест- 
вующих платформ. Экспозицию компании раз- 
делили на две части. Одна размещалась в гос- 
тиничных номерах, вторая же - в пресловутом 
Баркер Ангаре, причем в обеих точках можно 
было как пообщаться с разработчиками, так и 
поиграть. 

Для начала напомню, что ЕА на нынешнем 
мероприятии весьма активно продвигала игры 
казуального характера - для всей семьи и для 
тех, кого нельзя причислить к активным гейме- 
рам. Вот, к примеру, замечательная забава на 
ѴѴіі под названием Воо^іе. Тут сочетаются эле- 



менты караоке и танцевалок, но для того чтобы 
персонаж на экране изображал свои «па», сле- 
дует работать не ногами, а руками, держа в них 
ѴѴіітоІе и нунчак. 

Еще одну музыкальную игру, которая выйдет 
под маркой ЕА, делает великолепная команда 
Нагтопіх, прославившаяся своими Сиііаг Него. 
Как ясно из названия (Роек Вапо!), одной гита- 
рой здесь не обойтись. Ваш покорный слуга, 
естественно, не упустил возможности покрасо- 
ваться с копией легендарной Репсіег Згат_осазт_ег, 
исполнив еще с тремя партнерами знаменитый 
Рагапоіс! от ВІаск ЗаЬЬат_п. 

Меня очень порадовала демонстрация Тпе 
Зітрзопз Сате (Р32, РЗЗ, ѴѴіі, ХЬох 360, 03). В 
соответствии с ее сюжетом Симпсоны попада- 



ют «внутрь» видеоигры и должны оттуда вы- 
браться. Геймплей, оформление и характер 
решаемых задач на различных ее уровнях - 
это фейерверк пародий. К примеру, окружение 
во фрагменте Мес!аІ от" Нотег - чистый первый 
ѴѴоІтепзІеіп. 

Что касается гоночек, то Вигпоит. Рагасіізе 
(создатели которого провели серьезную работу 
над ошибками после Оотіпаіог) понравился 
мне куда больше, чем МРЗ: РгоЗІгеет.. 

О таких уже хорошо известных проектах, как 
Неііёаіе: І_опс!оп, Мес!аІ от" Нопог: АігЬогпе, 
Сгузіз, а также обо всем, что относится к культо- 
вым Симсам (в этой сфере масса интересных 
новостей) читайте в свежем номере Сатеріау. 
У меня лимит объема исчерпан. 
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Знакомство с ближайшими планами Місго- 
зотт. началось у нас с Галёнкиным за день 
до официального открытия ЕЗ - на пресс- 
брифинге, проходившем под открытым небом в 
амфитеатре Высшей школы Санта-Моники. 
Сцена была оформлена в «фирменных» зелено- 
ватых иксбоксовских тонах и выглядела очень 
и очень стильно. Мероприятие началось с му- 
зыкальных тем из Наіо, вживую исполненных 
квинтетом поклонников игры. Но музицирова- 
ние на этом не закончились. Когда пришел час, 
сам Питер Мур (пресс-конференция стала его 
последним выступлением за Місгозотт., букваль- 
но через неделю после ЕЗ он возглавил бренд 
ЕАЗрогт.5 в реструктурированной Еіесігопіс 
Агт.5) взял в руки «гитару» и «зажег» вместе с 



ребятами из Нагтопіх, играя в Роек Вапс!. Пос- 
кольку серьезных анонсов «железа» не было 
(разве что специздание ХЬох 360, оформленное 
в Наіо-стиле), Місгозотт. сконцентрировалась на 
игровом ПО. 

Для тех, кто предпочитает персоналки, новостей 
было не так уж и много. Уже давненько циркули- 
ровали слухи о том, что некогда крутой эксклюзив 
ХЬох 360 - (Зеагз от" ѴѴаг - вскорости перекочует 
на ПК. Теперь же они получили официальное под- 
тверждение, а представлять игру вышел, естест- 
венно, знатный экс-любитель сканировать кошек 
Клифф Блежински. На брифинге СІітТуВ показал 
фрагмент одной из пяти миссий, которые будут 
отличать ПК-версию игры от ее предшественницы 
на ХЬох 360. Второй экс-иксбоксовский проект, 
трансплантируемый на ПК, - это невероятная, ни 
на что не похожая Ѵіѵа Ріпаіа. 




В выставочных закромах у наших любимых 
французских «кроликоведов» и «кроликолю- 
бов» нашлось немало «вкуснятины» для 
посетителей. Начнем, как и водится, с длинно- 
ухих. Увы, пока Раутап Раѵіп^ РаЬЬісІз 2 остают- 
ся в статусе эксклюзива для нинтендовских кон- 
солей ѴѴіі и 03. Мое знакомство со вторыми «кро- 
легами» было вдвойне приятным, поелику я играл 
вместе с одним из членов команды разработчи- 
ков, а кроме того, с нашей помощью они лабали 
бессмертную дипперпловскую Зтоке Оп Тпе 
ѴѴаІег (см. ролик на диске). 

Наконец-то публика дождалась не видеофраг- 
ментов, а настоящего геймплея одного из самых 
красивых на сегодняшний день проектов 
АззазігГз Сгеес!. Показывали уровень, действие 
которого происходит в Иерусалиме (увы, поиграть 
самим пока не дали), и надо сказать, что реаль- 
ная картинка не отличается от ранее виденной в 
роликах. Наследник Принца Персии впечатлил 
настоящим паркуром по стенам и крышам до- 
мов, демонстрируя свои незаурядные акробати- 
ческие способности. 

Из других проектов, показанных ІІЬізотт., будем 
ждать военный боевик Вгот_пегз іп Агтз: НеІГз 
Ні^пѵѵау и футуристический асііоп Иаіе (о них вы 
читали в репортаже с ІІЬісІауз 2007). 
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5опу Сотриіег Епіегіаіптепі проводила 
свою пресс-конференцию последней из 
трех платформодержателей. Всех при- 
сутствовавших на ней больше всего интере- 
совал вопрос: чем компания сможет ответить 
на весьма внушительную линейку продуктов 
2007 года, представленную накануне вечером 
конкурентами из Мі сгозотт.. Заметим, что 
І\Ііпт_епс!о играет на несколько другом поле. 

Часть объявлений касались железа. Ожидав- 
шийся анонс редизайна Р5Р все-таки состоял- 
ся. Обновленное портативное устройство ста- 
нет немного компактнее, у него увеличится 
срок автономной работы, сократится время 
загрузки игр и появится возможность выво- 
дить изображение на телевизионный экран. 
Посмотрим, насколько эти косметические из- 
менения повлияют на конкурентную борьбу с 
І\Ііпт_епс!о 05. Как ни крути, главную роль здесь 
играет не мощь аппаратной части, а наличие 
достойных игровых продуктов. 



Солидную часть презентации заняла демонс- 
трация онлайнового сервиса Ноте. В частнос- 
ти, глава 5опу ѴѴогІсІѵѵісІе Зт_ис!і05 Фил Харрисон 
произвел загрузку сделанной его мобильником 
фотографии в киберпространство «Дома». Кро- 
ме того, он показал, как создаются группы и 
запускаются мультиплеерные игры, а еще про- 
демонстрировал трейлер очередной части зна- 
менитой караоке-игры Зіп^ЗІаг на экране, раз- 
мещенном в своих виртуальных апартаментах. 

Как известно, в последнее время Зопу 
Сотриіег Епіегіаіптепі: лишилась многих экс- 
клюзивов, притягивавших пользователей к ее 
консолям. Видимо, поэтому на пресс-конфе- 
ренции она особо выделила те продукты, кото- 
рые «остались ей верны», в частности Ратхпет. 
& СІапк Риіиге: Тооіз от" Оезігисііоп, Неаѵепіу 
Зѵѵогс!, ШІе Ві^ РІапеІ, 11пспагт_ес!. 

А кульминационными моментами пресс- 
мероприятия стали демонстрации Меіаі беаг 
Зоііс! 4 и КіІІгопе 2. 





Компания, создающая самые оригинальные 
игры и устройства для управления ими, и в 
этот раз была верна себе. Даже в ситуации, 
когда крупных «железных» анонсов никто и не 
ждал, она представила продукт, в состав которого 
входит еще один, «отличный от других» игровой 
контроллер. 

ѴѴііРіт. по большому счету - спортивный трена- 
жер, в рамках которого предлагается около четы- 
рех десятков различных типов упражнений. Ника- 
ких геймпадов, ѴѴіітоІе или нунчаков не требуется. 
Управляющим устройством является ѴѴіі Ваіапсе 
Воагс! - коврик, реагирующий на положение тела 
стоящего на нем человека и заодно выполняющий 
роль весов. 

Из ассортимента, представленного І\Ііпт_епс!о на 
ЕЗ, вашего покорного слугу, как преданного марио- 
боя, больше всего интересовала игра для ѴѴіі - 
Зирег Магіо Саіаху. И хотя, по моему (и не только 
по моему) мнению, переходя в 30, классические 
платформеры теряют часть своей прелести, у ново- 
го Марио есть шарм и неповторимый стиль. Пре- 
жде всего привлекает безумный дизайн «галактик» 
и крохотных планеток, совершенно различных по, 
так сказать, сеттингам, - тут есть и Средневековье, 
и доисторическая эпоха, и какой-то индастриал, и 
«пчелки-цветочки». Марио, как обычно, бегает и 
прыгает, но благодаря «виишному» управлению 
он освоил и некоторые другие трюки. 
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Сарсот 



К5 



УСарсот нас в первую оче- 
редь интересовали две игры, 
с названиями которых у 
многих геймеров связаны прият- 
ные воспоминания, несмотря на 
то что в них есть и зомби, и другие 
нехорошие персонажи. 

ЭеѵіІ Мау Сгу 4 (ПК, Р53, 
ХЬох 360) в плане графики нельзя 
назвать революционной, однако 
приятных моментов здесь более 
чем достаточно. К примеру, весь- 
ма оригинален новый герой Ыего. 
В нем, конечно, можно найти вне- 
шнее сходство с Данте, однако 





манера ведения боевых действий 
совершенно иная. Она обусловле- 
на особенностями его анатомичес 
кого строения - вместо правой 
руки у Неро нечто уродливое (но 
весьма полезное в битве) под на- 
званием ОеѵіІ Вгіп^ег. Больше 
всего в показанных фрагментах 
радует геймплей, который остался 



столь же динамичным, как и в пре- 
дыдущих частях сериала. 

Из ролика о Резісіепт. ЕѵіІ 5 
(РЗЗ/ХЬох 360) много впечатлений 
не вынесешь, но становится оче- 
видно: противники стали быстрее и 
умнее, и пока неясно, к чему в 
конечном итоге окажется ближе 
игра - к ужастику или к шутеру. 



И снова, в который уже раз в этом репорта- 
же, приходится упоминать о казуальных 
играх. Представьте себе, что центральную 
часть зала в отеле Зпиііегз оп т_пе Веасп, где рас- 
положилась компания ТЫС}, занимала экспозиция 
игрушки Ое ВІоЬ, в принципе знакомой нашим 
читателям по версии для ПК (и получившей знак 
«Выбор редакции»), но в Санта-Монике состоялась 
ее премьера в инкарнации для ѴѴіі и 05. Приклю- 
чения капельки, способной окрашивать окружаю- 
щие объекты в различные цвета и тем самым воз- 
вращать их к жизни, смотрятся очень мило и, что 
самое главное, здесь весьма грамотно использу- 
ются особенности управления в нинтендовских 
консолях. 

Среди проектов для Р53 и ХЬох 360 выделя- 
лись сказочно-фэнтезийные боевики: свежеанон- 
сированная Оагкзісіегз: ѴѴгат_п от" ѴѴаг (за такие 
названия нужно лишать права заниматься про- 
фессией) и Сопап (не путать с ММОС от Рипсогп). 
Причем обе игры явно претерпели влияние блес- 
тящего сериала Соо! от" ѴѴаг, что видно и по неко- 
торым особенностям геймплея, и по наличию 
врагов, обладающих колоссальными размерами. 

Среди перспективных продуктов от ТН(2 для 
пользователей ПК в первую очередь стоит упомя- 
нуть две стратегии со знакомыми словами в на- 
званиях. Кстати, обе игры не будут требовать для 
своей работы установки «исходников». В Зиргете 
Соттапсіег: Рог^ес! АІІіапсе от Саз Роѵѵегес! Сатез 
появится новая раса Зегарпіт (настоящие инопла- 
нетяне), в борьбе против которой три стороны из 
5С сформируют альянс, а будущим владельцам 
Сотрапу от" Негоез: Оррозіп^ Рогсе предложат 
пройти кампанию из 17 миссий с участием Второй 
британской армии и немецкой Рапгег Е1іт_е. 
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Часто говорят, что крат- 
кость - сестра таланта, но 
столь скоротечной пресс- 
конференции, как проведенная 
Копаті на ЕЗ, я на своем журна- 
листском веку не припомню. Все 
действо заняло... около 15 минут. 
Сначала было сказано несколько 
слов о новых версиях Оапсе Оапсе 
РеѵоІіДіоп для ХЬох 360 и ѴѴіі, мель- 
ком упомянуты Сопіга 4 для 03 и 
СазІІеѵапіа: Тпе Огасиіа X Сгопісіез 
для РЗР. И наконец, дело дошло до 
двух основных «завлекаловок». 

Весьма неожиданной для соб- 
равшейся публики оказалась де- 
монстрация нового трейлера 
Зііепі НіІІ 5 (Р53, ХЬох 360). На 
сей раз главным станет ветеран 
войны Алекс Шепард, у которого 
таинственным образом исчез 
младший брат. Все следы ведут 



куда? Правильно, в тихий-тихий 
СайлентХилл. 

Завершил пресс-брифинг, естес- 
твенно, легендарный Хидео Кодзи- 
ма. Канули в Лету те времена, 
когда на просмотр роликов всех 
МСЗ собирались толпы зевак в 
Южном зале лос-анджелесского 
Сопѵепііоп Сепіег на прежних ЕЗ, 
и теперь это кино показывают для 
более узкого круга. Чувствовалось, 
что корифей скучает по былому 
ажиотажу. Кстати, на пресс-конфе- 
ренции Копаті был показан тот 
самый трейлер Меіаі беаг Зоііс! 4, 
что и в финале мероприятия Зопу 
утром того же дня. «Живого» гейм- 
плея заключительной (что подтвер- 
дил сам Кодзима) части саги посе- 
тители нынешней ЕЗ не увидели. 
Мэтр пообещал, что вскоре он 
будет продемонстрирован в Токио. 




Игротека 



ОѵегІогсІ 




Добрая улыбка Зла 



о 
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ОѵегІогсІ 



ДОМАШНИЙ 



ВЫБОР 

***** 





•,,-г Олег Данилов 

Повелитель людишек, 
покоритель гномов, 
уничтожитель эльфов, 
разоритель сел, расхити- 
тель гробниц, похититель девиц, 
вызыватель огня, убиватель овец, 
находитель пивных котлов, круши- 




тель баров, предводитель орд, вы- 
числитель хорд и прочее, и прочее, 
и прочее - страшный и ужасный 
Темный Владыка. Зовите меня 
просто - Властелин. 

Тот, кто первым сравнил Оѵегіогс! 
с Оип^еоп Кеерег, оказал игре 
медвежью услугу. Мало того что в 
отличие от Оип^еоп Кеерег, почти 
чистокровной РТ5, Оѵегіогс! ближе 
к аст.іоп/ас!ѵепт.иге (хотя намешано 
в игре всякого, и точно определить 
ее жанр решительно невозможно), 
так еще и Зло здесь несколько 

другого рода. Да и быть злым в 
Оѵегіого! необязательно, как и 
в РаЫе, с которой игру объ- 
единяет визуальный стиль и кое- 
какие элементы геймплея, вы 
вполне можете стать душкой и 
добряком, но до известных 
пределов, конечно. Впрочем, 



присмотревшись к обитателям 
мира Оѵегіогс! и так называемым 
добрым персонажам, сами захоти- 
те выбрать злую линию поведения. 

Жалеть истеричных крестьян, так 
и норовящих при случае присяг- 
нуть другому властелину, или обжор 
хоббитов, бесящихся с жиру в глу- 
боких норах? Сочувствовать эсте- 
там эльфам, чей король сам унич- 
тожил свой народ, превратившись 
в дерево и выпив все соки из 
древнего леса? Сопереживать гно- 
мам, наливающимся пивом и 
свихнувшимся от блеска золота в 
собственных пещерах? Они недо- 
стойны жалости, и гуманней просто 
стереть эти неудачные образчики с 
лица земли. Земли, принадлежа- 
щей Темному Властелину. 

Впрочем, не все так однознач- 
но, думаю, финал несколько изме- 



Гори, гори ясно, чтобы не погасло 



нит ваше понимание сюжета игры. 
К тому же их здесь два - в зависи- 
мости от выбранной линии поведе- 
ния. Добряки могут раздавать пи- 
щу крестьянам, спасать девиц, 
хранить верность женам, возвра- 
щать артефакты владельцам и, 
конечно же, не сжигать священные 
реликвии и не убивать людей. 

Естественно, Темный Властелин 
не будет марать свои руки о каких- 
то там людишек или гномов. Для 
этого у него имеются послушные 
миньоны - забавные существа, 
этакая злая и очень смешная по- 
месь гоблинов с пикси. И что же за 
миньоны без цветовой дифферен- 
циации штанов? Обычные Корич- 
невые слуги - наиболее сильные и 
выносливые, подбирают на поле 
боя самое мощное оружие (видели 
бы вы, какие потешные вещи они 
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Паспорт 



Жанр микс 

Разработчик Тгіитрп 5іисІІ05 
Издатель СосІета5Т.ег5 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.сос!ета5!ег5.со.ик/оѵегІог(1 
Тгіитріі $ПкІіо$ 

Голландская студия, созданная в 1997 г. 
Дебютный же проект, пошаговая стра- 
тегия Аде от" ѴѴопсіег$, принес компании 
известность. 

Игры Аде оШопсІегБ, Аде оШопс1ег$ II: 

Тпе ѴѴішсГб ТІігопе, Аде оШопс1ег$ II: 

5МасІоѵѵ Мадіс 

Проекты нет данных 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵШгіитрп$ІисІіо$.сот 

Вердикт***** 

Иногда зло лучше 
любого добра 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Стильная графика; великолепный 
юмор; интересный геймплей; при- 
ятные бонусы 

Некоторые проблемы с управле- 
™ нием и поиском пути 



Составляющие успеха 



РаЫе:ТгіеІ_05іСгіарт.ег5 ДПК 10/2005 
ТЬеВагсМаІе ДПК 8/2005 
Оипдеоп Кеерег 2 1999 
Оипдеоп Кеерег 1997 



Г 




Убийственная дамочка ^ 



порой натягивают на себя) и почти 
всегда идут в авангарде. Красные 
предназначены для тягания кашта- 
нов из огня - эти умеют гасить 
пламя и проходить сквозь него, к 
тому же Красные лихо швыряются 
файерболами. Зеленые нужны для 
работ в зонах заражения - они 
имунны к ядам и дальше всех пры- 
гают. Самые слабые - Синие, кото- 
рые в рукопашной дохнут как мухи, 
зато невосприимчивы к магии, 
умеют ходить по воде и воскре- 
шать мертвецов. Впрочем, жалеть 
о погибших слугах не стоит (разве 
что о потерянном оружии и броне), 
магическую эссенцию, необходи- 
мую для призыва миньонов, легко 
выбить из противников. Кстати, 
именно добыча энергии - один из 
важных параметров игры (под- 
сказка: проще всего получать эс- 



Мастер Йода встал на темную сторону Силы 



сенцию на арене в подземельях 
вашего замка, уничтожая пленных 
противников). Миньонов можно не 
только посылать в бой, а и отправ- 
лять в плавильный котел, значи- 
тельно усилив свою броню, оружие 
или магическую энергию. С ростом 
влияния число подданных будет 
увеличиваться, как и ваши жизнен- 
ная и магическая энергии. Необхо- 
димые для этого предметы вы 
должны находить на уровнях, а 
слуги - переносить к порталу в 
Темный замок. 

Но не стоит думать, что один 
Темный Властелин в поле не воин. 
Одев на себя самую мощную бро- 
ню и вооружившись топором (ме- 
чом, булавой), а также заклинани- 
ями последнего уровня, вы сможе- 
те самостоятельно косить армии 
врагов. Что порой оказывается 



нелишним. Тем не менее в основ- 
ном вы будете посылать в бой 
именно миньонов. Здесь бы, кста- 
ти, и посетовать на несколько «раз- 
болтанный» механизм рат_пт"іпс!іп& 
особенно в режиме прямого уп- 
равления слугами, который пона- 
добится вам не один раз. Но за 
пару часов, привыкнув к этим 
небольшим шероховатостям, вы 
научитесь достаточно точно мани- 
пулировать своим войском. 

В графическом плане Оѵегіого! 
хороша. Нельзя сказать, что игра 
выжимает все соки из видеоаксе- 
лератора, но смотрится она очень 
стильно. К тому же особой пробле- 
мы с производительностью даже 
на средних системах здесь нет. 
Да, подземелья выглядят несколь- 
ко однообразно, зато пастораль- 
ные пейзажи МеІІоѵѵ НШз, жутко- 
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Скоро Хеллоуин 



ватые, населенные зомби болота 
Неаѵеп'5 Реак, сумрачные эльфий- 
ские леса Еѵегпі^гИ:, гномьи цита- 
дели Тгіе Соісіеп НіІІз и засушли- 
вые пустыни Тпе РиЬогіап Оезегт. 
выглядят просто отлично. Сочно, 




детализированно, оригинально. А 
уж как авторы оттянулись на моде- 
лях ваших подданных и противни- 
ков! Смотреть без смеха на минь- 
онов, трогательно, со словами 
«Рогіпе Оѵегіогс!!» несущих вам 
сгустки магической энергии, не- 
льзя. Хороши и ваш наставник - 
типичный гремлин, почти что Тем- 
ный Йода, и шут, и механик, и 
другие персонажи. Не меньше 
разработчики позабавились над 
гномами, людьми, зомби и про- 
тивниками-боссами. Вообще по 
стилю графики игра напомнила 
мне РаЫе, только сделанную с 
юмором. 

Юмор - одна их основных со- 
ставляющих Оѵегіогс!. И хотя по 
глубине шуток и приколов она не 
дотягивает до великолепной Тпе 
ВагсГз Таіе, принципы здесь об- 



щие. Авторы издеваются над штам- 
пами классической и современной 
фэнтези, трэш-фильмов, других игр, 
порой над игроком и самими со- 
бой. Диалоги просто чудесны, осо- 
бенно замечания вашего настав- 
ника за кадром. Впрочем, и МРС 
не подкачали. А вот с музыкой не 
сложилось - она несколько однооб- 
разная и незапоминающаяся. 

Отдельное спасибо за дизайн 
уровней. Каждый из них - это логи- 
ческая и пространственная голово- 
ломка, которую вам предстоит 
решить, используя своих миньонов 
разных цветов. Несмотря на то что 
по геймплею Оѵегіогс! ближе всего 
к асііоп/асіѵепіиге, логические 
задачки, элементы ролевой игры и 
менеджмент замка делают ее чем- 
то большим, чем просто асііоп от 
третьего лица. 



Кстати, о бонусах. Кроме упомя- 
нутой выше арены, где можно сра- 
жаться с уже побежденными про- 
тивниками, и плавильни, где произ- 
водится броня и оружие, в Оѵегіогс! 
имеются элементы украшательства 
замка. Причем список доступных 
статуй, баннеров и тронов меняет- 
ся в зависимости оттого, какую из 
двух девушек - романтичную Розу 
или садомазоготичную Виолет вы 
выберете в качестве хозяйки за- 
мка. Мрачность вашего родового 
гнезда и окружающего его пейза- 
жа зависит от ваших же поступков 
и степени испорченности. На гейм- 
плей это никак не влияет (кроме 
концовки игры), зато позволяет 
самовыразиться. 

Оѵегіогс! - одна из самых не- 
обычных и оригинальных игр 
2007 года. Не пропустите. 
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територіяігор 

Міжнародна виста вка інтерактивних розваг: 
комп'ютерних ігор, ігор для консолей, 
мобільних телефонів та інших платформ. 



твоя теешщрія 





Замовляйте запрошення на сайті: 

\ллллл/.дате-ехро.сот.иа 



Організатор 
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медіапартнер 



Виставковий 
центр 



Саше 



к и Т в 

А ЕКС П О 

* П Л А 3 А 



Игротека 



Тот СІапсу'5 СИо$1 Кесоп: АсІѵапсесІ ѴѴагіідНіег 2 



«Призраки» капитализма 

Тот СІапсу'5 Спозі Кесоп: АсІѵапсесІ ѴѴагТідЫег 2 





аю вам честное слово - 
оригинальная (Зпозі: 
Ресоп в комплекте с па- 
рочкой дополнений одной 
левой завалит наследников серии, 
в названии которых присутствуют 
слова «Асіѵапсео 1 ѴѴагЛёпІег». На 
уровне подсознания понимаешь - 
по-хорошему разница между ОР:АѴѴ 
и ѲР:АѴѴ 2 должна быть намного 
существеннее, чем она есть сей- 
час. Но рациональный ум подска- 
зывает, что времена нынче не те, 
да и игровая индустрия живет уже 
по иным законам. 

К чему, собственно, я веду. 
(ЗР: Асіѵапсес! ѴѴагт"і^пт_ег 2 - свое- 
го рода народная забава «найди 
10 отличий». Отличий, естествен- 
но, от первой части. В итоге их 
обнаруживается кошмарно мало, 
и вы начинаете понимать, что это 
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безобразие похоже скорее на ад- 
дон, чем на самостоятельный про- 
дукт. Но несмотря на все, СР:АѴѴ 2 
оказалась весьма достойной, и 
играть в нее все еще интересно. 
Не в последнюю очередь потому, 
что это едва ли единственный 
мейнстримный тактический шу- 
тер, оставшийся на рынке и пода- 
ющий признаки жизни. То есть 
такой, играя в который (отдавая 
приказы электронным напарни- 
кам, ползая на брюхе по карте 
половину времени и т. д.), вы не 
поломаете пальцы на руках, не 
вырвете последние волосы на 
голове и у вас не взорвется от 
перенапряжения мозг. 

Недалекое будущее, злополучная 
Мексика, всеядный отряд «Призра- 
ки» - это и есть весь сюжет. Осталь- 
ное - так, несущественные детали. 



В наше время рядового игрока 
мало волнует погоня за украденны- 
ми ракетами и ядерными боего- 
ловками из экзотических стран 
Ракізіап и ІІкгаіпе. Его интересует, 
как преподносится сам геймплей. 
Ну а последний в Спозі Ресоп тра- 
диционно жестокий. 

Искусственный интеллект про- 
тивника не прощает ни одной 
оплошности. Достаточно просто 
выйти из-за угла, а не, наклонив- 
шись, выглянуть из-за него, как 
вас в доли секунды нафаршируют 
свинцом из стационарного пуле- 
мета 50-го калибра. Попадание 
пули, выпущенной из автомати- 
ческой винтовки, не столь кри- 
тично, но пеаіігі роіпіз в соот- 
ветствующей графе (есть такие, 
да) убывают с катастрофической 
скоростью. Противники могут по- 



казаться неподготовленному чело- 
веку сущими монстрами. Стреля- 
ют они как настоящие и ведут 
себя не менее реалистично. Глупо 
ожидать, что поведение бота ста- 
нет совсем похожим на челове- 
ческое, но вот идти на сближение 
при контакте, обстреливать сек- 
тор, в котором находится ваша 
команда, не давая показать ма- 
кушку над укрытием, - это да, это 
АІ умеет. Любо-дорого смотреть, 
как подопечные без вашего при- 
каза могут накрыть вражескую 
позицию (или промахнуться!) гра- 
натой из подствольного гранато- 
мета. Или же найти укрытие после 
перебежки, не подставляясь лиш- 
ний раз под пули. Но на линию 
вражеского огня АІ все же иногда 
выползает, после чего незамедли- 
тельно расплачивается собствен- 




Тот СІапсу'5 СНобі: кесоп: АсІѵапсесІ ѴѴагіідНіег 2 






ІІгЬап сіідііаі камуфляж на винтовке 



ной кровью за столь недальновид- 
ный поступок. 

Графический движок достался 
игре от предыдущей части. Спору 
нет - красиво до умопомрачения. 
Даже безжизненные мексиканс- 
кие просторы выглядят как-то осо- 
бенно красочно. Полуразрушен- 
ные убогие домики или роскош- 
ные виллы, бесконечной длины 
улицы или лабиринты маленьких 
дорожек, выстрелы, взрывы и 
прочие спецэффекты - все сдела- 
но просто великолепно! Физичес- 
кая составляющая в СР:АѴѴ 2 пре- 
жняя, имеющая тесные родствен- 
ные связи с АОЕІА'5 РИузХ. Да, 
люди, не обладающие заветными 
«карточками», могут чувствовать 
себя слегка обделенными, хоть и 
без них объекты в игре стараются 
вести себя максимально реалис- 



тично. Машины разваливаются от 
выстрелов, некоторые материалы 
легко простреливаются, тела пада- 
ют так, как должны. Одним словом, 
базовые законы физики соблюда- 
ются, и это приятно. 

Несмотря на то что в игре при- 
сутствует некий драйв, особенно 
во время перестрелок, в основ- 
ном вы будете вынуждены ходить 
медленно-медленно, заглядывая 
за каждый угол и панически боясь 
любого постороннего звука. Один 
лишний шаг - и всевидящий снай- 
пер с крыши какого-то здания с 
удовольствием потратит на вас 
пару патронов. Вообще же миссии 
в городских кварталах в ОР:АѴѴ 2 - 
самые сложные. Если дизайн не- 
которых карт позволяет видеть 
местность на несколько сотен мет- 
ров вперед и вовремя засечь вра- 



Паспорт 



Жанр тактический РР5 
Разработчик СШ 
Издатель ІІЬіБо^Епгегіаіптепг 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дпоБІгесоп.сот 

екш 

Небольшая шведская компания (офис 
находится в Стокгольме), основанная 
братьями Андерсон в 1997 году. В ее штате 
всего тридцать человек. Может, именно 
этим и объясняется незначительное 
количество продуктов, выпущенных с 
момента основания студии. 
Игры ВаІІІ5Ііс$, ВапсШ$: Рпоепіх Кі$- 
іпд, Тот СІапсу'5 Сііобі Кесоп: Асіѵапсеа 1 
ѴѴаНідпІег 

Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дгіп.$е 



Вердикт***** 




Графика 
Звук 

Играбельность 



***** 
***** 
***** 



га, то в населенном пункте об этом 
даже не приходится мечтать. Не- 
смотря на то что большинство про- 
тивников, так или иначе, сбегают- 
ся к вам на клич невидимого триг- 
гера, играть все равно чертовски 
приятно. 

Доступный в игре арсенал доста- 
точно обширен. Кроме еще не 
принятых на вооружение образ- 
цов, здесь есть и хорошо знакомые 
и проверенные временем модели. 
Но уже традиционно удручает тот 
факт, что игрок перед началом 
задания все же ограничен в выбо- 
ре навесного оборудования. Тем 
не менее можно брать с собой 
основное и второстепенное ору- 
жие плюс пистолет. Да и менять 
амуницию напарников разрешает- 
ся. Кстати, если во время выполне- 
ния миссии заканчивается боеза- 



ооное управление; оольшои 
'Р оружия; смышленый искусст- 
венный интеллект 

Мало отличий по сравнению с Спо$1 
Кесоп: АаѴапсеа 1 ѴѴагпдІіІег 



Формула игры 



Спобт. Ресоп: АоѴапсесІ 
ѴѴаггідгіІег + 2 = Спозі Кесоп: 
АаѴапсесІ ѴѴагАдпІег 2 



пас, никто не запрещает подбирать 
оружие убитых врагов (для справ- 
ки: мексиканцы пользуются не 
немецкой (336, а невероятно похо- 
жей на нее винтовкой собственно- 
го производства РХ-05 ХіипсоаІІ). 

Но это мелочи по сравнению с 
тем, какие приборы ночного виде- 
ния у бойцов спецподразделения. 
Такого идеального качества кар- 
тинки и обзора ночью можно будет 
добиться разве что лет через двад- 
цать. Впрочем, самое обидное вов- 
се не это, а то, что атмосфера ори- 
гинальной (Згюзт. Ресоп, похоже, 
утрачена навсегда. 
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Игротека 



БИасІоѵѵшп 



В Тулу со своим самоваром 



БНасІоѵѵгип 



Формула игры 

Соипт.ег-$1:гіке + магия + 
ѴѴіпсіоѵѵб ѴІ5Т.а = БНасІоѵѵгип 




Боевая раскраска физиономии - для 
дополнительного устрашения противника 




Паспорт 



Жанр гіг$Ірег$оп$пооІег 
Разработчик МісговотіОіатеЗіисІіоз 
Издатель Місгоботі 
ѴѴеЬ-сайт $Ыоѵѵгип.сот 

Місго5оТі Сате 5(исІІ05 

Игровое подразделение крупнейшей 

софтверной компании. 

Игры Місгобоіт. РІідпІ $іітшІат.ог X, Атреа 1 2, 

Сгітзоп $кіе$, Рогга Мошгзрог! 

Проекты нет данных 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тісго50т"иот/дате$ 



Интересная задумка, 
но посредственная 
реализация 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



«Что, страшно 



«Ты кого назвал тупым бычьем?» 



Р.Е.А.К. СотЬаІ 
Іпзигдепсу ДПК 9/2007 



■ Некоторые любопытные ново- 
' введения 

Работает только вѴѴіпсІоѵѵ$Ѵі$т.а; не- 
™ обходимостьвСате$тогѴѴіпсІоѵѵ$ 
Иѵе; сильная аркадность игрового 
процесса; рудиментарный одно- 
пользовательский режим 



На ПК есть гораздо более 
интересные шутеры, к тому (( Г ' 
же совершенно бесплатные ^ ѵ 



Сергей Светличный 

Уж чего-чего, а многополь- 
зовательских шутеров от 
первого лица на ПК - пруд 
пруди. Поэтому зачем Місго- 
зот"1 решила портировать на персо- 
нальные компьютеры Зпасіоѵѵгип, 
каковую даже на ХЬох 360 приня- 
ли, прямо скажем, весьма прохлад- 
но, - немного неясно. Ладно бы 
это была гениальная игра, прорыв 
в жанре и т. д. - но перед нами 
ничем не примечательный серед- 
нячок, который хоть и может пох- 
вастать рядом интересных находок 
в геймплее, все же не в состоянии 
отвлечь приверженцев сетевых 
баталий от их любимых игр даже 
на один-единственный вечер. Тем 
более что функционирование он- 
лайновой службы Місгозотт. - 
батез то г ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе - в дан- 
ный момент не выдерживает ника- 
кой критики и в нынешнем своем 
состоянии больше похоже на бета- 
тест нового сервиса (за который 
геймеры платят свои кровные, 



между прочим). Тут же стоит заме- 
тить: Зпасіоѵѵгип, как и Наіо 2, ра- 
ботает ТОЛЬКО ПОД ѴѴІПСІОѴѴЗ ѴІ5Т.Э - 

соответственно, ее потенциальная 
аудитория уменьшается на поря- 
док по сравнению с обычными 
сетевыми шутерами, что сразу же 
сказывается на популярности и 
«густонаселен ности» онлайновых 
серверов. А однопользовательский 
режим в Зпасіоѵѵгип является руди- 
ментарным придатком конлайну, 
поскольку содержит лишь относи- 
тельно большой т_ит_огіаІ да скучные 
бои с ботами, искусственный ин- 
теллект которых находится в зача- 
точном состоянии. 

Сеттинг в Зпасіоѵѵгип весьма 
любопытен - впрочем, это и неуди- 
вительно, ведь в основе игры ле- 
жит... одноименная настольная РРС 
в стиле кибер-панк от РАЗА Зіисііо, 
причем весьма популярная. Итак, 
действие происходит в недалеком 
будущем, где смешались воедино 
технология и магия - собственно, 



именно этот микс и является визит- 
ной карточкой игры. Дабы предста- 
вить, на что похожа Зпасіоѵѵгип, 
возьмите старую ІІпгеаІ Тоигпа- 
гпепі, добавьте в нее более или 
менее реалистичное оружие, четы- 
ре различных класса персонажей 
(люди, тролли, эльфы и гномы - у 
каждого свои бонусы по живучести, 
скорости и т. д.) плюс энное коли- 
чество «технологий» и «магии». По 
сути, именно последнее и пред- 
ставляет интерес в игре, так что 
остановимся на этом подробнее. 

Как в самой настоящей РРѲ, у 
игрока есть некий показатель - 
«эссенция» (мана), которая нужна 
для использования различных 
«спецприемов». Это могут быть 
телепортация на несколько метров 
по направлению движения (позво- 
ляет проходить сквозь стены и даже 
перемещаться между этажами, что 
сильно меняет все принципы пре- 
следования противника и ухода от 
погони), возвращение к жизни 



убитых членов своей команды (при- 
чем в случае вашей смерти ожив- 
ленный вами персонаж начинает 
истекать кровью и гибнет, если ему 
не поможет другой), способность 
видеть местонахождение противни- 
ков сквозь стены, установка «про- 
тивопехотных заграждений», «жи- 
вительных» деревьев, улучшенная 
система прицеливания (кроме все- 
го прочего, отключающей для вас 
тгіепс!Іу-тіге) и т. д. Вариантов тут 
довольно много, а поскольку одно- 
временно вам доступны всего три 
из них, то составление оптимально- 
го набора спецспособностей пре- 
вращается в достаточно сложную и 
интересную тактическую задачу. 

Игровых режимов в ЗНасІоѵѵгип 
три, и ничего революционного 
здесь нет - Аіігіііоп (аналог іеат 
йеаііітаісіі), Ехігасііоп (аналог 
саріиге іііе Лаё) и НаШ (СГР «в 
одни ворота», когда одна команда 
всегда нападает, а другая всегда 
защищается). 
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5Ыр Бітиіаіог 2008 



Акватория 

5Ыр Бітиіаіог 2008 




5Ыр Зітиіаіог 2006 + графика - 
хардкор = 5Ыр Бітиіаіог 2008 



Олег Данилов 

Окончание статьи о 5Ыр 
Зітиіаіог 2006, вышед- 
шей год назад, звучало 
так: «Ждем дополнения 
с новыми кораблями и акватория- 
ми. Хорошо бы поплавать в Амс- 
тердаме, Венеции, Нью-Йорке, 
Фриско, устье Темзы и т. д.». Что ж, 
можете считать меня провидцем, 
хотя в последней версии игры - 
5пір Зітиіаіог 2008 - добавились 
всего два из названных портов, 
остальные детали я угадал. 

В 55 2008 появилось шесть до- 
полнительных плавсредств, включая 
супертанкер, круизное судно, три 
парома и якорные буксиры, а ос- 
тальные восемь были существенно 
переделаны. Список доступных ло- 
каций обновился более радикально. 
Вместо трех акваторий в 55 2006 
тут нам предлагают целых пятнад- 
цать! Гавани Роттердама, Гамбурга, 
Нью-Йорка, Марселя, Сан-Францис- 
ко (за это отдельное спасибо), канал 
Солент между островом Уайт и Бри- 



Навстречу айсбергам 



танией и остров Кох-Пхи-Пхи. А так- 
же морские просторы в Тихом океа- 
не, Атлантике, Северном и Среди- 
земном морях, Английском канале. 
Что позволило создавать сложные 
миссии, начинающиеся, например, 
в Соленте, продолжающиеся в Ла- 
Манше и Атлантике и заканчиваю- 
щиеся в Нью-Йорке. Новые суда 
разнообразили задания, в которых 
необходимо координировать дейс- 
твия трех-четырех кораблей. Прав- 
да, зачем добавили возможность 
управлять портовым краном, так и 
осталось для нас тайной. 

Значительной модернизации 
подверглась и графика игры. Морс- 
кая поверхность стала намного 
красивее, приблизившись к эта- 
лонной в Ѵігіиаі Зкіррег 5. Повыси- 
лась детализация портовых строе- 
ний, маяков, бакенов, вообще 
количество зданий на берегу вы- 
росло на порядок. А модели кораб- 
лей получились даже чересчур 
детальными - во время прогулок 



Поработаем крановщиком 



по борту судна вы сможете разгля- 
деть крепежные болты, ручки, ско- 
бы и другие мелкие элементы. 
Кроме того, появилась динамичес- 
кая погода, включая шторм (!), и 
изменение времени суток. 

Практически все недостатки 
игры, отмеченные мной у 55 2006, 
кроме по-прежнему отсутствующего 
музыкального сопровождения, ис- 
правлены. Казалось бы, все просто 
отлично. Вот только набор миссий, 
идущих в базовой поставке, не 
очень радует. В угоду казуальным 
пользователям большинство из 
них - на управление малотоннаж- 
ными судами, а действительно 
интересных заданий с огромными 
контейнеровозами, паромами и 
супертанкерами чрезвычайно 
мало. Правда, есть возможность 
свободно поплавать в любой аква- 
тории, но все же это не то. Тем 
более, что редактор миссий в базо- 
вой поставке 5пір Зітиіаіог 2008 
отсутствует. А жаль. 



Ѵ5ТЕР 

Голландская компания, созданная в 
2002 году и работающая на ниве профес- 
сиональных симуляторов для пожарных, 
моряков и спасателей. 5Ыр Зігтшіаіог 
2006 был пробой перенести симуляцию 
с тренажеров в компьютерную игру. 
55 2008 - вторая попытка. 
Игры $Ыр 5іти1аіог2006, $Ыр Зігшіаіог 
Рготе$$іопаІ 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵ$Іер.пІ 



Вердикт***** 

Улучшенная, но более 
казуальная версия 
5Ыр5іігшІа1:ог2006 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Похорошевшая графика; увели- 
чившееся число акваторий и судов; 
режим свободного плавания 

Отсутствие редактора миссий; нет 
музыкального сопровождения; 
более простые задания 



Симуляторы других 
транспортных средств 



ѴігШаІ Зкіррег 5: 32пс1 Атегіса'$ Сир 

ДПК 6/2007 

Ви5 Эгіѵег ДПК 5/2007 

МІШ50ТІ Нідпі Зітиіатог X ДПК 1 2/2006 

Тгаіпг ДПК 10/2004 

Місго$оттТгаіп Зітиіатог ДПК 8-9/2001 
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Игротека 




Ш каіаіоиіііе 



Французская кухня 



кат.ат.оиіІІе 




Формула игры 



Рат.ат.оиіІІе (фильм) + Ргіпсе 
от" РегБіа = КаІаіоиіІІе 



Олег Данилов 

аіаіоиіііе, бесспорно, 
лучший анимационный 
фильм 2007 года. Данное 
т утверждение не обсужда- 
ется. В этом мультике мастера из 
Ріхаг превзошли сами себя, создав 
очень красивую, живую и в некото- 
ром роде философскую картину. 
Можно ли сказать то же самое об 
одноименной игре, выпущенной 
почти на всех платформах? Научен- 
ные горьким опытом, мы не ожи- 
дали ничего хорошего. Каково же 
было наше удивление, когда 
Рат_ат_оиіІІе: Тпе Ѵісіеоёате оказа- 
лась весьма достойным продуктом. 

Конечно, с точки зрения графи- 
ки и анимации ей никогда не уг- 
наться за мультфильмом, в ренде- 
ринге которого задействованы 
мощные вычислительные кластеры 
терафлопной производительности. 
Здесь даже все новомодные фиш- 
ки ОігесІХ 10 не помогут, тем бо- 
лее что в игре их нет и в помине. 



Главное, не попасть под горячую руку 
поварам 



Разработчики Рат_ат_оиіІІе: Тпе 
Ѵісіео^ате решили сдаться сразу - 
графика оставляет удручающее 
впечатление. Сам Реми выглядит 
нормально, но угловатые модели 
людей, шестигранные тарелки и 
банки, граненые овощи и фрукты и 
текстуры низкого разрешения по- 
началу способны вогнать в ступор. 
Пересильте себя, ведь в игре глав- 
ное не графика, а геймплей. 

А вот с этим здесь все в порядке. 
Перед нами почти классический 
платформер, облагороженный но- 
выми трюками, явно позаимство- 
ванными из арсенала небезызвест- 
ных Принца Персии и Лары Крофт. 
Реми умеет ходить по канатам и 
лазить по веревкам, крутить сальто 
на турниках, балансировать на 
столбах и т. д. и т. п. Причем анима- 
ция крысы очень напоминает дви- 
жения... самого первого, еще плос- 
кого Принца. Используя все эти 
трюки, крыса-шеф-повар должна 



Фирменный супчик Лонгини 



забираться в экзотические места 
(локаций всего пять, но задания на 
них весьма разнообразны) и помо- 
гать своим сородичам воровать 
пищу у людей. Это, конечно, проти- 
воречит основной идее мультфиль- 
ма, зато выглядит и играется очень 
весело. В дополнение к акробати- 
ке, где, кстати, вовсю используется 
разница размеров Реми и окружа- 
ющих его вещей, в Раіаіоиіііе: Тпе 
Ѵісіеоёагпе имеются скоростной 
слалом по трубам, сплав по ручьям 
и дренажным каналам, кулинарные 
мини-игры, в которых крысенку 
необходимо помогать неудачнику 
Лонгини, и т. д. А также путешествие 
в мир снов - локации, где наш сме- 
лый крыс должен прыгать по вися- 
щим в воздухе сырам, бифштексам, 
багетам, спагетти, дыням и другим 
продуктам питания. Выглядят эти 
«сонные» уровни очень забавно. 

В качестве дополнения предла- 
гается сбор звездочек, лампочек, 



Я ящик, ящик, ящик, а вовсе и не крыс 



Жанр платформенная аркада 
Разработчик НеаѵуІгоп$ПісІіо$ 
Издатель Щ 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵшаШоиіІІеѵісіеодате.сот 
НеаѵуІгоп$ІисІіо$ 

Внутренняя студия ТНО, основанная 
в 1999 г. для создания развлекатель- 
ных продуктов по анимационным 
фильмам. 

Игры ЕѵіІ Оеаа 1 : НаіІ ю Тпе Кіпд, ЗсооЬу- 
0оо!І\ІідпІот"100 РгідпІБ, серии ЗропдеВоЬ 
$диагеРапІ$, ТпеІпсгес1іЫе$ 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пеаѵу-ігоп.сот 

Вердикт***** 

Очень неплохая детская 

аркада, вот только 

страшненькая 

Графика ***** 

Звук ***** 

Играбельность ***** 



Интересный и разнообразный 
геймплей; узнаваемые персона- 
жи; масса бонусов 

Слабая графика; невыразительное 
™ звуковое и музыкальное сопровож- 
дение; некоторые противоречия с 
сюжетом мультфильма 



Другие хорошие игры 
по мультфильмам 



«Тачки» ДП К 9/2006 
«Остров сокровищ» ДПК 1/2006 
«Мадагаскар» ДПК 10/2005 
«Суперсемейка» ДПК 3/2005 



дартсов и прочих предметов для 
украшения логова крысиного пле- 
мени в канализации. Естественно, 
как в любой детской аркаде по 
мультфильму, на заработанные очки 
можно открыть различный бонус- 
ный контент, уровни, арты и т. д. 

Если сможете пересилить свое 
отвращение к графике игры, вас 
ждет забавный и увлекательный 
геймплей со знакомыми по анима- 
ционному фильму персонажами. 
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Игровая площадка ДПК 



РАІНРЬАУ. СОМ .Ш 

100% сЬваіегв РНЕЕ 




СБІаігрІау.сот.иа 
с$$/ГаігрІау.соггша 
іпзіаігріау.соігша 
^еагіаігріаухоітша 
БсЗсІ/РаігрІау.сот.иа 



Соипіег-Бігіке 1.6 
Соипіег-Зігіке: Зоигсе 
НІ_2/С5: Боигсе Ігтядепсу 
Р.ЕАП СотЬаГ 
БсогсЬесі ЕагГЬ 30 



При техническом содействии (|П 



піеІ) 



При поддержке коммьюнити ѴВКЖсопп 



"Сервера йігріаухюпгша принимают игроков исключительно с лицензионными версиями игр, что обеспечивает 
надежную защиту от читеров и недобросовестных участников. 



Игротека 



«Автопробег "Черное море"» 



Гламурное ралли 

«Автопробег "Черное море"» 




Вот и все 

Олег Данилов 

Почему-то российские 
издатели считают, что 
сделать хорошую аркад- 
ную гонку проще просто- 
го. Тем более на готовом движке. 
Забавное заблуждение, с которым, 
я думаю, не согласятся авторы 
Вигпоит., №ес! тог Зреес! и РІаЮиІ. 
Дешево - абсолютно точно, хоро- 
шо - вряд ли. В любом случае для 
молодых команд из СНГ сейчас 
имеются два пути развития - в 
качестве дебютного проекта делать 
либо гонку на СНготе Еп^іпе 
(Храпе! РаІІу), либо стратегию на 
движке «Блицкриг». В очень редких 
случаях получается неплохо, в ос- 
новном же - сущий ширпотреб. 

Анонс «Автопробега "Черное 
море"» звучал заманчиво. Гонки на 
ретроавтомобилях в Крыму. Благо 
достаточно неплохие примеры в 
лице «Полный привод: УАЗ 4x4» и 
особенно «Экспедиция-Трофи: 
Мурманск- Владивосток» имеются. 



Кадиллак мамы Элвиса 



Но забыли о главном - Храпо! 
РаІІу это изначально ралли по без- 
дорожью, физика игры, и так не- 
идеальная, мало подходит для 
асфальта, а еще меньше для заез- 
дов борт о борт с противниками, 
ведь в ралли мы соревнуемся 
лишь с секундомером. Так и ока- 
залось. Шикарные кабриолеты и 
купе, стилизованные под авто 
30-60-х годов прошлого века 
(лицензию получить, естественно, 
не удалось, поэтому машины толь- 
ко похожи на известные модели), 
чувствуют себя как коровы на 
льду. Симуляторный и аркадный 
режимы отличаются лишь наличи- 
ем далекого от реалистичности 
заноса. АІ противников, которого 
в оригинальной Храпе! РаІІу не 
было и в помине (зачем в ралли 
АІ?), писали в ХЬоѵѵ 5отт_ѵѵаге. По- 
лучилось «отлично» - для победы 
не нужно покупать более быстрые 
машины или проводить апгрейд - 



Что-то мне этот автомобиль напоминает. . 



ведь соперники в состоянии дое- 
хать лишь до первого поворота, 
где неизменно врезаются в столб/ 
дерево/пешехода (нужное под- 
черкнуть), застревая порой на 
всю гонку. Учитывая, что трасс 
лишь шестнадцать и проходятся 
они на самом сложном режиме с 
первого раза, - игры хватит в 
лучшем случае на два часа. 

Насчет графики: если вы видели 
любую из гонок на Спготе Еп^іпе, 
значит, вы видели «Автопробег 
"Черное море"». ѲІоѵѵ и ВІоот не 
жалеть, а там разберемся! Окру- 
жение имеет очень мало общего с 
реальным Крымом. Единственный 
плюс игры - отличная детализация 
кабриолетов и купе, вплоть до 
подкапотного пространства и дви- 
гателя. Браво! Я даже хотел наки- 
нуть игре балл именно за модели 
авто, но, вспомнив о существова- 
нии Тезт. Огіѵе Ііпіітііес! и ОіРТ, 
передумал. 




іаспорт 



Жанр аркадная гонка 
Разработчик ХЬоѵѵЗотГѵѵаге 
Издатель іішіультимрдид 
ѴѴеЬ-сайт дате$.1с.ш/аѵІоргоЬед_ст 

ХЬоѵѵ Зотіѵѵаге 

Краснодарская команда ХЬоѵѵ ЗоГгѵѵаге 
создана в 1998 г. Первый проект студии - 
«Звездные Волки» - получил положи- 
тельные отзывы прессы и игроков, но 
последовавшее продолжение оказалось 
полностью провальным. По слухам, из 
компании ушла большая часть создателей 
оригинальной игры. 

Игры «Звездные Волки», «Звездные 
Волки 2» 

Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.хЬоѵѵ.ш 

Вердикт***** 

Еще одна российская гонка 
на движке Храпо! КаІІу 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



, Очень качественные модели авто- 
■ мобилей; неплохие трассы 

Полностью провальный АІ сопер- 
™ ников; «игрушечная» физика; не 
самая современная графика; слабое 
музыкальное и звуковое сопровож- 
дение; игра очень короткая 



Другие игры 
на СНготе Епдіпе 



аіпе (Сл) 



«Полный привод: УАЗ 4x4» ДПК 1/2007 
6ТІ Касіпд ДПК 10/2006 
«Экспедиция-Трофи: Мурманск-Влади- 
восток» ДПК 4/2006 
Храпа 1 КаІІу ДПК 12/2004 



Формула игры 

(СТІ Расіпд + Крым) х АІ = 
«Автопробег "Черное море"» 
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«Адреналин 2: Час пик» 



Лада Рейсинг Шоу. Перезагрузка 



«Адреналин 2: Час пик» 



Формула игры 

І_асІа Расіпд СІиЬ + адреналин 
«Адреналин 2: Час пик» 




Постэффектов явно не жалели... 

Олег Данилов 

За регулярную игру в россий- 
ские автоаркады мне впору 
выдавать молоко за вред- 
ность. Выносить подобное 
издевательство над организмом 
просто опасно. Мы меня теряем! 
Тем не менее «Адреналин 2: Час 
пик» я взялся рецензировать осоз- 
нанно, миллиграмм веры в чудо 
оставался, но, увы, мы получили 
вторую І_ас!а Расіп^ СІиЬ, только с 
перламутровыми пуговицами. «Адре- 
налин 2» яркий пример перепиарен- 
ной российской разработки. Говорят, 
в Москве сюжеты об игре показыва- 
ли даже в телевизионных выпусках 
новостей (интересно, насколько это 
дороже рекламы на бигбордах?). 

Как знают многие игроки, на 
финальном этапе производства 
І_ас!а Расіпё СІиЬ команде Сеііоз 
5т_ис!іо активно помогала Оауіп 
Епт.егт.аіптепт_. По сути, І_РС исполь- 
зовала движок и некоторые другие 
наработки еще первого «Адренали- 



Ночь, улица, фонарь... А где аптека? Ненавижу пробки 



на». Видимо, решив, не пропадать 
же добру, руководители бауіп соб- 
рали все, что осталось от І_РС, и 
сделали собственную игру. Позицио- 
нируя ее ни много ни мало как 
русский Витой!... Одной из основ- 
ных фишек здесь значится плотный 
московский трафик, который позво- 
ляется сметать со своего пути. Конс- 
татируем - трафик есть, сбивать 
можно. Вот только нужно ли? 

Физика игры просто кошмарна. 
Машины даже в аркадных гонках 
так себя не ведут. И я не об акроба- 
тике, а о поведении на трассе. За- 
носы? Что это такое? Тормозной 
путь? О чем вы? Масса? А это еще 
зачем? Под стать физике - АІ. Читит 
он, даже не особо скрываясь. Если 
вы слишком отстали, противники 
любезно затормозят, вплоть до пол- 
ной остановки, а вот если, не дай 
бог, обогнали, их авто легко разго- 
нятся до скоростей, приближающих- 
ся к звуковым. А уж милиция, без- 



умно мечущаяся по трассе, похоже, 
безо всяких изменений взята из 
І_РС. Виртуальная Москва (как гор- 
до звучит!) ограничивается парой 
кварталов между ВДНХ и гостини- 
цей «Космос», этим фетишем рус- 
ской игровой индустрии. Здесь да- 
же разогнаться негде, не уткнув- 
шись в невидимую стену, а уж 
«ездить по городу», как предлагают 
разработчики, - тоскливо. Гонки и 
трассы (из-за недостатка места) 
удручающе однообразны. 

А теперь о хорошем. Мне понра- 
вился Іаипспег игры, с проверкой 
обновлений и модами, возможность 
подключения онлайн-радиостанций, 
некоторые эффекты постобработки 
изображения (капли дождя на авто- 
мобилях и отсветы фонарей), звук и 
комиксы. Да, чуть не забыл, здесь 
же есть сюжет, тюнинг автомобилей 
(правда, бедненький), адреналин- 
девайсы... Впрочем, при таком 
геймплее кому они интересны. 




Очень похоже на Реггагі, но все равно не то 



Жанр аркадная гонка 
Разработчик Сар ЕпіегГаіптепІ 
Издатель іішультимедид 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.асігепаііп2.ги 

Садіп Епіегіаіптепі 

Созданная в 2001 году братьями-близне- 
цами Антоном и Кириллом Юдинцевы- 
ми, эта российская компания печально 
известна своими играми. Практически 
все ее проекты получают в прессе пре- 
дельно низкие оценки, что, впрочем, 
не мешает студии выпускать сиквелы 
и новые игры. 

Игры «Бумер: Сорванные Башни», 
«Адреналин-шоу», «Жмурки», «Братва 
и кольцо», «Параграф 78», «Волкодав» 
Проекты «Ониблэйд» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дауіп.ш 



Вердикт***** 

І_асіа Расіпд СІиЬ чуть-чуть 
лучше, да и то не во всем 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Неплохое звуковое оформление; 
возможность подключения онлайн- 
радиостанций; комиксы 

Ужасный АІ соперников; очень ма- 
ленький город; кошмарное управ- 
ление автомобилем 



Поиграйте лучше в 



7) 



СоІіпМсКае: ОіКТ ДПК 8/2007 
Те5г Ргіѵе Упіітііесі ДПК 4/2007 



Р.5. Я проверил среднюю оцен- 
ку игр от Сауіп Епіегіаіптепт. в 
«ДПК» - 2 балла. Завидная ста- 
бильность. Надо уже что-то с этим 
делать, а не рассказывать сказки о 
кризисе в игровой индустрии. 
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Игротека 



Іпзигдепсу: Мосіегп Іггіап*гу СотЬаі 



К Шальная пуля 

Іпзигдепсу: Мосіегп Іпіапігу СотЬаІ 




Если говорить честно, то с 
момента выхода НаІМіте 2 
стоящих модификаций для 
этой игры мы не видели. 
Несмотря на появление достаточно 
удобного 5ЭК, разработчики допол- 
нений с таким энтузиазмом взя- 
лись за дело, что до сих пор кормят 
нас обещаниями и новыми датами 
выхода. Пожалуй, единственный 
серьезный т_от_аІ сопѵегзіоп-мод, 
увидевший свет, это именно 
Іпзигёепсу. 

Он вобрал в себя все лучшее из 
нескольких оригинальных проек- 
тов: Соипіег-Зігіке и Ваиіетіеіо!. В 
Іпзиг^епсу нам опять предлагают 
модную тему борьбы с террориз- 
мом, а в качестве участников вы- 
ступают две команды - пехотинцы 
армии США и мятежники (Ирак). 
Различные по размерам карты и 
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типы игры предполагают захват 
стратегических точек, военные 
действия с линией фронта, вытес- 
нение противника с определенной 
базы. Казалось бы, все это мы 
уже видели в вышеуказанных иг- 
рах, однако таково лишь первое 
впечатление. Чем дольше вы изу- 
чаете Іпзиг^епсу, тем больше по- 
нимаете, что геймплей основан на 
достаточно жестких и суровых 
правилах, придерживаться кото- 
рых желательно, если вы не хотите 
служить пушечным мясом для 
противника. 

Каждый игрок в Іпзиг^епсу 
имеет четкую специализацию, 
выбираемую в соответствии с 
доступными (и свободными) мес- 
тами в группе, коих в команде 
две. Это помогает разнообразить 
бои и избежать стандартного при- 



ема а-ля Соипіег-Зігіке, когда все 
бегают со снайперскими винтов- 
ками. Особое место в группе за- 
нимает лидер, обязанный руково- 
дить отрядом с помощью системы 
команд. Именно его местонахож- 
дение отображается у каждого 
бойца на компасе, что позволяет 
не затеряться совсем в извилис- 
тых арабских улочках. Ведь карты 
местности в Іпзиг^епсу нет - дань 
реализму. Второе потрясение, 
ожидающее любителей кровавых 
побоищ, - отсутствие каких-либо 
виртуальных прицелов: хочешь 
метко выстрелить - прильни к 
мушке. Подобный прием исклю- 
чает сочетание беготни по уров- 
ню с точными попаданиями, пос- 
кольку каждый боец вынужден 
найти укрытие и прицелиться, 
перед тем как выстрелить. 



Сказать, что вояки погибают в 
Іпзиг^епсу часто, - ничего не ска- 
зать. Неосторожный шаг, выход на 
открытую местность, высовыва- 
ние головы из укрытия - все это в 
большинстве случаев приводит к 
летальному исходу. Ранений в 
игре практически нет, да и пере- 
вязывать себя некогда, потому 
необходимо извлекать максималь- 
ную пользу из своего присутствия 
на карте. При самом печальном 
раскладе вас реанимируют в бли- 
жайшей точке респауна, однако 
не во всех режимах игры воскре- 
шения бесконечны. Они здесь 
называются подкреплениями и 
строго регламентируются прави- 
лами. Поэтому умерев в очеред- 
ной раз, можно нарваться на грус- 
тную надпись НеШогсетепі 
Оеріеіеб. 




Іпзигдепсу: Мосіегп Іігіапігу СотЬаІ 




Основная стратегия - прислуши- 
ваясь к командам, постоянно нахо- 
диться в укрытии или перемещать- 
ся между ними короткими пере- 
бежками (по умолчанию скорость 
стрелка довольно низка, посему не 
рекомендуется прогуливаться по 
уровню), выглядывая из-за угла в 
поисках неосторожной жертвы. 
Следить за количеством патронов в 
магазине тоже надо самостоятель- 
но, поскольку индикатора в интер- 
фейсе нет - дань реализму. 

В целом геймплей весьма сло- 
жен, но несмотря на это Іпзиг^епсу 
притягивает к себе. Перебегая на 
другую сторону улицы, ощущаешь 
мурашки по телу от звука пуль, 
попадающих в стену в полуметре 
от тебя, а вид медленно сползаю- 
щего по стене противника после 
судорожного, но на удивление мет- 




кого выстрела действует, как ог- 
ромная доза адреналина. Ведь 
сейчас ты оказался быстрее его, 
но что будет через минуту... 

Статус бета-версии отражается 
в Іпзиг^епсу практически на всех 
аспектах игры. Подключившись к 
серверу, нельзя сразу просмотреть 
текущую статистику и баланс сил. 
Нас бросают в одну из группиро- 
вок, и сменить ее можно лишь при 
следующем респауне. Движение 
персонажей по карте порой плохо 
синхронизировано с их анимаци- 
ей, но по качеству ее реализации 
видно, что это временное явле- 
ние, и после одного из патчей ситу- 
ация изменится. Тем не менее в 
статике скриншоты выглядят заме- 
чательно благодаря детальной 
проработке текстур и моделей. К 
слову сказать, обмундирование 



морской пехоты США соответству- 
ет настоящему, за что отдельное 
спасибо авторам. Кроме того, на 
протяжении боя не оставляет ощу- 
щение, что именно так и выглядят 
иракские города и деревни, на- 
столько детально и тщательно вос- 
созданы улочки и дома. 

Добавляет атмосферности игре 
и звуковое оформление, сделан- 
ное с умом. Появившись в неиз- 
вестном уголке уровня, геймер 
буквально по шуму стрельбы и 
разрывов гранат может отыскать 
линию фронта. В отличие от многих 
проектов, в которых фоновая кано- 
нада сделана сугубо для антуража, 
здесь она полностью реальна. И 
самое гнетущее ощущение возни- 
кает в моменты полной тишины, 
когда противник скрывается где-то 
неподалеку, но местонахождение 




Паспорт '(Ш 



Жанр йг$1рег$оп$поо1ег 
Разработчик Іпзигдепсу 
Система распространения Зіеат 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іп$тосІ.пеІ 

Іп5іігдепсу 

Одноименная группа разработчиков 
собралась для того, чтобы создать, по их 
мнению, реалистичный и современный 
шутер, предполагающий командную 
тактическую игру. Основатель Эндрю 
Спирин проходил службу в канадской 
армии и уже тогда, будучи заядлым 
геймером, решил сделать собственный 
тактический РР5. 
Игры нет 
Проекты нет 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іп$тос1.пеІ 



Вердикт***** 



Атмосферно! 

Графика 

Звук 

Играбельность 



***** 
***** 
***** 




Впечатляющие ощущения настоя- 
щих боевых действий; отлаженный 
сетевой код 



Недоработки в бета-версии; озвуч- 
ка солдат повстанцев 



Сетевые баталии 



ВаШеЛеИ 2142 ДПК 12/2006 
ВаШетІеІсІ 2 ДПК 8/2005 
Соипіег-Бігіке: Боигсе ДПК 11/2004 

Формула игры 



ВаШегіеІсі 2 + Соипіег- 
5т.гіке: Зоигсе = Іпзигдепсу: 
Мосіегп Іггіапігу СотЬаі 



его неизвестно. Пожалуй, единс- 
твенным недостатком звукового 
оформления можно считать озвуч- 
ку повстанцев, которые неестест- 
венными голосами с явно русским 
акцентом сообщают о перезарядке 
оружия или требуют подкрепления. 
У американских пехотинцев такой 
проблемы нет. 

Приятно, что появившаяся моди- 
фикация Іпзиг^епсу была оценена 
пользователями, и на данный мо- 
мент в Зіеат насчитывается около 
70 онлайн-серверов. Разработчики 
также не оставляют игроков в оди- 
ночестве, выпуская патчи. Один из 
них уже доступен для загрузки и 
исправляет некоторое количество 
багов. Надеемся, что у Іпзигёепсу 
есть будущее - кто знает, возмож- 
но, вскоре команда разработчиков 
заинтересует Ѵаіѵе. 
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Игротека 



Ехрегітепіаі Сатеріау Ргоіес* 



Новая кровь 

ЕхрегітепіаІ Сатеріау Ргоіесі 



Юрий Гордеев 




Родо Бііскег 
***** 

Разработчик ]еіто 
Объем 1,11 МВ 



Тематика 

физика, платформер, прыжки 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ехрегітепіаі- 
датер!ау.сот/дате.рпр?д=359 



Весной 2007 г. необычный 
проект, созданный студен- 
тами Сагпе^іе МеІІоп 
Ііпіѵегзііу, отпраздновал 
свой второй день рождения. Время 
внесло коррективы в Ехрегітепіаі 
Сатеріау Ргоіест., но его участники 
по-прежнему верны заложенным 
еще при основании принципам: 



На удивление завершенная и 
полноценная игра, причем 
очень качественная. Управляя 
прыгающей неваляшкой одно- 
го из двух типов, нужно преодо- 
леть полосу препятствий, льда, 
песка и т. д., не потеряв при 
этом силы для прыжков и не 
ударяясь головой о декорации. 
По геймплею Ро§о 5т_іскег на- 
поминает что-то из разряда 
велотриальных игр: доводишь 
технику до виртуозности, в по- 
пытках ограничения нет. На- 
учившись ловко управлять не- 
обычным персонажем, получа- 
ешь массу удовольствия от 
процесса запрыгивания на 
каверзные ступеньки и ныря- 
ния под низкие навесы. 



главной целью и призванием ЕСР 
остается поиск и быстрое прототи- 
пирование свежих форм гейм- 
плея. Особенность в том, что каж- 
дую игрушку делает один человек 
не более чем за неделю, обязуясь 
при этом явить миру нечто принци- 
пиально новое. К тому же игра 
должна иметь конкретную темати- 



РІит.0 $1гіке$ Васк 
***** 

Разработчик дцттікапа 

Объем 4,36 МВ 

Тематика гравитация, 

физика, Солнечная система 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ехрегітепііаі- 

датерІау.сот/дате.ргір?д=295 



ку, например физика, симуляция 
толпы, симуляция воды и т. п. 

Когда-то проект был закрытым. 
Команда ЕСР оказалась щедра на 
игры, сдобренные безумными 
идеями, и честно штамповала их 
по несколько штук в неделю на 
протяжении двух семестров. Про- 
ект быстро завоевал популярность 



Автор данного проекта Реігі Ригпо 
ака ёиттікапа поразил публику 
количеством и качеством своих 
разработок. Эта игра не исключе- 
ние. Один сюжет чего стоит: жители 
Плутона, прослышав, что их плане- 
ту больше не считают полноцен- 
ной, жутко оскорбились, и на «пол- 
ноценные» планеты Солнечной 
системы в буквальном смысле 
обрушилась ярость плутонян. Воо- 
ружившись космических масшта- 
бов бейсбольной битой и магни- 
том для привлечения астероидов, 
они стали играть с обидчиками в 
добрую игру... Правда, отбить все 
прилетевшие астероиды не удаст- 
ся, и единственное, что могут ус- 
петь бедняги до неминуемой гибе- 
ли, - навредить по максимуму. 



и попал в поле зрения известных 
изданий по всему миру. Людей 
интересовали не только сами иг- 
ры, а и то, как вообще возможно 
делать их с такой скоростью. Час- 
тичным ответом стала публикация 
на сайте статьи «Как создать про- 
тотип игры за 7 дней», после чего 
было решено открыть проект для 




Воп$аі 
***** 

Разработчик рарегсиі: 

Объем 2,65 МВ 

Адрес загрузки \ллл/\ллехрегітеп1:аІ- 
датерІау.сот/дате.ргір?д=472 

Искусство бонсай. Поливаем де- 
рево и, пока оно растет, заботли- 
во срезаем лишние веточки, до- 
биваясь желаемой формы и цве- 
та. Требует сноровки. 




Ноѵегсгатт.у 
***** 

Разработчик дгареітикі: 

Объем 1,5 МВ 

Адрес загрузки ѵѵ\ллллехрегітеп{:аі- 
датер!ау.сот/дате.рІір?д=25б 

Управляем катером на воз- 
душной подушке, для измене- 
ния направления цепляемся 
за столбики. Любопытный 
концепт. 




І$оІоре 2 
***** 

Разработчик дгареітикі: 

Объем 1,52 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ехрегітегИаІ- 
датерІау.сот/дате.рІір?д=278 

Не игра, а просто игрушка-цир- 
куль. С помощью нехитрого 
скрипта программируем меха- 
низм на рисование геометри- 
ческих узоров. 




Моо аі т.Не Мооп 
***** 

Разработчик диттікапа 

Объем 3,58 МВ 

Адрес загрузки \л/\ллллехрегітеп1:аІ- 
датер!ау.сот/дате.рІір?д=41 

Очередная игра ёиттікапа 
из серии «одна кнопка». Помо- 
гите корове добраться до Лу- 
ны, используя притяжение 
звезд. 
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ЕхрегітепіаІ Сатеріау Ргоіес^ 



РгиісІ Зоссег 
***** 

Разработчик дцттікапа 

Объем 3,3 МВ 
Тематика 

физика, мультиплеер, спорт 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ехрегітепіаі- 

датерІау.сот/дате.рпр?д=408 



Два друида участвуют в древ- 
нем спортивном состязании: 
каменную глыбу со стороной 
метров 5 нужно затолкать в 
ворота соперника. Управление 
максимально простое, правила 
предельно ясны - вперед, до 
10 очков! Соперничать неплохо 
даже с АІ, однако если подклю- 
чить друга, станет еще интерес- 
ней. Игра прекрасно подходит 
для компании - меряться сила- 
ми на вылет. Нехитрое развле- 
чение надоедает медленно, а 
если от него еще и периодичес- 
ки отдыхать, можно регулярно 
извлекать из дуэли друидов 
дозу простого детского веселья. 
Этому отлично способствует 
прикольная музыка. 




СасосІетопЧ ВагЬесие 
Рагіу іп НеІІ 
***** 

Разработчик диттікапа 

Объем 5,21 М В 

Тематика физика, вращение, 

гравитация, аркада 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ехрегітеп1:аІ- 
датерІау.сот/дате.рпр?д=344 



И снова ёиттікапа. Чета демо- 
нов из самого Ада решила уст- 
роить барбекю, и в меню у 
них... свежие, милые, пушистые 
котята. Но, позвольте, зачем в 
барбекю пух? Так не пойдет, 
решает парочка, и пока Демо- 
несса занимается собственно 
жаркой, Демон должен снаб- 
жать ее котятами, предвари- 
тельно раскручивая их в возду- 
хе, чтоб лишить шерсти... Жуть, 
конечно, однако графическое 
исполнение очень веселое, а 
сам геймплей с необычным 
управлением, массой бонусов 
за проявленную ловкость (кста- 
ти, это черта почти всех игр Реігі 
РигИо) и забавной музыкой 
затягивает не на шутку. 



ТНе Атагіпд РІуіпд 

ВгоіНег$ 

***** 

Разработчик дцттікапа 

Объем 7,07 МВ 

Тематика 

физика, гравитация, опе-ЬиШэп дате 
Адрес загрузки \ллл/\ллехрегітеп1:аІ- 
датерІау.сот/дате.рпр?д=469 



На сей раз автор показывает 
нам всю жестокость цирковой 
арены. ТАРВ - клан акробатов, 
выполняющих трюки на трапеци- 
ях. Клан воистину огромный, 
когда очередного артиста пости- 
гает неудача, на его место вся- 
кий раз становится новый — зри- 
тели сбились со счета. Управле- 
ние одной кнопкой мыши. 
Задача игрока - эффективно 
раскачивать трапецию и вовре- 
мя приказать акробату ее отпус- 
тить. Очки начисляются за каж- 
дую секунду полета, за ловкость, 
за нестандартное выполнение 
трюка, даже за падение со сна- 
ряда. Гибель любимцев благодар- 
ные зрители сопровождают ова- 
циями - с'езІ Іа ѵіе. 




Сгауоп РНу5ІС5 
***** 

Разработчик дцттікапа 

Объем 5,63 МВ 
Тематика 

физика, гравитация, рисование 
Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ехрегітегИаІ- 
датер!ау.сот/дате.рпр?д=45б 



Это почти классическая голо- 
воломка из разряда «умуд- 
рись провести шарик из точ- 
ки А в точку Б, учитывая за- 
коны физики». С одним 
отличием: действие происхо- 
дит на простом листе бумаги, 
и у вас в руках карандаш, 
которым вы в буквальном 
смысле рисуете объекты, 
оказывающие впоследствии 
влияние на шарик. Нужно 
пересечь пропасть - изобра- 
жайте мост, необходимо из- 
менить траекторию - чертите 
преграду, понадобилось пе- 
репрыгнуть холмик - можете 
хоть катапульту построить. 
Просто отличная игра, жаль, 
что слишком короткая. 



всех единомышленников. Коли- 
чество игр начало расти ураган- 
ными темпами. 

Прототипы, входящие сегодня в 
ЕСР, так или иначе достойны вни- 
мания как оригинальные концеп- 
ты. Увы, действительно, играть 
можно не во все, поскольку мно- 
гие новые поступления сыроваты. 



«ДПК» уже знакомил читателей с 
исключениями из этого правила, 
но их значительно больше, чем 
получается рассмотреть в одном 
материале, да и новинки появля- 
ются с завидной регулярностью. 
Вашему вниманию представляется 
очередная порция любопытных 
игровых проектов. Стоит учесть, 



что еще одна отличительная черта 
ЕСР-игр - изрядная доля черного 
юмора и цинизма. 

Лица 

Многих участников ЕСР можно 
увидеть за его рамками. Напри- 
мер, Кайл Геблер, один из основа- 
телей проекта, открыл в феврале 



сего года вместе с Роном Карме- 
лом, работавшим ранее в составе 
компании ЕА над роёо.сот («ДПК», 
№ 1, 2007), собственную студию 
20 Воу {ѵѵѵѵѵѵ.2сІЬоу.сот). А Мартин 
Джонассон, известный под ником 
бгареігикі, является одним из авто- 
ров проекта АгёЫагёз.сот («ДПК» 
№ 8, 2007). 




РаіИодеп ѴѴаггіог 
***** 

Разработчик }еХю 

Объем 487 КВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ехрегітеп1:аІ- 
датерІау.сот/дате.рпр?д=349 

Нужно выполнить «разводку» трех- 
мерной патогенной молекулы на 
плоскости, повторив связи между 
молекулами, - другими словами, 
«изобрести лекарство». 




Кітт 

***** 

Разработчик {Цаскзоп 

Объем 6,6 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ехрегітепііаі- 
датерІау.сот/дате.рпр?д=1 1 

Сеть цветных фигурок быстро упол- 
зает вверх. Игрок должен опера- 
тивно создавать цепочки, соседние 
звенья которых совпадают по фор- 
ме или цвету. 



Боіаг АПгасІіоп 
***** 

Разработчик тресісіісогсі 

Объем 3,42 МВ 

Адрес загрузки \л/\ллллехрегітеп1:аі- 
датер!ау.сот/дате.рпр?д=391 

Смесь менеджера звездной систе- 
мы и железнодорожной головолом- 
ки. Корректируйте орбиты планет и 
их спутников, не допускайте столк- 
новений. 




ТНе ТиппеІ 
***** 

Разработчик ѵѵіІІ 

Объем 1,03 МВ 

Адрес загрузки \ллл/ѵѵ.ехрегітеп1:аІ- 
датерІау.сот/дате.рпр?д=474 

Несясь на приличной скорости 
по тоннелю с перегородками, 
уворачиваемся от них. Непло- 
хо, но медленно и скучно раз- 
гоняется. 
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БѵѵогсІ оТ *Не №ѵѵ ѴѴогІсІ: Сгапасіо Езрасіа 



Дела семейные 

БѵѵогсІ оі іИе Ыеѵѵ ѴѴогИ: Сгапасіо Езрасіа 




Олег Данилов 




Не зря, ох не зря Сгапасіо 
Езрасіа в дополнение к 
призу «Лучшая корейская 
ММОРРС 2006» зарабо- 
тала награду и за лучшую игровую 
графику. Даже сегодня, почти через 
два года после выхода в Корее, этот 
проект поражает стильностью и 
целостностью графического дизай- 
на. Как бы кощунственно это ни 
звучало, но в некоторых аспектах 
Зѵѵогс! отЧпе Ыеѵѵ ѴѴогІс!, такое назва- 
ние получила англоязычная версия 
игры, превосходит признанного 
фаворита по части визуального 
оформления - Сиііс! ѴѴагз. И если 
открытые пространства несколько 
уступают пейзажам Сиііс! ѴѴагз, то в 
дизайне персонажей, их внешнем 
виде и костюмах Сгапасіо Езрасіа 
даст фору любой современной игре. 
Впрочем, города здесь тоже выгля- 
дят очень необычно. 

Шарм игре придает выбранный 
сеттинг. Авторы проекта не скры- 
вают, что вдохновлялись историей 
освоения Америки. Взяв за основу 
архитектуру, костюмы и антураж 



XVI I —XVI 1 1 столетия, они добавили 
сюда вкрапления более поздних 
эпох вплоть до модернизма начала 
XX века. Учитывая, что в покоре- 
нии Нового Света участвовали 
сразу несколько наций, получилось 
весьма оригинальное смешение 
реальных исторических стилей с 
элементами фэнтези и паропанка. 
Урбанистическое окружение - 
этакая смесь колониального анг- 
лийского и испанского стилей, аме- 
риканского Фронтира с архитекту- 
рой столиц метрополий - Вены, 
Лондона, Рима. Самое интересное, 
что авторам Сгапасіо Езрасіа уда- 
лось отлично совместить эти, каза- 
лось бы, несовместимые вещи. 

То же самое можно сказать и о 
костюмах персонажей, как будто 
вышедших из мастерской извест- 
ного кутюрье. Кринолины, корсе- 
ты, лосины, кружевные воротники, 
расшитые камзолы, аксельбанты, 
подвязки, атлас, шелк и парча - 
хоть сейчас на бал. Особо впечат- 
ляют женские платья - стоит только 
увидеть девушек магов или эле- 



менталистов, и вы моментально 
влюбитесь в Сгапасіо Езрасіа. Да 
что там долго рассказывать, просто 
посмотрите на скриншоты. 

Впрочем, Зѵѵогс! отЧпе №ѵѵ 
ѴѴогІс! подкупает не только графи- 
кой. Основная фишка игры - МиШ- 
Спагаст_ег Сопігоі. Здесь вы вольны 
создать не одного, а сразу несколь- 
ко персонажей, так называемую 
семью, и это лишь в одной кварти- 
ре (слоте), которых на каждом сер- 
вере может быть до четырех. В 
путешествие разрешено взять 
команду из трех родственников. 
Чем-то система групп напоминает 
Сиііо! ѴѴагз, только здесь для отря- 
дов не формируется закрытый, 
недоступный для других игроков 
канал. Допустимо как индивидуаль- 
ное управление каждым из персо- 
нажей, что, возможно, пригодится 
в сложных ситуациях, так и группо- 
вое, напоминающее отдачу прика- 
зов подразделениям в стратегиях 
реального времени. Вы можете 
установить для своей партии один 
из режимов поведения - защи- 



А* 
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БѵѵогсІ іИе Ыеѵѵ ѴѴогИ: Сгапасіо Е$рас1а 




Паспорт '<© 



Жанр ММОКРС 
Разработчик ІМССате$ 
Издатель НапЬііЗо^ 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.БѵѵогсІо^ЬепеѵѵѵѵогІсІ.сот 
ІМССатеБ 

Корейская компания, работающая под 
руководством Хак Кью Кима, создателя 
Кадпагок Опііпе. Первый проект студии - 
Сгапасіо Е$расІа - был признан на родине 
лучшей ММОКРС 2006 года. 
Игры нет 

Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ітс.со.кг 



Щ 

Спиной к спине 



СиіІсІѴѴагз ДПК 6/2005 
Ыпеаде 2: Тпе СЬаоІіс СЬгопісІе 
ДПК 4/2004 



> % 



Очень красивая и ориги- 
нальная, но, к сожалению, 
платная игра 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Великолепный графический дизайн; 
интересный сеттинг; система МиІ- 
Іі Спагасіег СопттоІ; динамичный 
геймплей; необычная структура 
умений и боевых стоек 

Абонплата, совмещенная с микро- 
платежами; упор на прокачку персо- 
нажей; сложное управление 



Близкие по стилю 

ммокре 



Очень похоже на Вену" 



щаться, удерживать позицию, ата- 
ковать, собирать трофеи - и спо- 
койно отойти от компьютера. Груп- 
па способна долго отбивать атаки 
монстров. Благодаря тому что 
респаун здесь быстрый, а против- 
ников очень много, стартовые 
уровни зарабатываются легко 
(вспоминаем незабвенную само- 
управляемую Оип^еоп Зіеёе). 
Впрочем, в дальнейшем действия 
героев стоит контролировать более 
строго - боссы и высокоуровне- 
вые монстры непросты, а в некото- 
рых подземельях вашу группу мо- 
гут банально задавить массой. 

В серьезных боях управление 
как раз и вызывает вопросы. Учи- 
тывая, что у персонажей всех клас- 
сов имеются по несколько боевых 
стоек, а для каждой из них по пять- 
шесть собственных умений... По- 
верьте, порой приходится исполнять 
настоящее соло на клавиатуре - 
без шуток, задействованы почти 
все клавиши основного блока. При 
высоком темпе игры это приводит к 
определенным проблемам. 



На выбор доступны герои пяти 
основных классов - воины, вол- 
шебники (в их арсенале как ата- 
кующие, так и защитные заклина- 
ния), вооруженные ружьями или 
револьверами мушкетеры, скауты 
(аналог вора, но умеющий лечить 
соратников) и элементалисты 
(боевые маги). Кроме того, за 
выполнение определенных квес- 
тов вы можете получить карточки 
уникальных персонажей и, создав 
их в своей квартире, присоеди- 
нить к партии. Есть также и наем- 
ные бойцы. 

Хотя игра ориентирована на 
прокачку партии и вас ждут беско- 
нечные сражения с толпами монс- 
тров, достаточно много внимания 
уделено РѵР. Кроме дуэлей между 
семьями, имеются разборки кла- 
нов (гильдий), боевая арена и гло- 
бальная война между партиями 
роялистов и республиканцев (про- 
ходят выборы лидеров фракций 
путем голосования!). 

Отдельное спасибо хочется 
сказать композиторам, создав- 



шим великолепные вариации на 
тему менуэтов, полонезов, полек 
и других классических музыкаль- 
ных произведений, которые ис- 
полняются на электронных инс- 
трументах. Очень аутентично и 
стильно. 

Все бы хорошо, но есть у Зѵѵогс! 
отЧпе Ыеѵѵ ѴѴогІс!: Сгапасіо Езрасіа 
один существенный недостаток. В 
отличие от большинства корейских 
ММОРРО она вдобавок к системе 
микроплатежей за уникальные 
предметы экипировки имеет и 
абонентную плату в размере $9 в 
месяц. Нечто подобное было вве- 
дено в свое время на европейс- 
ких серверах Агспіогс!, но вызвало 
недовольство пользователей, пос- 
ле чего помесячную оплату отме- 
нили. Конечно, можно попытаться 
поиграть в Огапасіо Езрасіа и бес- 
платно, но жесточайшие огра 
ничения Ргее2Р1ау-аккаун- 
тов (ІеѵеІ сар на 20-м уров- 
не и запрет на торговлю с 
другими игроками) вряд ли позво 
лят вам насладиться процессом. 
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РохІМога 



Вам и карты в руки 



РохІЧога 



МЙМ°И 4-і- 1 I : I I I I 



Ы І 








Битва окончена 









Ну вот, кто снова каток наколдовал? 

Формула игры 

ССС+ТВ5 + РРС + ММОС = 
РохІМога 



Юрий Гордеев 

Страсть к коллекционирова- 
нию - особая движущая 
сила. Она способна разжи- 
гать огонь в глазах, вдох- 
новлять на подвиги и дарить неопи- 
суемую радость счастливчику, став- 
шему обладателем уникального лота. 
На этом построены многие ССО/ТСС 
(СоІІесІаЫе Саге! Сатез/Тгасііпё 
Саге! Саглез), начиная с незабвен- 
ной Ма^іс: Іпе (Заігіегіпё. Создавая 
РохІМога, разработчики из Осіорі 
точно знали, на что делать ставку. 

Коллекционных карт (рун) в игре 
несколько сотен, и делятся они на 
чемпионов, заклинания, реликвии 
и экипировку. Их приобретение и 
управление коллекцией происходит 
на ѴѴеЬ-сайте проекта, там же ве- 
дутся торги между игроками. Вы- 
брав из личного набора колоду в 
20 рун (собственно рох ЬаШе^гоир), 
соперники вступают в бой. Среди 
доступных режимов, кроме штур- 
ма вражеского храма, в наличии 




«Армия Дамблдора» на тренировке 



Король горы и даже Захват флага. 
Дуэли пошаговые, у обеих сторон 
есть запас магической энергии, 
Норы (ІМога), пополняемый в нача- 
ле каждого хода. Вызов любой 
руны предполагает расход этого 
ресурса, а потому вскрывать карты 
приходится аккуратно. 

Полем брани служит один из 
живописных игровых уровней. Вы- 
званный из руны к плотскому су- 
ществованию юнит (чемпион) воз- 
никает в виде скрупулезно воссо- 
зданной по портрету на карточке 
анимированной фигурки (все объ- 
екты на поле нарисованы в стиле 
пиксел-арт и выглядят просто отлич- 
но). Чемпионы обладают набором 
параметров и способностей, а на 
выполнение любого приказа тратят 
индивидуальные очки действия 
(асііоп роіпт.5, АР). Тактика в игре 
сбалансирована и весьма замыс- 
ловата. Если настичь рейнджера, 
уход от ближнего боя обойдется ему 



Здесь хватит элементарного Іпсепйо! 



в дополнительные АР, и инициатива 
перейдет к тому, у кого кулак креп- 
че. Интересные ситуации возника- 
ют с крупными и особо сильными 
фигурами: они занимают целых 
четыре клетки поля вместо одной, 
что позволяет мелким и слабым 
существам сдерживать гигантов, 
преграждая путь к ключевым точ- 
кам. Разнообразие магических 
эффектов и умений персонажей 
делает стратегическую свободу в 
РохІМога почти безграничной. До- 
полнительные возможности прино- 
сит получаемый вашими юнитами 
опыт. Его можно потом тратить на 
апгрейд рун, вследствие чего они 
станут гораздо сильнее, а поэтому 
и дороже. 

Музыка в игре именно такая, 
какую в подобном сеттинге и ожида- 
ешь услышать, но вряд ли она запа- 
дет вам в душу. Звуки тоже могли бы 
быть выразительнее. С другой сторо- 
ны, битвы требуют высокой концент- 




Жанр ММОСЛігаіеду 
Разработчик Осіорі 
Издатель Осіорі 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рохпога.сот 

Осіорі 

Американская компания-разработчик, 
специализирующаяся на мобильных 
играх и ММОС. Использует собственный 
мультиплатформенный движок Осіо- 
ріех. В январе 2006 года Осіорі куплена 
корпорацией РипТесІіпоІодіез. 
Игры РіБпіпд Реѵег, СШегЬоѵѵІ ВоѵѵІ- 
іпд, Ооѵѵп ІІіе Васкзігаісіі, ЗпигПеЬоага 1 , 
Віоѵѵгібіі идр. 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵіипіесппоіодіез.сот 



Вердикт***** 



Красиво оформленная 
фэнтезийная пошаговая 
ММОС-стратегия с кол- 
лекционными картами 
и элементами КРС 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Приятная графика; гремучая смесь 
жанров; стратегическая свобода; 
захватывающие сражения 

Слабоватое звуковое оформление; 
серьезные ограничения бесплат- 
ного использования 



Поиграйте также в 




Роѵѵп іп Наглев ДПК 6/2007 




«Владыки Астрала» ДПК 3/2006 




Мадіс: ТЬе СаіМегіпд Опііпе 





рации, посему эти недостатки ото- 
йдут на второй план. Единственное, 
что не даст о себе забыть, - необ- 
ходимость так или иначе вложить в 
развлечение денежные средства в 
размере от 3 до 50 и более долла- 
ров (в зависимости от ваших запро- 
сов), потому как бесплатно выдавае- 
мые новичкам пробные колоды не 
могут апгрейдиться и проигрывают 
прокачанным армиям. 
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локализации 



«Аура 2: КОЛЬЦа СуДЬбЫ» Лига 2:ТНе 5асгес1 Кіпдз 




Жанр адвентюра 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 

Игра ★★★★★ ~ 
Локализация ***** 

Создать приличную Музі-образную адвентюру 
не так просто. Первой серией «Ауры» - Тпе Раіе 
от" А^ез - россияне из Зігеко-Огарпісз сделали 
неплохую заявку на лидерство в этой сфере и, 
разумеется, не без определенных амбиций 
работали над ее продолжением. Что ж, такие 
непременные атрибуты продукта а-ля Музт., как 
отлично детализированные пререндеренные 



Жанр футбольная аркада 
Издатель щѵіультимедид 

Локализатор «1С» 

Игра ★★★★★ 

Локализация ***** 

Очередная бюджетная аркада на тему зверу- 
шек и футбола принадлежит перу польской ком- 
пании Теспіапс!, которая, несмотря на создание 
солидных проектов, иногда выпускает и подоб- 
ные поделки. Ужасная графика, убогое управле- 
ние, отсутствие какого-либо искусственного 
интеллекта - вот признаки третьесортной игры, 
а «Зверский футбол» таковым и является. Трудно 



Жанр йгй регБоп зНооІег 
Издатель «Новый Диск» 
Локализатор «Новый Диск» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Рес! Осеап оказался шутером весьма посредс- 
твенным. Вы вправе не согласиться, но нам 
кажется, что игра с сюжетом о бравом водолазе 
и подводной террористической организации не 
может быть хорошей по определению. 

Коварные террористы искусственным ин- 
теллектом не обременены, хоть иногда и де- 
монстрируют чудеса снайперской стрельбы 



Жанр аркада/интерактивный фильм 
Издатель 

Локализатор «1С» 

Игра ★★★★★ 

Локализация ***** 

Есть своя прелесть в «Логове дракона», но оце- 
нят ее не все. Слишком уж своеобразный гейм- 
плей в этой игре. А еще здесь потребуется не- 
дюжинная реакция, поскольку она состоит из 
РМѴ-сценок, в каждой из которых следует 
очень быстро нажать определенные клавиши. 
Вообще говоря, циклу интерактивных мульти- 
ков (от знаменитого аниматора Дона Блата) о 



фоны, имеются в избытке, неплохо смотрятся и 
сіДзсепез. Однако нам показалось, что введе- 
ние асііоп-элементов в традиционно неспеш- 
ный геймплей подобных игр - решение не из 
удачных. 

Зато локализация порадовала. Несмотря на 
отдельные опечатки в субтитрах, ее можно 
оценить на «отлично» - актеры играют свои 
роли очень недурственно, а самое приятное 
состоит в том, что во всех переведенных на 
русский язык многочисленных документах, 
помогающих решать головоломки, сохранены 
стили шрифтов. 



представить, для кого их выпускают, поскольку 
ни взрослым, ни детям играть в подобное будет 
неинтересно, а порой и противно. Аргентинские 
акулы, итальянские пантеры, японские робо- 
ты (!) - анимация персонажей ужасна и напо- 
минает по уровню студенческие проекты. 
Команда из «1С» скрупулезно поработала над 
переводом, и нам ее почему-то жаль: потратить 
столько времени на совершенно не нужную 
никому деятельность. Локализация коснулась не 
только текстов, но и звуковой дорожки, поэтому 
попугай-комментатор говорит вполне по-русски, 
хотя и жутко раздражает. 

КесІ Осеап 

из пистолетов. Физика в игре просто ужасна, 
картинка красотой не блещет, да и вообще 
на уровнях преобладают в основном багро- 
вые цвета. Добавьте к этому еще и огромные 
бурые хлопья, которые появляются после 
каждого попадания в тушку противника, и вы 
поймете, что с «Кровавой бездной» дела об- 
стоят плохо. 

Локализация Рес! Осеап от «Нового Диска» 
оказалась на удивление отличной. На русский 
язык переведено все: от пунктов меню до са- 
мых незначительных реплик персонажей, при- 
чем очень качественно. 



приключениях в логове дракона уже почти 
полвека, ведь первая игра появилась на ар- 
кадных автоматах еще в 1983 г. За прошед- 
шее время она несколько раз переделывалась 
под стать этапам технологического прогресса, 
правда, смысл от этого не менялся, но картин- 
ка улучшалась. Кстати, совсем скоро ожидает- 
ся Ога^оп'з І_аіг НО, русификацией которой 
занимается «Акелла». 

В принципе у локализаторов данной игры 
работы было немного. Текст, сопровождающий 
вступительный ролик, переведен грамотно, 
остальные усилия свелись к русификации меню. 



О «ЗверСКИЙ фУТбОЛ» Сгагу Боссег МипсІіаІ 



О «Кровавая бездна» 



«Логово дракона: Побег из замка Синджа» 

РгадопЧ Ьаіг: Е$саре (гот $іпс!де'$ Са$*Іе 
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Игротека 



локализации 



«ОХОТНИКИ За аСТерОИДаМИ» Оагк МаНег 




Жанр аркада 
Издатель 

Локализатор «1С» 

Игра ★★★★★ 

Локализация +++++ 

Оагк Матіег достаточно простенькая и непри- 
тязательная зпагеѵѵаге-аркада, ремейк клас- 
сической Азіегоісіз. Далеко не самая совре- 
менная графика должна компенсироваться 
здесь ураганным геймплеем - отстрелом 
десятков хаотически летящих космических 
глыб и кораблей конкурентов. Поля боя - 



Жанр детская адвентюра 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 

Игра ★★★★★ ~ 
Локализация ^-^-^Ѵ^ 

Зеіпі еі Іе Спеѵаііег Рёіоп четвертая по счету 
локализация образовательных адвентюр от 
Мопт_рагпаззе гпиШглесІіа, изданная на русском 
языке компанией «Акелла». До этого, еще в 
2005 году, мальчик Сети успел побывать в гос- 
тях у пещерных людей, в Древнем Египте и им- 
перии инков. Новый проект, в котором Сети 
попадает в Средневековье, построен по той же 
схеме. Эта простенькая рисованная адвентюра 



Жанр детская адвентюра 

Издатель «Фабрика Игр» 

Локализатор «Акелла» 

Игра ★★★★★ 

Локализация +++++ 

Некоторые мультфильмы и детские передачи, 
транслируемые по телевидению, кажутся нам, 
мягко говоря, странными, тем не менее малы- 
ши их любят. К числу подобных шоу относится и 
«Улица Сезам», уже более десяти лет демонстри- 
руемая на российских каналах - вначале на 
НТВ, теперь на СТС. При этом серии не локали- 
зируются, а снимаются прямо в России. К сожа- 
лению, игры, выпускаемые по мотивам данно- 



Жанр аркада 

Издатель іішультимедиа 

Локализатор «1С» 

Игра ★★★★★ 

Локализация ^-^Ѵ^^ 

Еще в Наггу Ротіег апс! т_пе Ргізопег от" АгкаЬап 
(2004) мы видели отличную реализацию поле- 
тов на магических существах. Увы, похоже, авто- 
ры ВагЫе апс! т_пе Ма^іс от" Ре^азиз намеренно 
не смотрели на проекты конкурентов. В итоге 
они, взяв за основу ВагЬіе Ногзе АсІѵепШгез 
Музіегу Ріс!е, просто заменили лошадей пегаса- 
ми. Управление здесь так же ужасно. Сюжет, 



один игровой экран, проницаемый со всех 
сторон (улетая налево, вы возвращаетесь 
справа). Одна проблема: сам геймплей на- 
звать захватывающим и динамичным нельзя. 
По нашему мнению, Эагк МатЛег далеко не 
лучший представитель своего жанра. И мы, 
честно говоря, не поняли, зачем здесь нужна 
поддержка контроллера ХЬох 360. 

Собственно, русификация оказалась неслож- 
ной. Озвучки в игре по понятным причинам нет, 
перевод нескольких справочных экранов и 
меню не стал проблемой для локализаторов. 



состоит не только из несложных головоломок в 
виде мини-игр, но и содержит небольшую эн- 
циклопедию средневековой жизни, полностью 
озвученную дикторами. И даже словарик слож- 
ных для детей терминов и выражений. Графика 
игры выглядит несколько устаревшей, впрочем, 
это характерно для продуктов такого рода. Са- 
мая большая проблема проекта - ограничен- 
ность локаций и некоторая нехватка логики в 
действиях героя. 

Локализация в принципе неплоха, вот только 
в голосах актеров начисто отсутствуют эмоции, 
а некоторые фразы переведены в лоб. 



го необычного шоу для самых маленьких зрите- 
лей, выходили в США достаточно давно, и 
сейчас, в преддверии показа четвертого сезо- 
на, они просто переводятся на русский. В связи 
с этим «Акелла» представляет уже десятый про- 
ект с подзаголовком «Улица Сезам». По сути 
«Путешествие Грувера» - интерактивная книжка 
с графикой времени 386-х процессоров и не 
самым совершенным звуком. Игры же здесь 
слишком просты и незатейливы. 

Локализация выполнена в стиле сериала, 
переведены даже песенки, исполняемые пер- 
сонажами. Но нам, увы, подобные сюсюканья 
и кривляния не нравятся. 



мини-игры и бонусы столь же неприглядны. Ани- 
мация полетов и конькобежных гонок просто 
кошмарна. Создается впечатление, что Барби 
подменили злобным роботом. Мини-игры отли- 
чаются от таковых в ВагЫе Ногзе АаѴегтШгез 
Музіегу Ріс!е лишь цветом фигур. Одним словом, 
если вы выбираете подарок для своей дочки, 
лучше обратите внимание на «ВагЬіе: Принцес- 
са и нищенка», «ВагЫе: Принцесса Рапунцель», 
«ВагЫе: Салон Красоты» или «ВагЫе: Показ мод». 

Претензии к локализации смотри в описании 
«ВагЫе: Приключения на ранчо». Они точно та- 
кие же. 



«Сети и коварный рыцарь» 

5еіЫ е* Іе СИеѵаІіег Рёіоп 



«Улица Сезам: Путешествие Грувера» 

5е$ате Бігееі: Сгоѵег'з Тгаѵеіз 



«ВагЫе: Барби и волшебство Пегаса» 

ВагЫе апсі (Не Мадіс оТ Редазиз 
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О «ВагЬіе: Приключения на ранчо» 

ВагЬіе Ногзе Асіѵепіигез Музіегу Кісіе 

Жанр аркада 




Издатель ікшѵіультимедид 
Локализатор «1С» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



В серии игр про Барби, издаваемых Асііѵізіоп по 
лицензии компании МайеІ, встречаются отлич- 
ные проекты для девочек, позволяющие малень- 
ким принцессам проявить свою фантазию и 
творческие силы. Увы, «ВагЫе: Приключения на 
ранчо» к их числу не относится. Этот достаточно 
грубо сделанный проект (используется морально 
устаревший еще в конце 90-х годов прошлого 



века движок Репсіегѵѵаге). Игра слишком прямо- 
линейна, диалоги без смеха слушать нельзя, 
анимация хромает на оба протеза. Да и продол- 
жительность «ВагЫе: Приключения на ранчо» 
неприлично мала, а мини-игры очень скучны. 
Существует достаточно много уже старых проек- 
тов, которые и по графике, и по геймплею дадут 
ей огромную фору. Правда, в них не будет Барби. 

Локализация тоже не радует. Приторные, 
неестественные голоса персонажей раздража- 
ют, да и перевод нельзя назвать ровным. Впро- 
чем, боюсь, что и в оригинале диалоги не блис- 
тали слогом. 



«РОГІ ВоуЭГСІ. ТВОЯ ИГра» РоЛВоуагйЛе^и 

Жанр адвентюра 



Жанр адвентюра 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 
Игра ★★★★★ 



Локализация ***** 



Несколько лет назад телеигра «Форт Буайард» 
привлекала к экранам достаточно много зрите- 
лей. Если бы «Акелла» выпустила ее игроизацию 
тогда, думается, покупателей было бы больше. 
Данная версия «Форта» построена аналогично 
первоисточнику. Имеется команда из шести 
человек, которая должна за ограниченное вре- 
мя отыскать нужное количество ключей, решая 
всевозможные задачи, как головоломочного, 
так и аркадного характера. Вообще говоря, 



БіІѵегТаІІ 



Жанр аст.іоп/КРС 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Несмотря на интересную задумку и сеттинг, 
асІіоп/РРС от киевской Куіѵ'з (Затез не оправ- 
дала возложенные на нее надежды. А ведь все 
предпосылки к успеху у 5іІѵег"ГаІІ были. Отличная 
графика - детальные пейзажи и сеІ-зпасПп^- 
персонажи, проверенная временем игровая 
механика ОіаЫо, идея противостояния магии и 
технологий, оригинальные монстры, богатые 



исходный телематериал вполне пригоден для 
того, чтобы сделать приличную компьютерную 
игру, но, к сожалению, объект нашего рассмот- 
рения оказался халтурной поделкой «на тему» - 
убогая графика с уродливыми моделями и «ни- 
какими» помещениями, примитивные и неинте- 
ресные задания, а этого уже вполне достаточно 
для удаления игры после первого же запуска. 

По части перевода и озвучки локализация от 
«Акеллы» нареканий почти не вызывает. Непло- 
хо справился с ролью актер, голосом которого 
говорит старик Фур. А еще нас несколько удиви- 
ло, что игра объемом около 550 МВ поставляет- 
ся на двух СО или на ОѴО. 



возможности по прокачке персонажа и даже 
реалистичная физика. Увы, воплощению заду- 
манного помешали неудобное управление, 
странное поведение камеры и непродуманный 
интерфейс. Дополнительным минусом стал до- 
статочно слабый сюжет, однообразность гейм- 
плея и постоянный респаун монстров с повы- 
шением их силы. 

Локализация от «Акеллы» выполнена на стан- 
дартном для этой компании уровне. Озвучка 
оставлена оригинальная, добавлены субтитры. 
Причем перевод получился далеко не самый 
лучший, да и шрифт подобран неудачно. 



«БІагТгек: Наследие» $ыгтгек:і.едасу 



Жанр космический симулятор 



Издатель 

Локализатор «1С» 



Игра ★★★★★ 



Локализация ***** 



По уже немолодой вселенной Зіаг Тгек сделан 
не один десяток игр, и среди них попадаются 
порой весьма достойные проекты уровня 51аг 
Тгек: Вгісіёе Согпглапсіег или 51аг Тгек: Еіііе 
Рогсе 2. Увы, Зіаг Тгек: І_е§асу в этот ряд поста- 
вить нельзя. Несмотря на то что І_е§асу охваты- 
вает всю историю знаменитой киновселенной 
от Зіаг Тгек: ЕгПегргізе до 51аг Тгек: Ѵоуа^ег, в 



итоге игра получилась слишком безликой и 
пресной. Однообразные миссии, неудобное 
управление кораблями и плоский космос не 
позволяют насладиться геймплеем, который к 
тому же до зевоты монотонен. Проект не спа- 
сает даже участие в озвучке всех актеров, иг- 
равших в разное время капитанов Епіегргізе и 
Ѵоуаёег. 

Впрочем, в русской версии голосов знамени- 
тых актеров нет. Вместо них набившие оскоми- 
ну артисты, подрабатывающие на локализациях 
«1С». К тому же с пафосом они в данном случае 
явно переборщили. 
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Видеотека 



«Звездная пыль»/«Симпсоны в кино» 



Біагсіизі/ 

«Звездная пыль» 




Александр Птица 

Вы никогда не задумывались 
над визуальным воплощени- 
ем известной метафоры 
«сиять от счастья»? Сходите на 
«Звездную пыль» и своими глаза- 
ми посмотрите, как это. Причем 
все вполне объяснимо, поскольку 
одна из главных героинь - упав- 
шая с неба звезда, которая пре- 
вратилась в молодую девушку... 

Исходным материалом для карти- 
ны послужила одноименная графи- 
ческая новелла английского писате- 
ля Нила Гейма на (кстати, после 
просмотра ленты я решил ближе 
познакомиться с его творчеством). 
По сути дела, перед нами авторская 
сказка в европейских традициях 
а-ля братья Гримм и т. п. Вроде бы 
ничего особенного в сюжете филь- 
ма нет - здесь присутствуют и злые 
ведьмы, и коварные принцы, борю- 
щиеся за трон своего почившего в 
бозе отца, и магические предметы, 
и молодой человек, отправившийся 
на поиски звезды для вроде бы 
любимой девушки, но в итоге на- 
шедший настоящую любовь. 

Скажу вам честно, впервые за 
последних несколько месяцев после 
окончания фильма мне по-настоя- 
щему хотелось аплодировать. Режис- 




серу - за общий светлый настрой, 
хороший темп киноповествования и 
умелое сочетание героических и 
комических эпизодов (призраки, 
жестами комментирующие проис- 
ходящие события, - уморительны 
до невозможности), оператору, 
гримерам и специалистам по спе- 
цэффектам - за истинно сказоч- 
ную атмосферу. 

Безусловно, присутствие в карти- 
не звезд такого масштаба, как Питер 
ОТул (масса зрительского удовольс- 
твия от пяти минут экранного вре- 
мени), Мишель Пфайффер и Роберт 
де Ниро, очень ее украшает. Мишель 
не впервой появляться на экране в 
образе ведьмы (однако на сей раз 
ее персонаж отнюдь не положите- 
лен), а эпизоды с участием капитана 
воздушных пиратов в исполнении 
де Ниро (в украинской версии его 
блестяще дублирует Богдан Ступка), 
охотящихся за молниями, как гово- 
рится, «срывают крышу». 




Компания РагатоіШ РісШге$, 2007 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$т.агсІи$Ітоѵіе.сот 
Режиссер Мэпью Вон 

В ролях Чарли Кокс (Тристан), Клер Дэйнс (Ивэйн), Сиенна Миллер (Виктория), Мишель 
Пфайффер (Ламия), Роберт де Ниро (капитан Шекспир), Питер ОТул (Король), МаркСтронг 
(Септимус) и др. 



ТИе 5ітр$оп$ 
Моѵіе/ 

«Симпсоны в кино» 




Александр Птица 

Симпсоны, они и в Африке 
Симпсоны. За 18 с лишним 
лет теле карьеры они получи- 
ли широкую известность во всем 
мире, в том числе и у нас. Теперь 
же пришла пора выйти на большой 
экран. Кинодебют знаменитой 
семейки и их многочисленных со- 
седей из города Спрингфилда был, 
как говорится, обречен на коммер- 
ческий успех. Так оно и случилось - 
только в США за первый уикенд 
демонстрации «Симпсоны» зарабо- 
тали 74 млн долларов, что лишь на 
1 млн меньше бюджета картины, а 
если добавить другие страны... 

Как известно, каждый телеэпи- 
зод сериала длится чуть больше 
20 минут, а для фильма Мэтт Грю- 
нинг с командой «растянули» сюжет 
таким образом, чтобы он уложился 
в полтора часа. Кстати, при этом 
нисколько не пострадали темп по- 
вествования и плотность шуток и 
гэгов на единицу времени. 

Как часто уже случалось прежде, 
причиной неприятностей у желтоко- 
жей семейки в фильме стал леген- 
дарный пофигизм Гомера, выбро- 
сившего бак с отходами жизнеде- 
ятельности любимой хрюшки в и 
так загрязненное по самое не хочу 



озеро в городской черте Спринг- 
филда. А дальше все покатилось, 
как снежная лавина с горы... 

Главные герои картины оправ- 
дывают ожидания. Барт все такой 
же хулиган и разгильдяй (тоскую- 
щий об интересных развлечениях 
с отцом), у умнички Лизы намеча- 
ется роман с умным мальчиком, 
крошка Мэгги, не выпуская соску 
изо рта, «жжот» не по-детски, ну а 
Мардж, как всегда, «цементирует» 
свое семейство. 

В целом фильм получился весь- 
ма крепеньким, хотя шедевром 
его при всем желании назвать 
нельзя. Многие с нетерпением 
ожидали именно украинскую лока- 
лизацию, но на сей раз, как мне 
кажется, переводчики и актеры, 
занятые в дубляже, больше «чет- 
верки» не заслужили. 





Компания 2Ш СепШгу Рох, 2007 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$ітр$оп$тоѵіе.сот 
Режиссер Дэвид Силвермен 

Роли озвучивали Дэн Кастелланета, Джули Кэвнер, Нэнси Картрайт, Ярдли Смит, 
Гарри Ширер, Хэнк Азария и др. 
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